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Я живу в своем сумрачном мире. Я император иллюзий, король обмана. Я создал для себя пространство, 
со своей моралью, этикой, живущее по своим правилам и законам. Я повелитель желаний. Мое "хочу" 
выше чужого "нужно", т.к. в моем мире все подчиняется только мне. Добро - это вещи, которые мне 
нравятся; зло - вещи, которые меня огорчают. Чужое отвергается сразу же, если оно не подходит под мои 
стандарты. Свое всегда лучше, идеальнее и правильней. 



Мне жаль, что наши законы несовершенны. Мне жаль, что их нарушают те, кто их пишет 
Нельзя убивать другого человека, но можно воевать и убивать тысячи. Нельзя красть у 
другого человека, но можно воровать миллионы у целого государства. Нельзя иметь 
раба, но можно угнетать целые народы. Нельзя врать, но можно быть 
политкорректным. 

Девушки садятся на шею и, вместо того чтобы поддерживать тебя, 
постоянно самоутверждаются на тебе. Она строит кислую мину и на 
твой вопрос "что случилось" говорит "ничего". Она так и жаждет, что 
ты начнешь ее уламывать, упрашивать, выяснять, чем же она 
недовольна. Она использует тебя, самоутверждаясь на тебе. Ей 
и в голову не приходит, что тебе нужны не жалость, нюни и 
сочувствие, а поддержка, тебе нужна девушка, с которой 
тебе хорошо и весело проводить время, а не копаться 
постоянно в проблемах и недомолвках. 

Парни, знакомясь с девушкой, всю ее обслюнявят 
взглядами. А начнут говорить - так как будто у них 
сперма из ушей потекла. Вместо того чтобы 
показать ей, что им с нею хочется пообщаться, они 
начинают всеми силами намекать - "а не 
перепихнуться ли нам". 

В итоге мы - одинокое человечество. Каждый 
живет в своем мире, создает свои правила и 
считает, что только они верны. 

Я зашел на I ВС и ужаснулся. Сколько же 
несчастных людей. Мои фразы, что жизнь - 
это клевая штука, были восприняты как 
издевательство. В ответ я получил картину 
идеального мира: шлюхи, наркотики, 
алкоголь и всем на все по-барабану. 

Может быть, пора что-то менять? Пора 
оглянутся, посмотреть вокруг и понять, что 
мы все-таки существуем в этом мире не одни 
и у каждого из нас есть свои требования, 
стандарты и мысли. Может быть, стоит 
попытаться начать понимать других людей, 
отвечать даже на самые дурацкие фразы не 
"ты - козел", а задуматься, почему человек это 
говорит? Или ты так и хочешь просидеть всю 
жизнь с кислой миной перед монитором, считая 
себя лучшим из лучших в твоей вселенной? 
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Завтрак 
на Ап 




лоне 

Некто, скрывающийся за ником ТгиЬабог 
из страны хоббитов и овсянки, сварганил 
легкий завтрак прямо на процессоре 
своей тачки 

(Ьапбузсгіріз. со. ик/ігиЬабогедд. Мт). В 
меню на то утро была яичница. Роль 
"вечного огня" ТгиЬабог доверил АіЫоп ХР 
1500, конфорку изготовил из десятка 
мелких медных монет, а для сковороды 
взял плотную кухонную фольгу. Все это 
добро он нагромоздил на проц вместо 
кулера и дернул рубильник. Через 3-4 
минуты монеты начали нагреваться. 
ТгиЬабог вбил яйцо в импровизированную 
сковородку и стал поглядывать на часы. 
Еще через 1 1 минут смачная яичница 
была готова и заняла свое место в 
сэндвиче. Проц в ходе эксперимента не 
пострадал. В следующий раз ТгиЬабог 
собирается жарить отбивную. А затем 
положит на проц зажигалку, чтобы узнать, 
успеют ли загрузиться винды до того, как 
заполыхает пламя. 



Спасаем лося 



Канадские лоси получили 
гарантию неприкосновенности 
на автомагистралях. Избежать 
встречи с капотом ревущего 
Порше им помогают умные 
дорожные знаки. Инфракрасные 
сенсоры камер слежения, 
установленных вдоль дороги, 
"смотрят вдаль" на 10 
километров и в реальном 
времени передают информацию 
на табло. Экраны 1,2x2, 4 метра 
сообщают, какое именно 
животное вышло на дорогу, и 
просят водителя сбавить 
скорость. По статистике умным 
дорожным знакам склонны 
верить больше, чем статичным 
"ослам" и "коровам" через 
каждые 100 метров. Тем не 
менее, вдоль дороги еще 
расставлены фоторадары, 
поджидающие недругов живой 
природы. Система работает в 
темноте, в дождь, в снег и в 
туман - при нулевой видимости. 
Одна камера стоимостью 30 
тысяч долларов ежегодно 
спасет жизнь двум сотням 
несмышленых тварей. 



Новый 
молодежный 
телефон 

В продаже появился стильный 
молодежный телефон от Моіогоіа -VI 00. 
Основными достоинствами этого 
телефона являются его эксклюзивный 
дизайн, большой экран, который позволяет 
быстро и удобно отправлять 8М8-сообщения, 
и, конечно, стоимость - всего 65$. Г олосовой 
набор, игры, калькулятор и будильник - все 
это есть в новой модели. 

Пока этот телефон продается только в 
салонах связи "Бета Линк". Информация на 
сайте мт.ЬеіаІіпк.ги или по телефону (095) 
725-60-05. 




Они 

где-то рядом 

Американская компания Ітадез 81 
представила детектор 
неопознанных летающих объектов 
(НЛО). Устройство ІІЕО Оеіесіог 
(иіо-беіесіог.сош) чем-то 
напоминает большую губную 
помаду с выдвинутым стержнем 
кислотно-зеленого оттенка. За 
кричащим дизайном скрываются 
микрокомпьютер и сенсоры, 
способные регистрировать 
малейшие магнитные и 
электромагнитные аномалии. 
Устройство всегда находится в 
состоянии боевой готовности, 
поджидая летающую тарелку с 
минуты на минуту. Заподозрив 
неладное, детектор начинает 
мигать и издавать звуковые 
сигналы. Правда, разработчики не 
исключают ложных срабатываний 
в том случае, если к устройству 
подносят мощный магнит или 
железо, а также при включении и 
выключении электрических 
приборов. Размеры устройства 
15x5 см, источником питания 
служит литиевая батарея на 9 В. 
Устройство продается по цене 80 
долларов. 






Железный 
репортер 

В лабораториях Массачусетского 
технологического института 
появился на свет робот-журналист. 
АідЬап еХрІогег 

(сот реи II. тебіа. тіі. еби/аідЬапх) 
сделан по чертежам космических 
роботов, исследующих далекий 
Марс, но работать ему предстоит на 
Земле - в не менее напряженных 
условиях Афгана. Робот будет брать 
интервью у военных и местного 
населения, делать видеорепортажи 
из самого ада войны, куда не 
пускают журналистов-людей. 
Размером железный репортер - со 
среднюю собаку. Ноги - четыре 
колеса, и при этом все ведущие. 
Максимальная скорость 
передвижения 6,5 км/ч. Питается 
робот от солнечных батарей, для 
навигации использует электронный 
компас и систему 6Р8. Сам думать 
не умеет - команды поступают с 
пульта управления по спутниковому 
каналу 10 килобит/с. Глазами 
роботу служит цифровая 
видеокамера, ведущая съемку как 
при ослепительном свете, так и в 
сумерках. Экран на жидких 
кристаллах и микрофон размещены 
на полутораметровой "швабре", 
чтобы люди могли заглянуть в глаза 
физиономии человека из центра. 
Интересно, какой реакции ждут 
разработчики от необразованных 
жителей Афгана, когда к ним будет 
приближаться диковинное чудище 
века технологий, пусть и с флажком 
мира на антенне? 
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Компания Наттасйег БсЫеттег 
представила устройство для борьбы с 
гололедом. Это цепи - вроде тех, что 
надевают на колеса автомобилей зимой, 
но только для ног. Конструкция цепей 
такова, что они хорошо облегают подошву 
любой обуви: от зимних сапог до 
налощенных ботинок и сандалий. Сотни 
мелких стальных зубцов врезаются в снег 
и лед, обеспечивая устойчивое сцепление. 
Цепи сверхлегкие, потому незаметны для 
окружающих и необременительны для ног. 
Для проверки ледяной трассы перед 
спуском цепями пользуются участники 
американской команды по бобслею. Цена 
пары - 20 долларов. 




Видишь фигу 

Британские инженеры ведут работу 



Британские инженеры ведут работу над устройством, с помощью которого 
можно будет прочитать закрытую книгу. С этой целью используются 
электромагнитные волны частоты порядка 1 терагерца, расположенные в 
спектре между микроволнами и инфракрасным светом. Такие волны ведут 
себя по-разному по отношению к разным веществам, отличая, например, 
бумагу и типографскую краску. Сканируя книгу, можно получить 
представление о каждой отдельной странице. Еще одна область применения 
устройства - чтение древних манускриптов и наскальных рисунков через 
слой многовековой ржавчины, пыли. 



У тебя появился шанс 
прославиться и зарабо- 
тать себе отличную желез- 
ку, новейший СО-ИѴіІ ЫЕС 
7900 24/1 0/40 ЮЕ (98 
долларов по шм.пі.ги) ! 
Журнал и сайт Хакер проводят 
новый конкурс - на лучшую X- 
программу. Принимаются лю- 
бые программы или скрипты, 
написанные на языке высокого 
уровня, обязательные условия: 
-наличие исходников 
-объем в архиве - до 1 Мега- 
байта 

-краткое описание или (иде- 
ально) развернутая статья о 
своем творении 
Ссылки на архивы или сами 
программы присылайте на 
ха@геаІ.хакер.ш, подробности 
и претендентов ищите тут: 
Шр://мм. хакер. ги/аПісІез/со 
ттоп/рюдгат. Ігіт 



Бронирова 

н-ные 

занавески 

Американская компания 
Ріппасіе Агтог (тм/. изааг- 
тогіпд.сот) разработала 
бронированные занавески 
для офиса. При взрывах они 
надежно защищают 
помещение от осколков 
снарядов, стекла и прочего 
мусора. Вместе с тем 
обеспечивают хорошую 
видимость и не создают 
препятствий для циркуляции 
воздуха. В основе 
Зесигадагб лежит 
металлическая сетка в 
одном из трех исполнений: 
алюминий, сталь или 
нержавейка. В зависимости 
от степени защиты, может 
варьироваться размер ячеек. 
В ходе эксперимента на 
расстоянии 1 метра от 
занавесок сдетонировал 
баллон с нитратом аммония. 
Сетка не пропустила ни 
одного осколка стекла, 
задержав к тому же большой 
кусок разорванной взрывом 
канистры. 
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РАЗЫСКИВАЮТСЯ 
СТАРЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ 




производитель - л «Лой 
модель - любая 
возраст - повой 
состояние - рабочее 



ВОЗНАГРАЖДЕНИЕ ;ю$ 










Вы хотите новый компьютер, но не знаете, 
что сделать со старым? 

Вам не придется предлагать знакомым купить 
Ваш старый компьютер или пытаться 
распродать по частям на рынке. 

С 15.04 по 15.05 в магазинах сети "Техмаркет 
Компьютере" Вы можете продать свой 
старый системный блок 
и купить новый из серии ТОМ Ехігете ОІ_. 

Подробности по телефону: 363-9333 и 
на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ІесНтагкеІ.ги 

тем 

ЕюСг-ШбвІ НОВЫЕ ВОЗМОЖНОСТИ! 

на базе процессора Іпіеі® РепІіит®4 с тактовой частотой 2,2 ГГ ц 

Высокопроизводительная мультимедиа-станция ТОМ Ехігете ѲІ_ 
на базе процессора Іпіеі® Репііит® 4 способна одновременно выполнять 
несколько ресурсоемких графических приложений. Вы сможете 
получить высокое качество обработки цифрового видео, трехмерной 
анимации и цифровой фотографии. Новый уровень производительности 
обеспечивает новые ощущения для игроков в компьютерные игры. 




КОМПЬЮТЕРНЫЕ МАГАЗИНЫ ТЕХМАРКЕТ-КОМПЬЮТЕРС: 



м. «Динамо» ул. 8 Марта, д. 10, стр. 1, тел: 363-9333 

м. «Красносельская» ул. Русаковская, д. 2/1, тел: 264-1234, 264-1333 

м. «Каховская» Симферопольский б-р, д. 20А, тел: 310-6100 

м. «Сокол» ул. Новопесчаная, д. 11, тел: 157-5392, 157-4283 

м. «ВДНХ» ВВЦ, павильон №1, №14, №18, тел: 974-6010, 974-6337 

м. «Савеловская» ВКЦ «Савеловский», павильон 0-38, тел: 784-6485 

м. «Полежаевская» Хорошевское ш., д. 72, корп.1, тел: 941-0176 940-2322 

м. «Дмитровская» ул. Башиловская, д. 29, тел: 257-8268 

м. «Братиславская» ул. Братиславская д. 16, стр. 1, тел: 347-9638 

м. «Шоссе Энтузиастов» КЦ «Буденовский», павильон А-13, тел: 788-1917 

Сервис-центр: ул. 8 Марта д. 3, е-таіі: зегѵісеШесГітагкеІ.ш 

Интернет-магазин: ѵѵѵѵѵѵ.5000.ги - бесплатная доставка заказа 



Единая справочная: 363-9333 



ІДЯМАРКЕТ 



компьютере 



Іпіеі, логотип Іпіеі 



Репііит - зарегистрированные товарные знаки Іпіеі Согрогаііоп и его филиалов в США и других странах 



Бесплатная 

сотовые телефоны и аксессуары 723-3333 



доставка по Москве 
гарантия 24 месяца 
техническая поддержка 










НіТесЬ Иеѵг 



И! Алекс Целых (Ыеѵѵ5@геаІ. хакер. ш) 
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ШШШІМ 111 



Дисплей для глаза 

Компания Місгоѵізіоп (тт.тѵіз.сот) представила дисплей высокого разрешения, рисующий картинку прямо на 
сетчатке человеческого глаза. Сердцем системы является безопасный микролазер, отвечающий за 
проецирование. Ыотаб РегзопаІ Оізріау крепится на голову подобно зеркалу ЛОР- врача. Носить его можно даже 
в комбинации с очками. Вес "шлема" около 500 граммов. Источником питания служит переносная батарея. 
Человеческий глаз воспринимает изображение с устройства как полноразмерный 1 7-дюймовый экран на 
расстоянии вытянутой руки. Новинка поддерживает режим "расширенного зрения”, когда текстовая и 
графическая информация в монохромно-красном представлении накладывается на картинку окружающей среды 
- вспомни Робокопа. На дисплей можно вывести изображение с монитора, РУР- плеера или экрана телевизора. 



Виниловые компакты 

МіізиЫзЫ выпустила первую партию СИ- В дисков необычной наружности. На фоне белесых собратьев по 
формату ретро-дизайн РІюпо-Р выглядит свежо и трогательно. Диски выполнены в виде виниловых пластинок с 
разноцветными нашлепками по центру. Рекомендуемая розничная цена - 14 долларов за коробку. 



Алкотестер 

Компания Вйагрег Ітаде (ѵж/ѵ.зйагрегітаде.сот) выпустила карманный алкотестер, устройство для определения содержания па- 
ров алкоголя в выдыхаемом воздухе. По старой доброй традиции нужно дуть в трубочку, только со сменным стерильным мунд- 
штуком. Результат с точностью до 0,01 промилле сразу загорается на электронном табло. Если превышен допустимый порог, 
звучит сирена. Алкотестер демонстрирует высокую производительность - до 80 анализов в час. Чувствительный элемент защи- 
щен от "отравления", поэтому прибор не требует периодической проверки. Размеры устройства 6,5x12x3 см. Стоимость 100 
долларов. Отчего в следующий раз не ответить гаишнику взаимностью - предложить дыхнуть в твою персональную трубочку? 





Ш ! і / ш / И / 



Плюшевый хаб 



Безумная троица из университета Массачусетс жестоко надругалась над плюшевым мишкой 
(бгасо. шіі. еби/\еббуЬогд/), запихнув в беднягу сетевой хаб. Для этого медведю первым делом 
сделали надрезы вдоль хребта и у основания шеи, вывернули его наизнанку и распотрошили. По- 
сле этого в четырех лапах проделали дырки и суперклеем закрепили в них розетки для кабеля. 
Изуродованную тушу снова набили ватой. В самом конце при помощи дрели в глазах медведя 
были высверлены отверстия для индикаторов: в правом - ІЕО питания, в левом - траффика. По- 
глазеть на мигающего левым глазом медведя-киборга собираются лучшие девчонки студгородка. 



Отель любви 



В Японии набирают популярность хай-тек "отели любви". Чудеса в них начинаются уже с 
парковки, когда специальные шторы прячут автомобиль клиента от любопытных глаз. 
Внутри отеля смущаться некого: здесь нет людей, только "умная" электронная прислуга. На 
информационном табло горят изображения свободных комнат. Выбираешь кнопку - 
бесшумно открывается дверь. Покинуть чертоги любви можно будет только одним 
способом - расплатившись за услуги, сунув банкноту в щель автомата. В номере 
мраморный пол с подогревом и интимной подсветкой. Стоит холодильник с едой, 
напитками и полочкой секс-приблуд, оборудованный для отчетности счетчиком обращений. 
Г павная достопримечательность - широкая кровать с множеством кнопок у изголовья. С их 
помощью, например, включаются "вибрирующие пальчики": от легкого раскачивания 
матраса до ревущих колонок из центра кровати. Телевизор, караоке, РІаузіаііоп... В ванной 
- джакузи и сауна с компьютерной парилкой да еще один телик с незапотевающим 
экраном. Кнопок и рычажков в номере бессчетное множество - чувствуешь себя Незнайкой 
из носовской сказки. Стоимость номера на ночь от 70 до 1 10 долларов. 



т 




То ли еще будет! 

Компания Вгііізіі Теіесош выпустила пятое издание пророчеств известного британского футуролога Яна Пирсона. Первые предсказания, 
сделанные автором в 1991 году, сбылись на 85% - он ждал появления робособак и робокошек, общественного транспорта без водителей, 
других хай-тек устройств, о которых тебе рассказывал Хакер. Теперь Ян Пирсон прогнозирует развитие событий на ближайшие 30 лет. По его 
мнению, в 2006 году войдут в моду интерактивные татуировки-имплантанты. К 20 10 году четверть звезд шоу-бизнеса будут составлять 
"компфетки” - компьютерные виртуальные персонажи. В 2012 году появится оргазмотрон. В 2015-м в паспорта будут вписывать 
кибернациональности. В 2020 году число робопитомцев превысит живые популяции. Еще через 5 лет построят Матрицу. А в 2030-м 
нанотехнологии позволят напрямую, на молекулярном уровне, подключать к человеческому мозгу компьютер и сливать на винты сознание. 




Взлом 









■ Уязвимость РозІЫике 
ВТ і 6 4089 

Класс - ошибка идентификации при вводе 
Тип эксплойтинга - удаленный 

Уязвимый продукт - РозШике Оеѵеіортепі: Теат 0.62 - 
0.703(0.071) 

■ Дата -22.03.02 

Автор - ЗсоН гооІкісІс1@етаіІ.сот 
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■ Переполнение буфера в 
□И$-сервере из ЗциісІ Ргоху 
ВТ і 6 4363 

Класс - ошибка смежных 
условий 

Тип эксплойтинга - уда- 
ленный 

■ Дата - 26.03.02 
Уязвимый продукт - Ми№- 
ѵепсіог 

Автор - геп-рагзе геп- 
рагзе@дтх.пеІ 

Показ Баг-моды «зима-весна» 2002 
успешно продолжается, проходя под 
знаком тиііі-ѵепсіог :). Так, уже обо- 



Правилом хорошего тона стало включение постинга в каждый ВТ от X по оригиналь- 
ному РНР Мике продукту или его ответвлению вроде описываемого РозДОике’а. Ког- 
да-то можно было стать крутым, немного подправив сорцы НесІНаІ’а и выдав ориги- 
нал вместе с крохотной поправкой за супа-дупа оригинальный дистриб. Сейчас это 
мало прокатывает по причине уже случившегося выхода сотен пустых Ыпих-клонов. 
Зато осталась рабочей фишка правки сорцов известных ігееѵѵаге продуктов вроде 
того же РНР Иике’а. Пара дней с книгой «Учим РНР», и готов радикально новый дви- 
жок модификации новостей сайта, заправленный сотнями килобайт код-мусора, 
доставшегося по наследству от материнского РНР Иике. 

Сердцевина бага по сгозз-зсгірііпд’у в РозШике заложена в скрЫпты іпсіех.рИр и 
тосІиІез.рГір. Как часто бываете автоматизированными пеѵѵз-лентами, становит- 
ся возможным модификация ГіітІ-кода. А также похищение инфы по аккаунтам 
легальных пеѵѵз-розіег’ов, игры с соокіез’ами посетителя, устроения сбоя при об- 
ращении кЗСП-’ю, Лпдегргіпііпд ОСи посетителя и другие полезности. Вот простой 
пример от эдвайзора: ННр://опе_оІ_100’5_оІ_5ІІе5/тосІиІе5.рІір? 
ор=тосІІоасІ&пате=<іІгате%205гс=”ИІІр://ѵѵѵѵѵѵ.тісго5оЛ.сот”> 

Постинг автора значительно информативнее, чем ВЮ ЗесГос, и оставляет неплохие на- 
колки по поиску идентичных уязвимостей в самом РНРЫике. Получается разумный со- 
вет кодерам: господа, попробуйте творить что-то немножко более новое и полезное, 
чем 1 00000001 -ый пеѵѵз-движок на рНр или рі. А господам хакерам, возможно, следует 
попробовать отказаться от уже тошных ников с замусоленными словечками г001 и кіеі ;). 



значенный 5ип второй месяц подряд 
радует серьезным багом, разбежав- 
шимся по огромной куче продуктов, 
тесно связанных с их виртуальной ма- 
шиной. Не отстает и некогда чрезвы- 
чайно стабильный Зциісі Ргоху, отме- 
ченный в предыдущем выпуске ленты 
ВидТгад X. Как и в случае Зип, продел- 
ка кодеров оказывается актуальна для 
целой серии других продуктов, вклю- 
чающих в свою поставку ЗциісГа. 
Работа рассматриваемого прокси с 
БЫЗ’ами основана на собственной внут- 
ренней реализации БИЗ-сервера. 
Именно данный модуль открывает уяз- 
вимость, позволяя обвалить прокси с 
ЗІСЗЕСѴ-ошибкой. Обвал достигается 
путем формирования вредоносного 
БИ$-ответа при запросе от ЗциісІ’а. Для 
возврата к полноценному функциониро- 
ванию необходим перезапуск прокса. 
Патчи к некогда стабильной 2.4 зІаЫе4 
доступны, еще имеется в наличие от- 
дельная версия, изначально пропатчен- 
ная от недуга - 2.4 зІаЫеб. Более эле- 
гантное решение (хотя вовсе и не заме- 
няющее апгрейда) - перевод ЗциісГа на 
работу с внешним БЫЗ-сервером. Сие 
достигается добавлением ключика — сііз- 
аЫе-іпІегпаІ-сІпз. Разработчики не реко- 
мендуют подобного перевода (наверное, 
в первую очередь, из патриотических со- 
ображений ;), мотивируя это возможны- 
ми проблемами при обработке сильно 
забитых кэшей прокси. Родные патчи 
сдувать здесь - ИПр://ѵ\лпл/ѵ.здиісІ- 
сасНе.огд/Ѵегзіоп5/ѵ2/2.4/Ьидз/, а, как и 
прежде грамотный, обзор дыры от самих 
разработчиков туг - ННр://ѵ\лѵѵѵ.5диісІ- 
сасИе.огд/АсІѵІ5огіе5/501ІЮ-2002_2.М 



Террум НРС 



■ Опознание ОС Ыпих’а 
посылкой ІЮР-пакетов 
ВТ і 6 4314 

Класс - ошибка дизайна 
Тип эксплойтинга - уда- 
ленный 

■ Дата - 19.03.2002 
Уязвимый продукт - Ыпих 
кегпеі 2.4.* 

Автор - ОТіг Агкіп 
<оЯг@5Іаке.сот> 

Будучи вдалеке от глобальных идей, я 
долгое время стеснялся перейти на 
ядро из четвертой серии для Линукса, 
пряча жирное тело в утес 2.2.16. Пе- 
ревод был осуществлен, лишь когда 
зІаЫе’ом стал 2.4.6. Разговоры на- 
счет ненадежности и небезопасности 
новой серии тогда поутихли, а сейчас 
оживают снова, хотя и оставляя не 
столь серьезные фразы вроде рас- 
сматриваемой. Сейчас стало возмож- 
ным опознать Линукса (совершить Лп- 
дегргіпЛпд, который за тебя чаще 
всего делает птар-сканнер или пеі- 
сгаЛ-сервис ;) путем посылки ІІБР- 
пакета. Для данного действия не тре- 
буется специального экплойта, необ- 
ходимо лишь скромное умение фор- 
мировать описываемые пакеты. Фиш- 
ка прячется в реализации ІР-стека 
Линукса, ядреного по 2.4.*. Именно 
здесь поле идентификации пересыла- 
емого II БР пакета равно нулю (0). В 
более сложной вариации использова- 
ния бага удается получать информа- 
цию и о номере ядра, используемого 
в обследуемой машине. 
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■ Серия уязвимостей в ОиІІоок 
ВТ ісі 4334; 4337; 4341 

Класс - ошибка дизайна 
Тип эксплойтинга - удаленный 

Уязвимый продукт - М$ ОиІІоок 2000 0.0, 2002 0.0, Ехргезз 6.0 

■ Дата -21.03.02 

Автор - КісНагсІ М. $тіШ гтз@сотриІегЬуІезтап.сот 

Проблема первая позволяет недоброжелателю загрузить исполняемый файл на машину 
пользователя ОиІІоок’ а путем правки ІГНАМЕ тега. ОиІІоок 2002 уже умеет адекватно реаги- 
ровать на исполняемый аттачмент, но спотыкается при его автоматической загрузке ука- 
занным методом, т.е. не предупреждает о возможной опасности запуска, выдавая в диало- 
ге первой по счету опцию ‘Ореп’. Предполагаемое элегантное решение - разрешение ра- 
боты ІГНАМЕ лишь с НТМІ_, графическими и текст-файлами, остальные же - в игнор. 
Проблема вторая напоминает десятки предыдущих, завязанных на ОиІІоок, ОЕ и ма- 
терь всех багов - ІЕ. Даже при условии запрета обработки скриптов (отключено по 
умолчанию) ЗаѵаЗсгірІ код может быть исполнен. Дырка открывается модификацией 
НТМІ. тега <а НгеТ=>, куда уже забивается вредный скрипт. Небольшое условие: ад- 
рес подается с добавлением привычных ‘аЬоиІ:’ или ‘іаѵазегірі:’. 

Также замечу, что скрипт жмется прямо в тег, а не вызывается по указанному ІІНІ-’у. ОиІІоок 
имеет ограничение в 2000 знаков на длину УРЛ’а. Но выделенного пространства оказывает- 
ся вполне достаточно для кода примитивного червя, который, в свою очередь, с запуском 
проэксплойтит, к примеру, один из многочисленных багов не залатанного ІЕ в системе. Ре- 
шение: запретить обработку ‘аЬоиІ:’ и ‘іаѵазегірі:’ ІІВІ_’ов, как то уже сделал широко извест- 
ный НоітаіІ-сервис для своих юзеров. Только плакал тогда любимый ‘аЬоиШапк’ ;). 
Проблема 3 - вовсе и не проблема в стандартном понимании. Сие лишь недочет в от- 
ношении горячо любимого заморским братом ‘ргіѵасу’. Так что, даже с запретом 
соокіез’ов по умолчанию в ОиІІоок 2002, к Джону Волкеру легко ляжет ‘кукис’ по про- 
чтении НТМІ.-письма. Более подробно о проблеме автор распространяется здесь 
Шр ://ѵѵшѵ.сотриІегЬуІезтап .сот/ргіѵасу/соокіеак. Ніт . 

Проблема 4, она же последняя для данного выпуска. Родственные ІЕ и ОиІІоок не находят 
взаимопонимания при обработке .иПЬфайлов. В то время как ІЕ спокойно обрабатывает 
столь обыденное филе, Ауглох кричит о небезопасности его обработки. Подобное случа- 
ется, когда используется команда браузера ‘ЗепсІ а Ііпк’ с последующим открытием почто- 
вого клиента для посылки выбранного линка. Именно в данный момент раздается надоед- 
ливый крик об опасности выбранного к отсылке файла (подобное предупреждение, пред- 
положительно, выскочит и у получателя, если он использует ОиІІоок). Каким образом линк 
на некую веб-страницу может быть опасным - для меня остается тайной ;). Решение про- 
блемы не подвластно простому смертному. Нам остается лишь ожидать, когда ІЕ переста- 
нет засылать линки отдельными .ІІВІ_-файлами или ОиІІоок научится лояльности в отно- 
шении описываемого типа филея. Наиболее логичным я вижу фильтрацию ІІНІ.’ов, содер- 
жащих путевку на исполняемые файлы и разрешение к обработке ‘обычных’ линков. 

Все проблемы объединяются категорией “Ошибка дизайна”. Последней проблеме 
ЗесРос не присвоил отдельного ВЮ’а (вполне заслуженно), так что обязательным ока- 
зывается прочтение полной версии постинга автора. Автора, который практически 
полностью снимает с себя ответственность за высказанное, утверждая, что багги не 
были опробованы в реальных боевых действиях. 
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4ГГ ц не за 
горами 

Компания ІпіеІ продемонстрировала 
прототип процессора Репііит 4, ожи- 
даемый массовый выпуск которого 
намечен на следующий год. Камешек 
имеет ядро “Ргезсой” (0.09 микрон) и 
тактовую частоту в 4ГГц. Также будет 
поддерживаться технология Нурег- 
ТМгеасІіпд, способная увеличить про- 
изводительность пня на 30%. Но и это 
еще не все - благодаря особенностям 
своей архитектуры Репііит 4 
“Ргезсой” будет работать как с 32- 
битными, так и с 64-битными прило- 
жениями. Ждем-с... 



Медвежий 

сканер 

Компания Мизіек выпустила в продажу 
свой новый сканер ВеагРаѵѵ 1 200СЗ. 
Пять кнопок управления выполнены в 
виде медвежьей лапы, отсюда и на- 
звание - ВеагРаѵѵ. В комплекте к ска- 
неру идет довольно богатое ПО: гра- 
фический пакет РПоІо Ехргезз, про- 




грамма распознавания текста 
РіпеВеасІег 4.0 ЗргіЫ, работа с доку- 
ментами МизІВіпсІег и набор прог для 
создания ѴѴеЬ-страничек ТгеІІіхѴѴеЬ 
Мизіек ЕбШоп. Характеристики же 
ВеагРаѵѵ 1200СЗ выглядят так: 
Интерфейс - 115В. 

Тип сканера - цветной планшетный 
однопроходной. 

Считывающий элемент - ССЭ-линейка. 
Размер области сканирования - 
216 х 297 мм. 

Оптическое разрешение - 
600x 1200 брі. 

Интерполированное разрешение - 
19200 брі. 



Разрядность цветопередачи, Соіог - 
48-бит/48-бит (внутренняя/внешняя). 
Разрядность цветопередачи Сгаузсаіе 
- 16-бит/1 6-бит (внутренняя/внешняя). 
Разрядность цветопередачи Техі/Шпе 
агТ - 1 -бит/2 уровня. 

Размеры - 436 мм х 261 мм х 58,5мм. 
Вес - 2,3 кг. 

Стоить эта лапка будет довольно не- 
много - всего 75 буказоидов. 



Недорогие цифро- 
вушки от ОІутриз 

Компания ОІутриз представила две 
новые цифровушки: САМЕЭІА С- 120 и 
С-220 2оот. Рассчитаны они на эко- 
номных юзверей, но характеристики 
камер вовсе не скромные. Вот, к при- 
меру, спецификации ОІутриз САМЕ- 
ОІА С- 120: 

Сенсор - 1/3,2 дюйма (1/81 мм) ССО, 
2,1 млн. Элементов. 

Поддерживаемое разрешение - 
1600x1200, 1024x768, 640x480. 
Светочувствительность - ІЗО 1 00-400. 
Формат файлов - 6РЕО. 

Объектив - фиксированный фокус, со- 
стоит из 5 линз в 5 группах. 
Видоискатель - оптический с 2,5 циф- 
ровым зумом. 

Таймер - 12 с. 

Запись данных - флэш -память стан- 
дарта ЗтагШебіа. 

Запись видео - 320x240, 15 кадров/с, 
до 15 с или 160x120, 15 кадров/с, до 
60 с, ЖК-экран: ТЕГ, 1 ,6 дюйма, 61000 
точек. 

Выходы - 115В 1.1. 

Питание - 4 пальчиковые (АА) бата- 




рейки или 2 аккумулятора СВ-ѴЗ. 
Размеры - 1 23x65x44,5 мм. 

Вес - 190 г. 

В комплекте с С- 120 идет флэш-па- 
мять на 8 МБ. Что касается САМЕОІА 
С2202ООМ, то эта камера имеет не- 



сколько улучшенные характеристики и 
существенно легче и меньше по раз- 
мерам. Впрочем, и стоит она на 40 бу- 
казоидов дороже (цена С- 120 - 240$). 



ЖК-моник с 
ТВ-тюнером 

Сделала такой интересный девайс 
компания РЫІірз. Модель называется 
150МТ. И самое любопытное в ней то, 
что она способна работать в двух ре- 
жимах - стандартном и телевизион- 
ном; кроме того, 150МТ позволяет од- 
новременно работать с ПК и смотреть 
телек в небольшом окне (функция 
“картинка-в-картинке”) или развора- 
чивать изображение на весь экран. 
Есть функция и телетекста. Разреше- 




ние моника - 1024x768 при частоте 
75МГ ц, время отклика 25 мс, макси- 
мальная яркость 310 кд/кв. м., контра- 
стность 500: 1 . Также следует отметить 
два встроенных динамика мощностью 
2,5 Вт, несколько видеоконнекторов 
(для подключения других девайсов к 
монику) и пульт дистанционного уп- 
равления. Цена на эту новинку ожида- 
ется порядка 850-900 вечнозеленых. 



5.1 акусти- 
ка от Сепшз 

Все больше производителей стара- 
ются выпустить свою акустику для до- 
машнего кинотеатра. На сей раз от- 
личилась Сепіиз, представив 5ѴѴ-5.1 
Ноте Тбеаіег. 




Корпуса колонок выполнены из де- 
рева, что позволяет добиться более 
чистого звучания как в играх, так и 
при просмотре ОѴО фильмов. Также 
можно отметить наличие пульта ДУ, 
благодаря которому работа с 5ѴѴ-5. 1 
Ноте Тбеаіег будет весьма ком- 
фортной. А учитывая традиционно 
невысокую стоимость девайсов от 
Сепіиз, 5ѴѴ-5.1 Ноте Тбеаіег пред- 
ставляется вполне привлекательной 
акустикой. 



Красавец от 
РЫІірз 



Компании РЫІірз представила свою 
новую линейку 17-дюймовых мони- 
торов семейства РеаІ РІаТ Оезідп І_іпе. 
Моник РЫІірз 107X2 является ярким 
представителем этого семейства. 
Первое, что бросается в глаза у 
РЫІірз 107X2 - по-настоящему стиль- 




ный дизайн. А уже затем можно от- 
метить фирменные технологии 
ІбдЫРгатеДт) и РеаІ РІаІ, позволяю- 
щие добиться более четкого и яркого 
видеосигнала, а также ликвидиро- 
вать геометрические искажения. Ос- 
тальные технические характеристики 
тоже оставляют благоприятное впе- 



і 
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чатление: размер элемента изобра- 
жения - 0.25 мм (0.21 мм по горизон- 
тали), разрешение вплоть до 
1280x1024 при частоте горизонталь- 
ной развертки в 71 кГц. 



ШШ+ЯѴѴ ре- 
зак от ЯісоН 



РісоГі объявила о выпуске нового 
ОѴО+ПѴѴ привода МР5125А и Ш)+ В 
дисков. 




Имя привода - МР5125А. Новинка ра- 
ботает с дисками ОѴО+ПѴѴ, ОѴО+П, 
СО-НѴѴ и СЭ-В. Диски ОѴО+Н и 
ОѴО+ВѴѴ пишутся со скоростью 2.4х, 
СО-В - со скоростью 12х, СО-ВѴѴ - 
10х. Чтение СО-ВОМ/ВѴѴ/В дисков 
производится с 32х скоростью. Также 
МР5125А поддерживает технологию 
защиты буфера записи ЗизШпк. Ос- 
тальные характеристики резака имеют 
следующий вид: 
интерфейс привода - АТАРІ; 
размер буфера - 2 Мб; 
скорость доступа к ОѴО - 140 мс, для 
СО - 120 мс. 

А ОѴО+В диски ВісоГі выпущены в 
двух модификациях: для записи дан- 
ных и для записи видео (одноразо- 



вой). Емкость дисков - 4,7 Гб. Цена же 
на привод ожидается в районе 380$, у 
ОѴО+В дисков - 8$. 



Новые ЖК-мо- 
ники от Негсиіез 

Негсиіез анонсировала две новые мо- 
дели ЖК- панелей - Ргорбеіѵіеѵѵ 920 и 
РгорИеІѵіеѵѵ 920ОѴІ. 

В продаже девайсы появятся в бли- 
жайшем будущем, а пока доступны 
лишь их краткие характеристики: 
видимая область новинок - 17 дюймов; 
физическое разрешение - 1280x1024 
пикселей; 

яркость - 250 кд/кв. м; 
контраст - 350: 1 . 

Модель Ргорбеіѵіеѵѵ 920Оѵі, кроме то- 
го, оснащена 0\І\ и видеовыходом (к 
примеру, для соединения с игровыми 
приставками и цифровыми камерами). 




Н ОБ И н к и 

от Сотрая 

Сотрац выпустила новые карманные 
компьютеры іРац Роскеі РС из серии 
Н3800. Серия дополнена моделями 
Н3870 со встроенным ВІиеІооШ адап- 
тером и Н3850 (без ВІиеІооІИ). Кстати, 
кроме наличия Віиеіооіб эти новинки 
ничем друг от друга не отличаются. 
Обе имеют цветной 240 х 320 ЖК-эк- 
ран (65536 цветов) с фронтальной 
подсветкой и регулирующим яркость 
сенсором, а также несут на борту 




206 МГц процессор ЗІгопдАгт, 64 Мб 
оперативы, 32 Мб РІазГі РОМ, слот под 
80 карты и встроенный микрофон. 
Размеры девайсов - 84 х 16 х 134 мм, 
вес 190 граммов. Питание рассчита- 
но на работу в течение 14 часов без 
подзарядки. В комплекте имеется 
стандартный док с интерфейсами 
ІІЗВ/зегіаІ. 

А вот специальные клавиатуры можно 
приобрести отдельно - обычную по 



цене около 100 бакинских и “микро” 
за 60$. Сами же КПК стоят 600 и 530 
баксов соответственно. 



Серебряный 

СеРогсе4 




Тайваньская компания Тгіріех объявила 
о начале выпуска своих новых девайсах 
на чипах СеРогсе4, выполненных в се- 
ребряном дизайне плат. Карты называ- 
ются МіІІеппіит Зііѵег и покрыты 
сплошным слоем серебра. Думаешь, 
пижонство? Отнюдь. Тгіріех настойчиво 
убеждает, что делается это не ради 
красоты, а для улучшения теплового 
режима и увеличения разгонного по- 
тенциала. Конечно, без лукавства, на- 
верняка, не обошлось, да и на цене се- 
ребряная покраска точно скажется. Ос- 
тальные же характеристики видюх 
вполне стандартны и ничем особенным 
не выделяются. К примеру, видеокарта 
ТІ4600 имеет частоту процес- 
сора 300 МГц, памяти - 650 
МГц, а общий объем опера- 
тивы составляет 128 Мб. 
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ВТОРАЯ ЖИЗНЬ ТЕЛЕКА, ИЛИ ИГРАЕМ В КВАКУ НА 21 

Ф СамыйПодлыйВМиреШнур(тг_ГаІ5е@хакер.ги) 
&& Шлунхель (зЫупхеІ@хакер.ги) 



ДЛеуденпбский 



КОМПЬЮТЕРНЫЙ ЦЕНТР 





Что это 



Как ты уже понял, нам потребуется так 
называемый преобразователь типа 
ѴСА-ТѴ. Как ни круги, а без него ниче- 
го не получится (ну не влезает 8САВТ 
в ОВ-153). Итак, существуют два из- 
вестных мне конвертера: тот, который 
мы будем делать, и тот, который не 
будем. Чем они отличаются? Который 
не будем - имеет встроенную буфер- 
ную память и не только конвертирует 
ВСВ сигнал, но и сам синхронизирует. 
Таким образом, не требуется никаких 
дополнительных драйверов, меняю- 
щих синхронизацию видюшки. Его 
схема достаточно простая и умещает- 
ся всего лишь на двух листах формата 
АЗ. Я думаю, паять такое чудо ты не 
захочешь. А вот тот, который мы бу- 
дем делать, является всего лишь 
обычным преобразователем ВСВ-ТѴ 
(если точнее - ВСВ-ЗСАВТ) и состоит 
из 2-х микросхем, легко находимых на 
ближайшей помойке. 



Технике 



Каким же образом пашет этот самый 
конвертер? Вот смотри: у выхода тво- 
ей видюшки есть куча ног: Веб, 

Сгееп, ВІие (три компоненты цвета 
текущего пикселя), Сгоипб (земля), 
ГіЗупс, ѵЗупс (синхронизации гори- 
, зонтальной и вертикальной разверт- 



ки) и еще всякая дребедень, которая 
нам не понадобится. Как ты знал еще 
до чтения сего, изображение на мо- 
ниторе формируется за счет пробега 
луча по экрану. Его настоящее поло- 
жение как раз и определяется сигна- 
лами синхронизации. Текущий цвет - 
параметрами ВСВ. Сигналы этого 
всего определяются относительно 
земли, зачем, собственно, оная и 
нужна. Теперь рассмотрим, в чем же 
отличия от ЗСАВТ: во-первых, там не 
один сигнал земли, а целая куча, на 
каждый канал цвета ВСВ; во-вторых, 
синхронизация только одна (на ви- 
дюшке - две, как ты помнишь); в-тре- 
тьих, в видюшке сигналы инвертиро- 
ванные (т.е. при наличии более одной 
кривой руки ты имеешь шанс сжечь 
свой телек и видюшку); а в-четвер- 
тых, помимо видео на СКАРТе имеют- 
ся также и аудио сигналы, но их ты 
будешь юзать уже самостоятельно. 



Таек нот респондинг 



Итак, наша задача - спаять преобра- 
зователь сигнала, который приводит 
ВСВ сигнал к диапазону 1 в и получа- 
ет из двух сигналов синхронизации 
один. Не пугайся, под этими злыми 
словами скрывается всего лишь не- 
большая схемка. 

Сложно? Ведь нет. Да, пока не за- 
был, привожу распайки ЗСАВТ’а, 
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Как видишь , 
схемка элементарная 
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Распайки 



ВСВ и обеих микросхем (у них кор- 
пуса одинаковые). 

Мы предлагаем тебе два варианта: 
для импортных телеков и для старых 
советских (рулез! На них все смот- 
рится куда круче!). 



Полезные 

ископаемые 



Перед началом работы тебе 
придется добыть следующие 
вещи: 

1) Руки заводные, нормальные, пря- 
мые. Сам знаешь - зачем. 

2) Паяльник, припой и всемогущая 
канифоль. Если этого у тебя еще 
нет, то самое время прикупить. 

3) Микросхемы К155ЛП5, К155ЛН1 
(для древних телеков - К561ЛН2). 
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г Найдешь либо на помойке, 
либо на базаре, либо у товарища. 

4) Разъемы 8САНТ и ОВ- 15Р. Хотя, 
если тебе так уж лень их искать, ты 
можешь засунуть провода в разъе- 
мы напрямую. Но это удовольствие 
- для гуру и особых извращенцев 
типа нас. 

5) Куча проводов от шлейфа + 
кембрики ( 14 шт. хватит). 



іетскии сад 
Рукодельница’ 



Надо полагать, что паять ты уже 
умеешь, иначе бы ты просто не до- 
читал до этого места. Это хорошо. 
Но я тебе дам совет, который буду 
давать всем вплоть до конца дней 
своих: не держи паяльник на ноге 
микросхемы дольше 3 секунд. По- 
том запаришься кидать в меня 
жженые микрухи. Ну, а в целом 
могу дать такие рекомендации: пи- 
тание для микросхем 
лучше брать с ком- 
повского блока пита- 
ния (красный провод 
- +5в, желтый - 
+12в). Паять лучше 
проводами типа 
“оторвал от ЮЕшно- 
го шлейфа”. Звучит 
глупо, но паяются 
эти провода - лучше 
некуда. Берешь этот 
злосчастный шлейф 
и отделяешь от него 
жилы (благо, они от- 
рываются легко). Ну а 
дальше: зачищаешь 



микросхемы замкнуты 3 и 4 
ноги? Ну вот, они на корпусе са- 
мой микросхемы расположены ря- 
дом, поэтому ты не паяй на них 
провода, а лишь согни их друг на 
друга и пригрей паяльником. Усек? 
Итого у нас получаются две микро- 
схемы с торчащими во все стороны 
проводами. Далее припаиваешь 
провода по схеме к штекеру йВ- 
15Р (тот, который на видюшку). 
Заметь, что микросхемы должны 
быть поближе к самой видюшке. 

Не смотри на нас так, мы, в силу 
своей криворукости, все сделали 
не так, потом осознали свою ошиб- 
ку, но переделывать - лениво в 
хлам. Угу-мс, затем берешь какой- 
нибудь штекер для питания винта и 
выводишь от него питание для ми- 
кросхем (маркировку проводов я 
обозначил выше). Ну и, наконец, 
сам ЗСАВТ. С ним тоже все просто. 
Все провода по схеме. Если у тебя 
старый телек, без скарта, то счи- 




Блоки и модули цветных 
унифицированных телевизоров. . . 



Нам потребуется так 

называемый преобразователь типа ѴСА-ТѴ. 
Как ни крути, а без него ничего не получится 
(ну не влезает ЗСАКТ 
в ОВ-158). 



примерно 2-3 мм от каждого, лу- 
дишь (прошу учесть: первая буква - 
“л”, а не “м”) и прям на ногу мик- 
росхемы сбоку припаиваешь, как 
на схеме. А кто сказал, что надо 
делать печатную плату? Мы - люди 
ленивые. Так обойдемся. На све- 
жеприпаянную ногу микрухи наде- 
ваешь кембрик (чтобы не замкну- 
ло). Только не будь идиотом: по- 
смотри на схему. Видишь, у ЛП5-Й 




Насилие над видюшкой 



тай, что тебе не повезло. Геморро- 
иться сейчас будешь - не корми 
бабушку. Срочно ищи либо инст- 
рукцию от телека (там схемы есть), 
либо где-нибудь умную книжку под 
скромным названием типа “Блоки 
и модули цветных унифицирован- 
ных телевизоров”. 

Нашел? Молодцом! Теперь откры- 
вай оглавление и ищи там что-ни- 
будь вроде “Модуль выходного ви- 
деусилителя М 2-4-1”. 

Вместо М2-4-1 должен стоять но- 
мер, который ты обязан найти на 
плате своего телека. А для этого 
надо телек еще разобрать, найти 
эту гребанную плату с надписью. В 
общем, если ты сам не разберешь- 
ся, то либо зови более знающих 
товарищей, либо мыль нам. Будем 
считать, что ты уже разо- 2 

брался. Открывай страницу, 3 

которую ты нашел по оглав- 



Кодинг 



Наск-Рад 




СИСТЕМНЫЕ ПЛАТЫ I ВИДЕО-К Л р Гь , 



КОРПУС 



Наде: 



во 



гость 

л *« 

Сирр< 



* ч 



і * 




I і. 



/ 



/ '■ т ■ 

ЗАДАЧА: 

Создать надежный и быстрый компьютер. 

РЕШЕНИЕ: 

Использовать системную плату АОреп с поддержкой 
00В ЗОВАМ. 

Для платформы Іпіеі Р4: 

• АХ4В/ АХ4В Рго (Іпіеі 8450) 

• АХ45-Ѵ (8І3645, 00ВЗЗЗ) 

Для платформы АІѴТО ХР: 

• АК77 Рго А (ѴІА КТ266А) 

• АК77 РІиз А (ѴІА КТ266А, ЮЕ РАЮ) 



ПОЧЕМУ АОреп? 

• 25-летний опыт разработки и производства 

• эффективные фирменные технологии 
("ѴѴГіаІсГісІод Тітег", "Оіе-НагсІ ВІ03", "0г. Ѵоісе" и другие) 

• полный спектр качественных компонентов для ПК: 

от корпусов - до системных плат. 

Подробности на шшшАОреплі 





(095) 234-0012 
(095) 913-2276 
(095) 745-2999 
Санкт-Петербург (812) 325-6666 

Санкт-Петербург (812) 275-8867 



ВОреп 



(38044) 267 6441 ЗоШІІОПЗ СотрОПеПІЗ 

АОреп апсі АОреп Іодо аге гедізіегесі Ігасіетагкз оі Асег Іпс. 
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Г ВТОРАЯ ЖИЗНЬ ТЕЛЕКА, ИЛИ ИГРАЕМ В КВАКУ НА 21 Н 




^ КОМПЬЮТЕРНЫЙ ЦЕНТР 


Ф СамыйПодлыйВМиреШнур && Шлунхель 





лению. Там будет схема типа 
такой, как на фотке. 
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Вообще, могут быть еще другие, но- 
вые версии, но у нас и так все рабо- 
тает. Правда, есть издержки (разре- 
шение больше 640x480 - нельзя. Бо- 
лее 256 цветов - больно, но с пря- 



Трофей 



Как ты заметил (на фотке, правда, 
видно плохо), в таблице слева под 
номером один стоит надпись 
“вход”. Соответственно этой таб- 
личке на плате телека существуют 
три (Р-С-В) параллельные линии 
штырьков. Эти штырьки пронумеро- 
ваны, и их нумерация соответствует 
схеме. К этим самым штырям но- 
мер 1 и паяй провода от микрух 
(соответствуя РОВ). 



Вот так мы все паяли 

Осталось найти видеовход у телека, 
или вход синхронизации. Ищем по 
крупной схеме самого телека или по 
печатной плате (помни: антенный 
вход - не видеовход!). Возле входа 
прям так и написано “Вход видео”, 
туда паять длинный провод, идущий 
с 6-й ноги К155ЛП5. 



Вот она, вот она, 
на ногу намотана 



Итак, наша задача - 
спаять преобразователь 
сигнала, который инвер- 
тирует ВОВ сигнал и полу- 
чает из двух сигналов 
синхронизации один. 



% в 



ш 



Хороший глюк 
всегда радует глаз 



Ты тянешься к заветной пимпе 
РОѴѴЕР. Давишь. По экрану идет рябь. 






мыми руками можно), но лучше тех- 
нически невозможно сделать. Если у 
тебя что не работает даже после ус- 
тановки драйверов, то мыль нам. 
Были у нас еще одни драйвера, но 
ссылочку призабыли. 

После установки драйверов все 
должно заработать. 




Блюрит жутко, 
но терпеть можно 



ШаХ ХХіе Хиск? 





Ты думаешь, авось обойдется. 
Ан нет. 




С новым годом! 

Ты выключаешь комп, берешь грана- 
томет и едешь ко мне домой. Ноу, 
батенька, ноу! А кто драйвера будет 
ставить? Вот тебе ссылочки на драй- 
вера: ИИ:р : //зТегг . пагосі . ги/Тѵ/Тѵ 1 .Мт, 
Шр ://ѵѵѵѵѵѵ. гасМап.даѵѵ. ги/зоЙ/ѵда- 
Іѵ.гір. 



Изуродованный телек 

Ну вот. Теперь теоретически 
все готово. 



Ищи либо инструкцию 
от телека (там схемы 
есть), либо где-нибудь 
умную книжку под скром- 
ным названием типа 
“Блоки и модули 
цветных унифицирован- 
ных телевизоров”. 



Вот это рулез! 

Фанфары и аплодисменты. Работать, 
конечно, сложновато. Блюрит все по- 
страшному, но в игрушки играть и 
видео смотреть можно. 



тоѵ ах, 4с00И 



Что ты с такой байдой будешь де- 
лать, не знаем. Но это все-таки ве- 
село :). А как чудесно в квак по сетке 
играть - просто не бей статикой мы- 
шей. Надеюсь, ты сам сможешь най- 
ти такому изобретению достойное 
применение. А мы на сей раз с то- 
бой прощаемся. Бывай! 



А для этого надо телек 
еще разобрать, найти 
эту гребанную плату с 
надписью. В общем, если 
ты сам не разберешься, 
то либо зови более знаю- 
щих товарищей, либо 
мыль нам. 
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Новое имя + новый взгляд = (новое лицо) 2 



вепо, 

Епрутепі М<Жег$ 



Вепц - это новое имя компании Асег СоттипісаЪіопз & МиІЪітебіа. Вепц - это высокое качество и широкий спектр 
производимых устройств. Устройств, которые делают жизнь разнообразнее, ярче и веселее. Любая продукция Вепц, будь 
то мультимедиа проектор, І_СО монитор, сканер или суперкомпактный СО-ВѴѴ, несет с собой новый, свежий взгляд на мир 
и добавляет в Вашу жизнь больше хорошего настроения и ярких улыбок. 

Хотите узнать больше? Посетите наш Интернет сайт ѵѵѵѵѵѵ.Ьепц-еи.сот. 




БИТВА ПЛАТФОРМ: АМО Ѵ8 ШТЕІ. 
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Ітак, посмотрим, насколько 
готовы соперники к предстоя- 
щей битве, а именно какую под- 
держку они имеют со стороны 
производителей материнских 
плат. Здесь тоже развернулась 
нешуточная борьба, где многое 
зависит от применяемой сис- 
темной логики. 

Впрочем, окончательное лидер- 
ство завоевали те чипсеты (и, 
следовательно, платы на них), 
которые поддерживают недоро- 
гую и производительную ОйВ 
память. Именно от них во мно- 
гом зависит, какая платформа 
будет наиболее уверенно и ком- 
фортно себя чувствовать, а так- 
же какая из них завоюет сердца 
многочисленных юзверей. 



И51І5 П71І2ББ-Е 
[КТ2ББП] 



~7~ 



ІІШ КТ2ББП 




ѴІА КТ266А является по сути модифицированной версией чип- 
сета ѴІА КТ266. Компания ѴІА просто отладила свой чип, доба- 
вив ему производительности и избавив от некоторых глюков. 

А в остальном чипсет не претерпел никаких существенных из- 
менений и во многом копирует характеристики ѴІА КТ266: 

■ поддержка процессоров АІѴЮ АШІоп и АІѴЮ йигоп; 

■ поддержка РЗВ 200/266 МГц ЕѴ-6 йОВ; 

■ поддерживаемая память: РС1600/РС2100 ОйВ ЗОВАМ; 

■ максимальная пропускная способность памяти: 2.1 ГБ/сек; 

■ АСР4х; 

■ поддержка АТА 33/66/1 00; 

■ АС’97 звук/модем; 

■ встроенный контроллер 10/100 МЬіІ ІАІМ; 

■ поддержка АСРІ; 

■ поддержка 6 115В портов стандарта 1.1. 

Материнские платы на основе ѴІА КГ266А имеют самую большую попу- 
лярность (на сегодняшний день) для платформы на базе АМО, т.к. пред- 
лагают юзверю высокую скорость, надежность, отличный разгонный по- 
тенциал и при этом щадят кошелек покупателя. 



ЬССр://\лллл/ѵ.азиз.пи 




Плата от этого знаменитого брэнда 
основана на чипсете ѴІА КТ266А со 
всеми вытекающими отсюда плюса- 
ми и минусами. Впрочем, плюсов 



гораздо больше. Сохраняя традицию, 
А51І5 сделала очень быструю и ста- 
бильную материнку. Основной же 
минус, как всегда, это цена. Стои- 
мость А51І5 А7Ѵ266-Е остается са- 
мой высокой среди аналогичных ма- 
терей, основанных на КТ266А. Но и 
это не единственный минус. Высокая 
цена платы ведет за собой повышен- 
ные к ней требования, а придраться, 
к сожалению, есть к чему. Разъемы 
модулей памяти расположены очень 
близко к процессорному сокету, по- 
этому могут возникнуть некоторые 
проблемы при установке или извле- 
чении оперативы. Разъем питания 
приютился рядом с портами ЮЕ, что 



тоже не есть гуд. А если еще учесть, 
что шлейф от флоп пика тянется 
практически через всю плату, то 
можно забыть о нормальной циркуля- 
ции воздуха внутри корпуса. Как ви- 
дишь, даже заплатив большое коли- 
чество зеленых бумажек, ты не обя- 
зательно избавишься от всех про- 
блем. 

ЕРОН ЕР-8ННЯ+ 
СКТ2ББЯ] 

Ь№р:/Аллллл/.ерох.сопп.І:\л/ 

Сразу можно отметить, что инженеры 
ЕРоХ постарались на славу и сделали 
практически идеальный девайс, а 
вкупе с низкой ценой эта плата явля- 




ется отличным кандидатом на покуп- 
ку у многих юзверей. По стабильнос- 
ти и быстродействию ЕРоХ ЕР-8КНА+ 
может дать фору и более именитым 
брэндам. Дизайн и разводка платы 
тоже очень продуманы и вызывают 
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КАК ПОДПИСАТЬСЯ 

Подписка оформляется в любом 
почтовой отделении связи России 
и СНГ. Не территории России 
подписка производится по 
"Объедки ей ному каталогу 2002" 
("Зеленый каталог"}, в странах 
СНГ и Балтии по "Каталогу 
российских, газет и журналов . 
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ПОДПИСНОЙ ИНДЕКС 

41 800 



ПОДПИСКА ОМ-ІЛЫЕ 

Оформить подписку в режиме 
ОМ-Ііпе через іп^егпеЬс оплатой 
по карточная ѴІ5А. 
ЕигоСатгІ/МазТетСато, Отппегь СШЬ 
иля ."О, а также получить 
дополнительную информацию 
о подписке можно на сайте 
№ѵ№.хзкер.гн 
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лишь довольную улыбку. К слову, 
даже на кулере для охлаждения се- 
верного моста компания ЕроХ эконо- 
мить не стала и поставила брэндо- 
вый Сооіег Мазіег. И в остальном то- 
же придраться не к чему - все эле- 
менты расположены очень удачно, и 
никаких трудностей с установкой и 
работой с платой не возникает. Цир- 
куляция воздуха будет проходить 
нормально без всяких мешающихся 
проводов. Но и это еще не все. На 
ЕРоХ ЕР-8КНА+ установлен индика- 
тор РОЗТ- кодов, который окажется 
хорошим помощником ламерам, 
имеющим тенденцию что-нибудь и 
как-нибудь подключить не так. Хотя с 
этой материнкой сделать это доволь- 
но проблематично. Однако ЕРоХ ЕР- 
8КНА+ будет отличным выбором не 
только для криворуких ламеров, но и 
для продвинутых оверклокеров. Ши- 
рочайший выбор настроек в БИОСе 
поможет им в этом. Достаточно упо- 
мянуть хотя бы возможность регули- 
ровать напряжение питания ядра 
процессора, модулей памяти, изме- 
нять процессорный множитель и час- 
тоты системной шины в диапазоне до 
200 МН 2 (с шагом в 1 МНг) и сразу 
становится понятно, что ЕРоХ ЕР- 
8КНА+ очень удачная и продуманная 
плата. В общем, отличный выбор для 
тех, кто хочет быстро и легко выжать 
из своей системы максимум произ- 
водительности, отдав при этом не- 
большое количество бакинских. 

СіааЬцТе ЕП-71ІТН-Р 
[КТ2ББШ 

ЬССр://\ллллл/.дідаЬу1:е.сопп.1зѵѵ 



мычек и через изменение настроек в 
ВІОЗ. Из дополнительных плюсов у 
СідаЬуІе СА-7ѴТХ-Р можно отметить 
хороший встроенный звук и высокую 
надежность. 



БоІТек У50НІІ2 
[КТ2ББШ 
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Материнки ЗоІІек всегда славились 
как недорогие рабочие лошадки. Вот 
плата ЗоІІек 75ЭВѴ2, она сохранила 
верность традициям, но, помимо 
низкой цены, ей есть и еще чем по- 
радовать придирчивых юзверей. Гра- 
мотная разводка, удобное и проду- 
манное расположение компонентов, 
стабильная работа и поддержка 
оверклокерских возможностей - все 
это серьезные предпосылки для ус- 
пеха на рынке материнских плат. Так- 
же следует упомянуть две фирмен- 
ные технологии: ВесІ Зіогт 
Оѵегсіоскіпд и АпІіВигп ЗМеІсІ, кото- 
рые позволят автоматически разго- 
нять процессор, но при этом гаран- 
тируют ему спокойную жизнь. В об- 
щем, на первый взгляд - достаточно 
удачная мамка, а скоростные показа- 
тели вскоре прояснятся после тестов. 




N 

515735 




Компания $і$ отличается нетрадиционным подходом к проекти- 
рованию чипсетов, когда северный и южный мосты объединяют- 
ся в одной микросхеме. Характерна для них и крайне низкая це- 
на, что позволяет чипсетам $і$ уверенно чувствовать себя на 
рынке системных плат. Однако в последнее время их стали ха- 
рактеризовать довольно хорошая производительность и цена. 
Взглянем же на спецификации чипсета $і$735: 

■ поддержка процессоров АІѴЮ АШІоп и АІѴЮ Эигоп; 

■ поддержка РЗВ 200/266 МГц ЕѴ-6 ОЭВ; 

■ поддерживаемая память: РС1600/РС2100 ОЭВ ЗОВАМ и 
66/100/133 МГц ЗОВАМ; 

■ шина МиТІОІ_ с пропускной способностью 1 .2 ГБ/сек; 

■ АСР4Х; 

■ поддержка АТА 33/66/1 00; 

■ АС'97 звук/модем; 

■ встроенный контроллер 10/100 ВазеТ ЕШегпеІ и 1/10 Ноте РИА; 

■ поддержка 6 ІІЗВ портов стандарта 1.1. 

Наибольший успех материнкам на основе 8І8735 принесла именно под- 
держка двух типов памяти (ООН и 80Н), низкая цена и довольно раннее по- 
явление рынке. И за несколько месяцев эти мамки завоевали сердца (и ко- 
шельки :)) многих юзверей. 




Еще одна плата, основанная на чип- 
сете ѴІА КТ266А. И хотя девайсы от 
СідаЬуІе редко радуют юзверей чем- 
нибудь революционным и новым, в 
целом ее продукция держится на 
весьма высоком уровне. Вот и плата 
СідаЬуІе ОА-7ѴТХ-Р не стала исклю- 
чением. Она может понравиться и 
своим высоким разгонным потенциа- 
лом, и стабильностью, и привлека- 
тельной ценой. Большинство же 
оверклокерских функций доступны с 
і помощью переключений ЭІР-пере- 



ЯЫГ КВ7П-ВШ0 
[КТ2ББЯ) 
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Компания АЬіІ в особом представле- 
нии не нуждается, и так понятно, что 
ее девайсы рассчитаны на юзеров, 
которым необходимы, прежде всего, 
качество и скорость. И на этот раз их 
ожидания не обманулись - АЬІІ КВ7А- 
ВАЮ предоставит и то и другое. Ма- 
теринка выполнена на самом высо- 
ком уровне - расположение всех ком- 



понентов не вызывает нареканий, а 
ЮЕ ПАЮ может представить рекорд- 
ную скорость (до 133 МБ/с) обмена 
данных с винчестером. Достигается 
это за счет контроллера на микросхе- 
ме от НідЬРоіпІ - НРТ372, представ- 
ляющего новый стандарт АТА1 33. Как 
всегда, минимум джамперов на плате 
- фирменный знак материнок АЬіІ На 
АЬіІ КВ7А-ВАЮ установлен всего 
лишь один переключатель (очистка 
СМОЗ), все остальное доступно че- 
рез БИОС. Причем, доступно много 
чего - это и изменение частоты РЗВ с 
шагом в 1 МГц, и изменение коэф- 
фициента умножения процессора, и 
возможность выбирать напряжение, 
подаваемое на процессор, чипсет 
или память. Еще имеется широчай- 
ший выбор таймингов памяти и наст- 
ройка шин АСР и РСІ. АЬіІ в очеред- 
ной раз предстал перед нами как от- 
личный плацдарм для оверклокера. 






ГЛ5І К735 Рго 
[5І5735] 
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Эта мамка выполнена на альтернатив- 
ном чипсете ЗІ3735 и некоторое вре- 
мя была лидером по скорости до по- 
явления матерей на более отлажен- 
ном чипсете от ѴІА - КТ266А. Но, как 
известно, фирменным отличием плат 
на ЗІ3735 является не только высокая 
скорость, но и очень низкая цена, по- 
этому МЗІ К735 Рго до сих пор не } 
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( потеряла своей актуальности. Так 
что ее следует достаточно подробно 
рассмотреть. А посмотреть есть на 
что. Прежде всего, в глаза бросаются 
два радиатора на плате, хотя, чаще 
всего, производители матерей боль- 
ше одного не ставят. Как выяснилось, 
второй радиатор установлен на эле- 
ментах, составляющих цепи питания 
ядра процессора. Довольно интерес- 
ное решение, призванное то ли доба- 
вить плате стабильности, то ли по- 
мочь оверклокерам выжать из систе- 
мы максимум возможного. К слову, 
никаких проблем со стабильностью у 
МЗІ К735 Рго не возникало. Следует 
отметить и фирменную технологию 
О-ЦЕй, отображающую с помощью 
светодиодов процесс прохождения 
процедуры РОЗТ. Единственное, что 
можно было сделать лучше, - это 
расположение компонентов платы. А 
так как разъемы ЮЕ и ТО располо- 
жены сразу за слотами РСІ и АСР, то 
это доставляет определенные неудоб- 
ства при манипуляции с ними. 

Что касается оверклокерских функ- 
ций, то поддержка их представлена 
достаточно широко - можно пошаго- 
во менять частоту РЗВ (100, 103, 

107, 110, 112, 124, 133, 137, 143, 

147 и 150МГц), коэффициент умно- 
жения, а также напряжение ядра про- 
цессора. Как видишь, никакой 
ущербности от использования аль- 
тернативного системного чипсета у 
МЗІ К735 Рго не наблюдается. 

СНаіпіесН 75Ш 
[515735] 
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Эта плата тоже нацелена на бюджет- 
ный рынок, да и выполнена она в 
форм-факторе тісго АТХ, что накла- 
дывает определенный отпечаток 
(всего три слота РСІ и два ЭІММ 
ОЭР). В остальном же все достаточно 
стандартно и без особых изысков. 
Правда, есть еще интегрированный 
кодек АС’ 97 и разъем для подключе- 
ния считывателя смарт-карт. Дизайн 
, же платы и расположение всех ком- 




понентов нареканий не вызывают. На 
матери нке установлены три джампе- 
ра - первый служит для изменения 
частот работы процессора и памяти - 
100/100, 100/133 и 1 33/1 33МГц; вто- 
рой разрешает включать комп по сиг- 
налу от мыши или клавы (стандарта 
РЗ/2); ну а третий служит для очист- 
ки содержимого СМОЗ. Настройки 
ВЮЗ хотя и не поражают, так как у 
мамки ЕРоХ ЕР-8КНА+, например, но 
тоже достаточно обширны - можно 
поменять тайминги памяти, побало- 
ваться с шиной АСР и вручную рас- 
пределять прерывания слотов РСІ. 
Однако настоящему оверклокеру 
Сііаіпіесіі 73Ю вряд ли приглянется, 
так как функций для разгона камня 
практически нет. 

ЕІріпа ГП830Ш 
[55735] 
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Хотя и эта мамка не вызывает присту- 
па радостной эйфории у юзверей, а 
скорее - ассоциацию с каким-нибудь 
очередным но-неймом. Но все не так 
просто, как кажется на первый взгляд. 
ЕІріпа является торговой маркой изве- 
стного производителя недорогих ма- 
терей РС-СНІРЗ, которая была приоб- 
ретена компанией Еіііедгоир. Следова- 
тельно, ЕІріпа М830І_В заслуживает 
пристального внимания, благо цена и 
возможности весьма к этому распола- 
гают. Начнем с того, что плата по-сво- 
ему очень любопытна: она оборудова- 
на двумя типами разъемов ЭІММ - как 
для памяти ООН, так и ЗОН ЗОВАМ 
(по два на каждый вид оперативы). 
Также на плате имеется АМН модем 
(кстати, довольно неплохого качест- 
ва), встроенная сетевая и звуковая 
карты, что также можно записать в 
плюсы этой недорогой материнки. На- 
стройки БИОСа не шибко богаты, од- 
нако позволяют регулировать таймин- 
ги памяти, частоты работы РЗВ и опе- 
ративы (100 или 133МГц), а также ре- 
жимы работы АСР - 1х, 2х, 4х. Конеч- 
но, у крутых оверклокеров это вызовет 
лишь ухмылку, но для очень дешевого 
девайса это не является серьезным 
недостатком. 



ПІІЮІЯ пРогсе 




Этот чипсет по-своему революционный и заслуживает отдель- 
ного описания. Вообще, это дебют компании ЙѴЮІА на рынке 
системной логики. И, надо отметить, выстрелил крупнейший 
производитель видеокарт на редкость успешно. 

Достаточно только взглянуть на характеристики пРогсе и уже 
становится понятно, что они ни в чем не уступают конкурентам, 
а даже во многом их превосходят: 

■ поддержка процессоров ШО АШІоп и ШО Эи гоп; 

■ поддержка РЗВ 200/266 МГц ЕѴ-6 ОйВ; 

■ поддерживаемая память: РС1600/РС2100 БОВ ЗОВАМ; 

■ максимальная пропускная способность памяти: 4.2 ГБ/сек; 

■ АСР 4х; 

■ поддержка АТА 33/66/1 00; 

■ шина НурегТгапзрогІ с пропускной способностью 1 .2 ГБ/сек; 

■ поддержка 6 ІІЗВ портов стандарта 1.1; 

■ встроенный контроллер 10/100 МЬіІ ІАИ; 

■ встроенная звуковая карта с поддержкой ОоІЬу Оідііаі 5.1 ; 

■ встроенное графическое ядро СеРогсе2 МХ. 

И, как показала практика, пРогсе выглядит крутым не только на бумаге. Пла- 
ты на его основе отличаются самой высокой производительностью для сис- 
тем на базе АМДешных камней. И, помимо высокой скорости, юзер за срав- 
нительно небольшие деньги получает звуковую карту уровня 8В Пѵе!, 
6еРотсе2 МХ и хорошую сетевую карточку. Как видишь, на базе пРогсе мож- 
но построить отличную систему как для дома, таки для офиса. 






Я51І5 П7П2Б6-Е 

[пРогсе] 
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Первая мамка на пРогсе от произво- 
дителя N21 . АЗІІЗ, как всегда, держит 
марку, и его плата - несомненный 
лидер по скорости (впрочем, как и по 
стоимости :)). Кроме того, эта мамка 
наповал убивает устоявшийся сте- 
реотип, мол, интегрированные реше- 
ния всегда идут в ущерб надежности 
и производительности. В комплекте к 
плате поставляется карта расшире- 
ния (АСВ) с выходами для подключе- 
ния акустики 5.1 , и, надо отметить, 
качество интегрированного звука от 



у 




ИѴЮІА выполнено в лучших традици- 
ях Сгеаііѵе. Остальные компоненты 
мамки тоже радуют качеством испол- 
нения. Что касается скоростных 
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АігВгѵег 8рІке Знаете, я иногда .спрашиваю свбе: "Что случилось с теіЛ^дуніМ-мі кгГГоров нам обещали 7 * Мы 
уже а 2 і вв*е„ а портативные реактив ных ди и г аі в леи в кармане у нас нет Где подводные колонии, пищевой 
порошок и машины- амфибин" 1 Более того, почему л не живу в ммптэта ж-ном доме на Марсе и не смотрю* 
* паевые матчи на экране размером с ноготь 1 ? Где бегуны пробегающие километр за 2 минуты 500- 
г иішмпіроаы-Е марафоны. и прыгуны, прыгающие без шесів на 4 метра' 3 [де роботы -пловцы, которые могут 
уевннвагн ки л а род из воды? Гдт прашнваоіен ѵ:р іегки н.:і которые достаточно побрызгать водой и 

получить огромную, аппетитную индейку 1 * Просто подумай те об атом Учи ныв не дожили до наоророчнинюго 
ими. Есть, конечно. Ииіериет и ш гужи вроде него но почему, л нас спрашиваю, мой компьютер только пищит 
и крюка вТ, а но ведвт со мной оёМыЕДвпміыо беседы Сексуальным конским голосом' 7 Вот была бы г лево 
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( характеристик и возможностей по 
разгону, то и тут АЗІІЗ явный лидер. 

В итоге юзер может получить отлич- 
ную производительность, 5.1 звук, 
видеокарту уровня СР2 МХ, сетевую 
карточку. Правда, и зеленых бумажек 
придется выложить довольно много, 
но все же меньше, чем если покупать 
все девайсы по отдельности. 

ГП5І К7ПЧ20 Рго 

[пРогсе] 

Ь№р:/Аллллл/.тзісотриІ:ег.сопп 

Вторая мамка на революционном 
чипсете от ГІѴЮІА. Плата выполнена 
на традиционно высоком уровне и 
никаких претензий не вызывает. Кро- 
ме того, в комплекте, помимо всего 
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прочего, идут две планки с двумя 
портами 115В и О-Вгаскеі, карта рас- 
ширения, вставляемая в слот АСР и 
реализующая вывод сигнала на теле- 
визор (поставляется опционально), и 
планка с выходом 5Р0ІР. Помимо от- 
личной стабильности и высоких ско- 
ростных характеристик, М5І К7И420 
Рго весьма дружелюбна к разгону. 

Все необходимые настройки присут- 
ствуют в ВІОЗ. Кстати, следует отме- 
тить, для получения максимальной 
производительности у мамок на 
пРогсе необходимо устанавливать 
два модуля 00В. Это связано со спе- 
цифическими особенностями систем- 
ного чипсета, но дело того стоит - 
прирост производительности весьма 
ощутим. Вскоре ожидается появле- 
ние и новых матери нок на пРогсе, а 
пока М5І К7И420 Рго является несо- 
мненным лидером по соотношению 
цена/производительность/качество. 

Я5Ц5 РЧ5333 
1 = 5 БЧ5] 
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Компания $і$ продолжает двигаться к успеху уверенной посту- 
пью, и чипсет $і$ 645 это в очередной раз доказывает. Мало то- 
го, что это один из первых чипсетов с поддержкой памяти БЭР 
под Репііит 4, но уверенно чувствовать себя на рынке систем- 
ных плат ему помогают еще хорошее качество/скорость и отла- 
женность. Впрочем, взглянем на его спецификации (а вскоре - и 
как ведут себя материнки на его основе): 

■ поддержка процессоров Іпіеі Репііит 4; 

■ частота Р5В: 400 МНг (ОиасІ РитресІ); 

■ типы поддерживаемой памяти: РС1 00/РС1 33 ВОРАМ или 
РС2700/РС2100 00В ЗОВАМ; 

■ пиковая пропускная способность: 2.7 СВ/зес; 

■ АСР 4Х; 

■ фирменная шина МиТІОІ- с пропускной способностью 533 МВ/зес; 

■ двухканальный ЮЕ-контроллер с поддержкой АТА 33/66/100; 

■ поддержка до 6 ОЗВ-портов стандарта 1.1. 

Что ж, характеристики хороши и выглядят даже лучше, чем у ѴІА Р4Х266. 
Поэтому становится понятно, что у плат на его основе неплохой потенци- 
ал. Да и цена чипсета позволяет производителям материнок делать до- 
вольно дешевые платы, что также сказывается на росте популярности 
платформ на Репііит 4. 




Возможно, кому-то покажется стран- 
ным, что АЗІІЗ сделала материнку на 
основе дешевой системной логики, 
но на рынке по-прежнему наблюдает- 
ся дефицит чипсетов под Реп1ішп4 с 
поддержкой ЭйВ памяти, так что по- 
явление АЗІІЗ Р45333 можно считать 
своевременным. Да и чипсет ЗіЗ 645 
вовсе даже не так плох, как может 
показаться на первый взгляд, скорее 
даже наоборот. А АЗІІЗ со своей 
Р45333 выжала из него максимум 
возможного, за что ей честь и хвала. 
Вот только цена, как всегда, на поря- 
док выше, чем у аналогичных мамок 
от других производителей. Правда, 
свою относительно высокую цену 



(порядка 125$) она вполне оправды- 
вает. Плата от АЗИЗ имеет целых 
шесть слотов РСІ (у других мамок, 
как правило, пять) и оборудована 
полноценным шести канальным аппа- 
ратным звуком С-Месііа СМІ8738. 
Дизайн платы и расположение всех 
компонентов также радуют своей 
продуманностью. Единственное, что 
может доставить небольшое неудоб- 
ство - это отсутствие на привычном 
месте разъема для второго СОМ- 
порта (вместо него в комплект вхо- 
дит дополнительная панель, уста- 
навливаемая на одну из карт расши- 
рения). Можно еще отметить, что 
Р43333 не требует использования 
новых блоков питания с дополни- 
тельным 12-вольтовым кабелем, со- 
ответствующих спецификации АТХ 
2.03, т.е. эта мамка работает с 
обычными БП, но для повышения 
стабильности работы имеет и обыч- 
ный 12-вольтовый разъем питания. 
Также из дополнительных фишек 
следует выделить систему голосовой 
диагностики, поддержку ЗтаіТ СагсІ 
Веасіег, а также устройства для чте- 



ния Зесиге Эідііаі и Мегтюгу Зііск 
карт. Оверклокерам тоже есть где 
развернуться - Р45333 позволяет из- 
менять с шагом в 1 МГц частоту Р5В 
(в пределах от 100 до 166 МГц), по- 
вышать напряжение процессорного 
ядра (с 1 .75В до 1 .85В с шагом в 
0.025В), а также увеличивать напря- 
жение, подаваемое на слоты йОВ. 
Еще Р43333 обладает неофициаль- 
ной поддержкой процессоров с 533- 
мегагерцовой ОиасІ РитресІ Виз, что 
также только красит эту мамку. 

ГТ15І БЧ5 ІЛіга 
С5і5 БЧ5] 
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' МЗІ 645 Шга выполнена на том же 
чипсете, что А51І5 Р43333, но по 
характеристикам ей все же не- 
сколько уступает. Дизайн материн- 
ки вызывает определенные нарека- 
ния, т.к. разъемы для подключения 
Н00 и ЮЕ девайсов расположены 
перед слотами РСІ, поэтому соот- 
ветствующие кабели будут мешать 
платам расширения. Также присут- 
ствует дополнительный разъем для 
подключения четырехконтактного 
12-вольтового кабеля питания, со- 
ответствующего спецификации АТХ 
2.03, но надо отметить, что МЗІ 645 
Шга чувствует себя довольно ком- 
фортно и с обычными БП. БИОС 
матери радует своими богатыми 
настройками. Оверклокеров пораду- 
ют возможности менять частоту РЗВ 
с шагом 1 МГц (от 100 до 200 МГц) 
и увеличивать напряжение питания 
процессорного ядра Ѵсоге до 1 .85В 
(с шагом 0.025В). Помимо этого, 
МЗІ 645 1111га неофициально под- 
держивает 533 МГц ОиасІ РитресІ 
Виз (133 МГц РЗВ). Довольно не- 
плохо для мамки, нацеленной на 
бюджетный и средний рынок плат- 
форм для Репііит 4. 

ЕІііедгоцр РЧ55Я 
[5і5 БЧ5] 
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Ключевой особенностью этой мате- 
ринской платы является поддержка 
как ООН, так и обычной ЗОВАМ (на 



ЕМІедгоир Р435А имеются два слота 
памяти для РСІ 33/РС1 00 ЗОВАМ и 
два слота для 

РС2700/РС21 00/РС1 600 ООВ 
ЗОВАМ). А если учесть, что цена на 
ЕСЗ Р435А (менее 100$) выгодно от- 
личается на фоне других материнок, 
то вырисовывается очень хорошая 
платформа для апгрейда старых си- 
стем с ЗОВАМ оперативкой. В ос- 
тальном Еіііедгоир Р435А довольно 
стандартна и ничем особым, кроме 
стоимости, не выделяется. Дизайн 
платы безупречным не назовешь - 
разъем для подключения питания 
находится позади процессорного со- 
кета, из-за чего кабель АТХ-питания 
будет находиться над кулером и ме- 
шать нормальному охлаждению. 
Разъемы для подключения ЮЕ и 
РОБ девайсов тоже расположены не- 
удобно - перед первыми слотами 
РСІ и слотом АСР, что может доста- 
вить некоторые траблы. Оверклоке- 
рам же Еіііедгоир Р435А явно не по- 



нравится, т.к. плата не предоставля- 
ет никаких возможностей для изме- 
нения частоты РЗВ, поэтому камень 
будет работать лишь в штатном ре- 
жиме. 

5оІіек 85БН52 
[5і5 БЧ5) 
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Еще одна плата, выполненная на 
чипсете ЗіЗ 645, но, в отличие от 
Еіііедгоир Р435А, ЗоІІек 850В32 



поддерживает лишь ОйВ память 
(на плате имеется три слота под 
Эй В оперативку). Разводка мате- 
ринки хоть и не такая плохая, как у 
той же Еіііедгоир Р435А, но опреде- 
ленные нарекания все же вызывает 
- разъемы ЮЕ расположены позади 
слотов РСІ, что несколько затруд- 
няет сборку и ухудшает вентиля- 
цию. На оборотной стороне платы 
имеется пластина из специального 
пластика для лучшего крепления 
массивных кулеров на проц. Что 



касается разгона, то ЗоІІек 
850В32 еще далеко до АЗІІЗ 
Р43333, но базовые функции все 
же имеются (выбор частоты работы 
РЗВ и памяти, выбор напряжения, 
подаваемого на модули памяти и 
т.д.). Правда, осуществляются они, 
в основном, только с помощью 
джамперов. В остальном плате 
свойственны основные черты мате- 
ринок от ЗоІІек - стабильность и 
скорость, что, безусловно, радует, 
учитывая ее небольшую цену. 

гь-ББйви 
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За столь необычным названием скры- 
вается производитель ЗоІІек. Почему 
скрывается? Все дело в том, что Іпіеі 
пока не дала ѴІА соответствующей ли- 
цензии на производство чипсетов под 
Репііит 4 (идет судебное разбира- 
тельство). А так как чипсет от ѴІА от- 
лажен и давно запущен в производст- 
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Чипсет ѴІА Р4Х266 состоит из северного моста ѴТ8753 и 
южного - ѴТ8233/ѴТ8233С. Если кратко перечислить его 
основные характеристики, то они будут выглядеть так: 

■ поддержка процессоров: 423- и 478-ріп Іпіеі Репііит 4; 

■ частота РЗВ: 400 МНг (ОиасІ РитресІ); 

■ типы поддерживаемой памяти: РС100/РС133 ЗОВАМ или 
РС1600/РС2100 00В ЗОВАМ; 

■ пиковая пропускная способность: 2.1 СВ/зес; 

■ АСР2Х/4Х; 

■ фирменная шина Ѵ-І_іпк с пропускной способностью 266 МВ/зес; 

■ двухканальный ЮЕ-контроллер с поддержкой АТА 33/66/100; 

■ поддержка до 6 ІІЗВ- портов стандарта 1.1; 

■ интегрированные шести канальное аудио и НЗР-модем; 

■ поддержка АСРІ и ОпІМоѵѵ. 

Но чипсет ѴІА Р4Х266 интересен, прежде всего, тем, что составляет силь- 
ную альтернативу чипсету Іпіеі 1850. Достигается это за счет более низкой 
цены не только на сам чипсет (и, следовательно, на стоимость всей мате- 
ринки), но и благодаря поддержке ООН памяти, в то время как платы на 
Іпіеі 1850 поддерживают лишь дорогущую НОНАМ. 

К А 



во, а на рынке наблюдается дефицит 
системной логики под 00В память, то 
производители матери нок под Р4 вы- 
нуждены скрывать свои детища под 
маловразумительными коробками. Ну 
да ладно, вернемся к нашим бара- 
нам, а именно к ЗІ--850ВѴ. Дизайн и 
разводка платы выполнены на доста- 
точно хорошем уровне, и придраться 
лишь можно к не шибко удобному 
расположению разъемов дополни- 
тельных портов ІІЗВ и считывателя 
смарт-карт. Возможности к разгону у 
этой материнки практически такие 
ѵ же, как и у других мамок от ЗоІІек - 



изменение напряжений, подаваемых 
на память, шину АСР и процессор, 
плюс возможность помегагерцового 
изменения частоты РЗВ. Есть и фир- 
менная технология ЗтагШос Апіі-Ьигп 
ЗМеІсІ, однако ВесІЗіогт Оѵегсіоскіпд 
производители решили убрать. А так 
получился вполне привлекательный 
“партизан” :]. 

ПСогр ЧІІРК2Б6П 
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Думаю, компания АСогр тоже в осо- 
бом представлении не нуждается. 




Только на этот раз Укроповская мате- 
ринка нацелена не на бюджетный ры- 
нок. Сама плата довольно неплоха и, 
помимо всего прочего, поддерживает 
ЗтаіТРапеІ (наподобие Азиз іРапеІ), 
предоставляющую дополнительные 
фишки (например, подключение вто- 
рой микросхемы с ВІОЗ). Также на 



плате имеются шустренький сете- л 
вой контроллер и возможности к 
разгону системы - регулировки рабо- 
ты памяти, шин АСР и РСІ, настройка 
некоторых регистров чипсета, выбор 
напряжения, подаваемого на ядро 
процессора, и коэффициента умно- 
жения. В целом весьма функциональ- 
ная и традиционно дешевая мамка. 

Боііек 85БН-С 
[Іпіеі 8Ч5Б] 
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Данная мамка оставила после себя 
весьма благоприятное впечатление. 
Инженерам ЗоІІек удалось выжать из 
Іпіеі 8450 практически максимум 
возможного и порадовать юзверей 
стабильной и быстрой работой. 



Іпіеі 8450 
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Похоже, компания Интел поняла свою ошибку с затяжкой выпус- 
ка чипсета под ООП. Ибо чипсет с поддержкой обычной ЗОН су- 
щественно тормозил системы с четвертыми пнями, Іпіеі 850 с 
поддержкой ПОПАМ очень дорог (соответственно - и материнки 
на нем), а альтернативные производители системной логики уже 
сняли существенный куш со своими чипсетами с поддержкой 
ООП. И доказали, между прочим, право на жизнь этих платформ. 
Вот Іпіеі и стремится поскорей наверстать упущенное. Посмот- 
рим, как это получилось у Іпіеі 8450: 

■ поддержка процессоров Іпіеі Репііит 4; 

■ частота РЗВ: 400 МНг (ОиасІ РитресІ); 

■ типы поддерживаемой памяти: РСІ 00/РС1 33 ЗОВАМ или 
РС1600/РС2100 00В ЗОВАМ; 

■ пиковая пропускная способность: 2.1 СВ/зес; 

■ АСР4Х; 

■ шина НиЬ І_іпк с пропускной способностью 266 МВ/зес; 

■ двухканальный ЮЕ-контроллер с поддержкой АТА 33/66/100; 

■ поддержка до 4 ІІЗВ- портов стандарта 1.1. 

Глядя на характеристики, можно отметить, что ничем особенным Іпіеі 
8450 на фоне конкурентов не выделяется, да и цена его на порядок вы- 
ше. Однако можно заметить, что производители материнок наверняка 
выжмут из него максимум возможного, и конкуренция между ведущими 
компаниями не позволит установить слишком высокую стоимость на 
мамки с Іпіеі 845И. 
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Ш ГТ15І К7ПЧ20 Рго [пРогсе] 

Проявила себя отлично во всех тестах, лишь немного 
уступая своему основному конкуренту - А51І5 А7ІМ266- 
Е (пРогсе). А прекрасная стабильность и невысокая це- 
на (учитывая хорошие встроенные звуковую, сетевую 
и видеокарту) перевешивают чашу весов на сторону 
этой материнки, особенно, если ты планируешь поку- 
пать полностью новую систему, без "наследства" от 
прошлой тачки. 




■ ЕРоН ЕР-8ННИ+ ШТ2ББОД 

Эта матери нка отхватила кучу наград на всевоз- 
можных железных сайтах и выставках. Она может 
придтись по вкусу буквально всем юзерам, ценя- 
щим как качество, так и высокую скорость, широ- 
чайшие возможности по разгону и небольшую сто- 
имость. 




■ ЕІріпа ГП8301.Н [5І5735] 

Как ни странно, ЕІріпа М830І_В тоже будет вполне 
удачной покупкой, особенно для тех, кто не стремит- 
ся иметь самую быструю мать, но для кого цена не 
самый последний фактор. ЕІріпа М830І_В стоит всего 
около 60-70 буказоидов, но довольно уверенно дер- 
жится среди признанных лидеров. А на сэкономлен- 
ные бабульки можно вполне купить какой-нибудь 
крутой девайс или упиться пивом :]. 



ЕРоН ЧЕШП2+ [ІпіеІ 8450] 




Будет весьма неплохим выбором для построения 
системы на Репііит 4. Высокие результаты в тестах, 
отличная стабильность и широкие возможности по 
разгону только подтверждают это. Да и цена на эту 
мамку несколько ниже, чем у аналогичных плат на 
чипсете ІпіеІ 8450. 




■ ГП5І 645 Шіга (5і5 БЧ5] 

Еще одна весьма достойная кандидатура для доми- 
ка под Репііит 4. М8І в очередной раз доказала, что 
отлично умеет делать материнки и слово "ІІІІга" в 
названии полностью оправдано. Ультра-скорость, 
ультра- надежность, ультра- качество - и все это за 
небольшие деньги. 



■ ■ БоІІек 8508-С [ІпіеІ 8450] 

ЗоІІек в очередной раз выпустила очень достойную 
материнку. Хорошие результаты в тестах свидетель- 
^ ствуют о высокой скорости. А за стабильность и на- 
дежность платы от этого производителя беспоко- 
— иться не приходится. 







ве возможностей чипсета и кодека 
от Аѵапсе І_одіс, контроллер ЮЕ 
РАЮ на основе микросхемы 
НідИРоіпІ НРТ372 с поддержкой 
режимов АТА 33/66/1 00/1 33 и РАЮ 
уровней 0 (зігіріпд), 1 (тіггогіпд) и 
0+1 (зігіріпд + тіггогіпд). Также 



имеются два семисегментных 
светодиода, отображающие про- 
хождение процедуры Р08Т. Оверк- 
локерам тоже есть где развернуть- 
ся - ЕРоХ 4ВЭА2+ позволит наст- 
роить и разогнать практически 
все, что пожелает горячая натура. И, 
похоже, у ЕРоХ опять получился ли- 
дер по соотношению цена/качест- 
во/производительность. 




Тесты материнок 
под РепТшт Ч 



Иодирование ГПРЗ 




Иодирование ГПРЕСЧ 



ЗПГПагк 2001, общий валл 
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БУДЕНОВСКИЙ 

КОМПЬЮТЕРНЫЙ ЦЕНТР 



850В-С собрала в себе все то, что 
выгодно отличало продукцию ЗоІІек 
на фоне других материнок, и этим 
все сказано... 

ЕРоН ЧВйП2 + 

ИІпТеІ 8450) 

ЬС1:р://ѵѵѵѵѵѵ.ерох.сопп.1з\л/ 

Компания ЕРоХ отхватила кучу на- 
град в 2001 году, но и в 2002-м, 
похоже, останавливаться на до- 
стигнутом не собирается. И ЕРоХ 
4ВЭА2+ это в очередной раз под- 
тверждает. Плата выполнена на 
самом высоком уровне, кроме то- 
го, на нее интегрирована звуко- 
і вая карта, выполненная на осно- 



проспп-кт Буденного, д_ 53 
ст.м.'Шпесѵ Энтуімпігон' 
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ОРГТЕХНИКА 
КОМПЬЮТЕРНАЯ МЕЕЕГІІ 
СО Н ВИДЕОКАССЕТЫ 
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СОТОВАЯ СВЯЗЬ 
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Процессор 



Начнем, как и положено, с сердца 
системы - СРІІ. Для интриги рас- 
скажу одну историю. Собрал как- 
то один мой знакомый себе тачку. 
Машина по тем временам была 
просто отличная: Пень III 650 МГц. 
И все было бы прекрасно, но не 
шла у него игра ІІпгеаІ. Все игры 
идут, а эта не идет (а гамеса была 
проверенная). И что он только ни 
делал: и винду переустанавливал, 
и платы (видяху, память и т.п.) 
менял - не идет и баста! В итоге 
схватил он системник под мышку 
и в компьютерную фирму на раз- 
борки. Пришел к ним, объяснил 
ситуацию, что так, мол, и так, все 
летает, а “Анреал” не идет. Бары- 
ги берут, при нем загружают “Не- 
реаль” и... тот пошел :). Короче, 
все равно взяли они у него комп 
потестировать на некоторое вре- 
мя, а когда чел пришел за ним, 
сообщили жуткую вещь: “ТВОЙ 
ПРОЦЕССОР СОДЕРЖИТ ОШИБ- 
КУ!”. Так вот, не думай, что это 
только челу не повезло, очень ве- 
лик процент того, что и тебе тоже 
не повезло, потому что, аналогич- 
но софту, не бывает процессоров 
без ошибок. Только ошибки быва- 
ют разные: одни житья не дают, а 
другие проявляют себя в особых, 

. экстремальных ситуациях (кото- 



рые могут так никогда и не на- 
стать). Поэтому не нужно во всех 
своих бедах и синих экранах ви- 
нить несчастную винду и беднягу 
Билла Гадса, возможно, твой проц 
выполнил недопустимую операцию 
и будет закрыт :). Впрочем, про- 
изводители процессоров этого и 
не скрывают (по крайней мере де- 
лают вид, что не скрывают), на 
сайте Интел (ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.сот, 
ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.ги), например, публику- 
ется информация о некоторых 
найденных багах во всей линейке 
процессоров и способы их обхода. 
Они даже предоставляют бесплат- 
ный телефон, по которому каждый 
юзер может позвонить и сообщить 
информацию о предполагаемых 
проблемах в своем камне. Но от- 
куда берутся ошибки в СРП? Не- 
ужели производители их не тести- 
руют? Тестируют, еще как, на это 
уходят миллионы зелени, но дело 
в том, что протестировать хотя бы 
один процессор во всех возмож- 
ных состояниях физически нере- 
альная задача (по подсчетам спе- 
циалистов на это потребовалось 
бы время, во много раз превыша- 
ющее возраст вселенной). Соот- 
ветственно напрашивается вывод, 
что с ростом числа транзисторов 
(РепТіит 4, например, содержит 
42 миллиона транзисторов) будет 
расти и число багов в СРІІ. Дейст- 



вительно, во времена царствова- 
ния 486-х о подобных проблемах 
никто даже не задумывался. Пер- 
вый серьезный баг, о котором 
стало известно на весь мир, был 
обнаружен в 1994 году с появле- 
нием первого Пня. Ошибку эту 
прозвали ЕЭіѵ, она приводила к 
случайным погрешностям при де- 
лении чисел с плавающей точкой. 
Кстати, Іпіеі долгое время не хо- 
тела признавать этот баг, но в ко- 
нечном итоге сдалась и потратила 
475 миллионов долларов на то, 
чтобы заменить глюкобагнутые чи- 
пы. Когда начались продажи 
Репііит II, в нем было найдено 
уже более 50 ошибок. Интел пони- 
мала, что если она постоянно бу- 
дет тратить деньги на замену глю- 
кобагнутых процев, то скоро ей 
придется сворачивать свою дея- 
тельность. Поэтому была приду- 



мана фишка, названная как > 
“гергодгаттаЫе тісгососіе” (об- 
новление микрокода), по сути - 
это добавление в чип новых инст- 
рукций без встраивания логичес- 
ких схем. Обновление микрокода 
можно осуществить через обнов- 
ление БИОС, т.к. все производи- 
тели процессоров поставляют са- 
мые свежие версии микрокода ве- 
дущим производителям ВІ05. Это 
основная причина, по которой ре- 
комендуется постоянно обновлять 
БИОС, имхо, все остальное вто- 
рично. Кроме того, Іпіеі, напри- 
мер, для обновления микрокода 
предоставляет свои утилиты. Но 
перепрошивка БИОС не всегда 
может спасти ситуацию. Если про- 
грамма умудрится обойти и ОС, и 
БИОС (а игры на это способны), 
то ничто уже не сможет защитить 
тебя от “синего экрана смерти”. 



Тайминги памяти 



Тайминги памяти имеют три характеристики: СА$, ВАЗ -Іо - 
СА5 и ВАЗ ргесНагде ііте. САЗ (латентность) - самый важный 
параметр, он характеризует время, необходимое для получе- 
ния запрашиваемой ячейки с данными. ВАЗ-Іо-САЗ - задерж- 
ка при чтении данных. ВАЗ ргесНагде Ііте - время перезапи- 
си данных в блоке памяти. Самая медленная комбинация 
этих параметров - 3-3-3, самая быстрая - 2-2-2. 
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Что такое §. М. А. В. Т. 



Вообще, для диагностики винчестеров в контроллеры 
всех современных моделей встроена так называемая 
система §. М. А. В. Т., которая периодически измеряет 
некоторые физические параметры НОй, например: рез- 
кое увеличение числа переназначений Ьасі-секторов, 
изменение высоты полета головки над поверхностью 
диска, ошибки позицирования, уменьшение скорости 
чтения данных и т.п. Только толку от этой технологии 
мало, т.к. ни одна Винда (95/98/ЫТ/МЕ) , кроме 2000 и 
ХР, ее не поддерживает. Правда, есть еще возможность 
включить эту хрень в БИОСе, и тогда однажды при за- 
грузке компа ты получишь сообщение, что твоему харду 
скоро конец :). Вот только верить этому я бы все равно 
не советовал, т.к. врет эта система нагло :), к тому же - 
что конкретно произошло - толком не сообщает. Поэто- 
му у меня эта опция отключена. 



Винчестер 



С сердцем закончили, перейдем 
к печени - РЮО. Многие, не по- 
боюсь этого слова, гомосапиенсы 
утверждают, что современные 
винчестеры сейчас продаются 
без Ьаб-секторов и вообще уже 
не сыплются, как 10 лет назад, 
прикрываясь при этом некоторы- 
ми утилитами тестирования. “Но 
эти жалкие безумцы не подозре- 
вали, что их невежественные на- 
смешки обратятся против их са- 
мих” (с) Закон Божий. Этим жал- 
ким уродцам не дано узнать, что 
мало чего изменилось в техноло- 
гии выпечки блинов с прошлых 
лет - пыль как была, так и оста- 
лась. Поэтому при поступлении в 
продажу современные винты 
имеют десятки, а то и сотни 
сбойных секторов. И в процессе 
юзанья их число продолжает неу- 
клонно расти. Единственное, что 
производители научились хорошо 
делать, так это скрывать сей 
факт. При обнаружении неис- 
правной дорожки контроллер за- 
мещает ее другой, заведомо ис- 
правной, при этом происходит 
так называемое логическое заме- 
щение. И только когда резервных 
дорожек начинает не хватать, 
Ьаб-сектор помечается как сбой- 
ный. Но при нынешних объемах 
винчестеров, даже при их фа- 
тальной сыпке, может долгое 
время создаваться иллюзия нор- 
мальной работы. Так что смотри 
в оба - я тебя предупредил :). 



Память 



Теперь проведем лоботомию 
мозга. Меня всегда поражают 
некоторые гермафродиты, кото- 
рые, купив дорогую фирменную 
память с минимальными таймин- 
і гами (2-2-2), вставляют ее в 



слоты и успокаиваются, счи- > 
тая, что они на вершине вселен- 
ной, а тем временем в ВІ05 вы- 
ставлено 3-3-3 :). Так и хочется 
сказать: “Какого ж тогда хрена 
ты выкладывал лишние бабки за 
быструю память???” (Ну и что, 
что она сейчас дешевая?!). Если 
ты один из них, то срочно заходи 
в БИОС, ищи раздел типа 
АбѵапсесІ СЫрзеІ РеаШгез и ис- 
правляй тайминги на нужные 
значения. Только помни, что ес- 
ли выставить неправильные зна- 
чения (например, 2-2-2 вместо 
3-2-2), то можно словить вполне 
конкретные глюки. 



со-вомшл/ 

ОѴО-ВОЩВГО) 



Продолжим наше патологоанато- 
мическое исследование. Не знаю, 
как ты, но для меня всегда траур, 
когда я узнаю, что выпущен оче- 
редной привод (СЭ- 
ВО М ( ВѴѴ)/0Ѵ0 - ВО М ( ВѴѴ) ) с повы- 
шенной скоростью чтения. С вы- 
сокими скоростями у меня связа- 
ны не очень приятные воспоми- 
нания. Помню, однажды захотел 
я поиграть в “Зоісііег о{ Рогіипе” 
(тогда она только появилась). Как 
и полагается, купил себе пират- 
ский диск, принес домой, вста- 
вил в свой Сгеаііѵе 48х, начал ус- 
тановку, и когда до конца остава- 
лись считанные секунды... про- 
изошел страшный взрыв. Тогда 
мне показалось, что ко мне на 
огонек забежал Шамиль Басаев 
:). Когда я отошел от шока, то 
увидел открывающийся лоток 
привода и торчащую из него кучу 
обломков бывшего “Солдата уда- 
чи”. Ты спрашиваешь, жив ли СО- 
РЮ М? Жив и продолжает 
пакостить (что с ним еде- ^ 
лается?), только до сих пор 
гремят мелкие осколки, ко- 




аксессуары для геймера 



Рогсе Я$ 
$205,00 



Наушники 

ЗеппЬеііег НР570-Ѵ2 




I РіпаІ 

Рапіазу ѴѴгізІ Ноіо 



Ріппасіе Зузіетз 
Зііісііо 0Ѵ(Зі.7) 



АСЗ 48 Зреакегз 
ѵѵ/ЗиЬѵѵооІег 



Заказы можно сделать с 10.00 до 21.00 без выходных по телефону 

( 095 ) 798 - 8627 , ( 095 ) 928 - 6089 , ( 095 ) 928-0360 

е-таіі: заІез@е-зИор.ги Заказы по интернету - круглосуточно 
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СЕКРЕТЫ ТВОЕГО ЖЕЛЕЗА 

Ф Иван Скляров (5кІуагоѵ@геаІ. хакер. ги) 




БУДЕНШБСКИИ 

КОМПЬЮТЕРНЫЙ ЦЕНТР 



( торые я так и не смог из него 
выудить. И это еще не все. У меня 
дома еще лежит стопка треснувших 
компактов, среди которых есть и 
лицензионные экземпляры, кото- 
рые сейчас работают отличными 
подставками под чай/кофе/пи- 
во/водку. Ты можешь сказать, что 
во всем виновата моя дурацкая мо- 
дель привода и что с тобой такого 
не случалось. Что ж, согласен, мой 
сидюк полное дерьмо, но такие бе- 
ды случались не только со мной, 
но и с другими людьми и совер- 
шенно на других приводах. А что 
касается тебя... так тебе просто 
повезло или ты не так активно 
юзаешь вертушку. Хотя посмотри 
внимательно на свои диски, если 
ты видишь маленькие трещинки у 
центрального отверстия, то повод 
для беспокойства есть. Постепенно 
эти трещинки расползутся и выле- 
зут на дорожки, тогда и у тебя по- 
явится прекрасная подставка под 
чайник :). Вообще, многое зависит 
не только от привода, но и от каче- 
ства дисков, а оно-то как раз ос- 
тавляет желать лучшего. Большин- 
ство компактов не рассчитано на 
высокие скорости чтения, к тому 
же просто не выдерживает высоких 
температур. И ладно если бы этим 
грешили только пираты, так ведь и 
с фирменными дисками та же ис- 
тория (особенно это касается оте- 
чественных производителей). Ко- 
нечно, можно использовать про- 
граммы-замедлялки скорости вра- 
щения дисков, но они работают в 
основном под Винглюком, а ты 
разве пользуешься приводом толь- 
ко в ѴѴіпсІоѵѵз? К тому же от высо- 
ких температур такие программы 
не защищают. Честно скажу, если 
бы в продаже имелись экземпляры 
со скоростями 16-24х (естествен- 
но, с поддержкой всех новых тех- 
нологий), то я с радостью приоб- 
рел бы себе такой. А сейчас я 
пользуюсь в основном своим СЭ- 
ВѴѴ ИЕС 7500А со скоростью чте- 
ния 32х и только проверенные дис- 



ки читаю Креативом. Вспоминаю 
также, как четыре года назад я 
впервые сменил свой восьмиско- 
ростной девайс на вышеупомяну- 
тый Креатив. Скажу честно, мне 
тогда показалось, что “новая” мо- 
дель работает гораздо медленнее 
старой, к тому же шум стоял такой, 
что уши закладывало. Это сейчас я 
уже привык... И ладно если бы за- 
явленные скорости соответствова- 
ли действительности, так ведь го- 
нево это все (маркетинговые улов- 
ки). Реально привод разгоняется 
до максимальных скоростей очень 
редко (почти никогда). Максималь- 
ная скорость может быть достигну- 
та только на внешних (крайних) до- 
рожках, при этом заполнение до- 
рожек (и, соответственно, их чте- 
ние) начинается с внутренних, где 
скорость в 2-3 раза меньше заяв- 
ленной. К тому же многие девайсы 
при обнаружении дефектных секто- 
ров для облегчения чтения скиды- 
вают скорость вплоть до 1 х и часто 
продолжают работать на понижен- 
ной скорости вплоть до смены 
диска. Если ко всему прочему при- 
бавить время на разгон и замедле- 
ние скоростных СЭ-РЮМ, то полу- 
чается, что часто менее скорост- 
ные приводы “делают” своих “быс- 
трых” коллег или, по крайней ме- 
ре, идут с ними вровень. Если по- 
сле моих басен ты соблазнился ку- 
пить себе поношенный малоскоро- 
стной привод, то хочу тебя остано- 
вить. Не делай этого, т. к. старые 
модели не поддерживают многих 
современных технологий, напри- 
мер, могут просто не читать СЭ- 
ВѴѴ диски. Лучше купи себе вер- 
тушку от А51І5, они имеют возмож- 
ность аппаратного понижения ско- 
рости (кнопкой на панели). А са- 
мый идеальный вариант - это при- 
обрести малоскоростной ЭѴЭ- 
РЮМ(ВѴѴ) или СЭ-ВѴѴ (пока такие 
еще есть в продаже). 

Заканчивая базар о вертушках, хочу 
открыть еще один секрет. Если тебе 
нужно выдвинуть лоток привода в вы- 



ключенном состоянии компьютера, 
возьми шпильку подлиннее (если под 
рукой нет тетки, можно просто разо- 
гнуть металлическую скрепку) и 
всунь ее поглубже в маленькое от- 
верстие на передней панели девайса. 



Как искать ВасІ -секторы 



Количество переназначенных ЬасІ-секторов на своем винчес- 
тере достаточно точно можно определить с помощью отече- 
ственной фриварной утилиты НОРЗреесІ (ѵѵѵѵѵѵ.хропік.зрЬ.ги). 
Для этого нужно проанализировать график линейной скоро- 
сти чтения дорожек НОР. Как это сделать, подробно описано 
в доках к этой программе на русском языке. Единственное, 
эта утилита работает только в РОЗ. 



Монитор 






Сразу скажу, что разговор пойдет 
только об ЭЛТ-мониторах, жидкокри- 
сталлические пока трогать не будем. 
Иногда бывает так, что ни с того 
ни с сего монитор начинает пока- 
зывать не четко (мутно), а обычны- 
ми настройками сделать ничего не 
удается. В таких ситуациях ламеры 
сразу бегут к усатому дядьке мас- 
теру, а хакеры берут ситуацию под 
свой контроль (не, ну если мони- 
тор на гарантии, то правильным 
будет его поменять). Так как же 
привести монитор в чувство? Для 
этого необходимо снять заднюю 
крышку монитора, подсоединить 
его к компьютеру и включить. 

Взять отвертку, найти в задней ча- 
сти монитора (или сбоку) регуля- 
тор фокуса (РОСІІ5) и, поворачи- 
вая его по или против часовой 
стрелки, добиться четкого изобра- 
жения. Перед этим обязательно 
поставь засечку, чтобы в случае 
неудачной попытки вернуть все в 
первоначальное положение. Кроме 
винта фокуса, на трубке должны 
быть расположены кольца статиче- 
ского сведения, которые закрепле- 
ны шайбой. Ослабив шайбу, коль- 
ца можно вращать по одному или 
вместе до получения приемлемого 
цвета. Если и это не помогает, то 
можно попробовать дополнитель- 
ную регулировку резисторами УІіс 
и ѴИс, а также индуктивностью с 
подвижным сердечником, которые 
должны быть расположены непода- 
леку. Замечу, что во время экспе- 
риментов очень желательно, чтобы 
на экране был запущен какой-ни- 
будь тест, например, ІМокіа Мопііог 
ТезЕ Ну а если ничего не получает- 
ся, не надо расстраиваться, ведь 
это хороший повод купить себе но- 
вый ЖК-моник :). 



Корпус/Мать 



Корпус и мать (а вместе форм фак- 
тор) это как тело и душа, которые 
поддерживают жизнь всего орга- 
низма. Понятно, что сейчас речь 
может идти только о форм факторе 
АТХ, АТ - сошел со сцены. Так ка- 



кие же тут могут быть секре- > 
ты? Удивительно, но многие счита- 
ют, что системник формата АТХ не- 
возможно отрубить кнопкой 
РОѴѴЕВ, только программно или 
тумблером на блоке питания (если 
такой имеется). Поэтому объясняю 
популярно: “Нажми кнопку Пувер и 
подержи 5 сек, после чего твой 
компьютер заснет мирным сном” 
(конечно, если ВІ05 на это запро- 
граммирована). Также часто встре- 
чаю гоблинов, которые утвержда- 
ют, что коробка типа десктоп (го- 
ризонтальное расположение) это 
круто! Хочу тебе объяснить, что это 
не только не круто, это еще и вред- 
но. Обычно десктопы покупают для 
того, чтобы они, якобы, не занима- 
ли место на столе, для этого на 
них, как правило, ставят мониторы. 
Так вот, это не только ухудшает 
теплоотвод, но и портит твое здо- 
ровье, т. к. по всем канонам на мо- 
нитор нужно смотреть немного 
сверху вниз, что при данном распо- 
ложении никак не получается. К то- 
му же, если ты постоянно залеза- 
ешь в системник, то такое располо- 
жение тебя никак не должно обра- 
довать (кому понравится постоянно 
снимать и ставить на место мони- 
тор?). Конечно, десктоп можно по- 
ставить вертикально, но какой в 
этом смысл, если есть нормальные 
корпуса- башни. К тому же остается 
только пожелать удачи в работе с 
СЭ-РЮМ :). Самое печальное, что 
часто именно десктопы закупают 
школы, институты и тому подобные 
заведения (мой универ, например) 

- вот что происходит, когда деньга- 
ми распоряжаются ламеры. Что ка- 
сается корпусов- башен (Іоѵѵег), то, 
как ты знаешь, их существует 4 ва- 
рианта: микро (тісго), мини (тіпі), 
миди (тісіі, тісісііе) и полная (Ьід, 
Ш). Хакера должен интересовать 
исключительно последний вариант. 
Почему? Во-первых, “Биг” предо- 
ставляет практически безграничные 
возможности по наращиванию сис- 
темы, вплоть до мощного сервера; 
во-вторых, обеспечивает идеальное 
охлаждение; и, в-третьих, он пре- 
красно смотрится рядом со столом 
(заметь, “РЯДОМ СО СТОЛОМ!”, а 
не “под столом”). Но если с день- 
гами напряг, можно обратить вни- 
мание на миди вариант, но никак 
не на мини и не на микро! 

Хочу обратить внимание еще на од- 
ну вещь. При включении/переза- 
грузке компьютера ты, наверное, 
слышал монотонный короткий писк 
из динамика компа. Это БИОС те- у 
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Время доступа к памяти 



Также хочу развеять миф по поводу времени доступа к 
ячейкам памяти, которое производители обычно указыва- 
ют, как 7,5 нс (а также 10 нс, 7 нс или б нс). Так вот, это 
не совсем корректно (точнее совсем не корректно), т. к. 
существует два типа доступа к ячейкам памяти - произ- 
вольный и последовательный. Почему-то производители 
указывают именно последовательный доступ, выдавая 
его за реальный, тогда как время произвольного доступа 
в 2,5-4 раза выше. Например, при последовательном до- 
ступе в 7,5 нс время произвольного доступа составляет 
чуть больше 20 нс. Пудрят мозги... 



( бе дает сигнал, что все ОК! 

Но знаешь ли ты, что оттуда мо- 
гут доноситься совершенно дру- 
гие звуки, предупреждающие о 
неполадках в системе. К сожале- 
нию, дать их точные значения я 
не могу, т. к. они разнятся от вер- 
сии к версии БИОС. Обычно час- 
тые гудки при нормально работа- 
ющем компьютере означают, что 
процессор перегрет и частота его 
понижена ВІ08. Длинный гудок, а 
затем три коротких могут озна- 
чать, что не установлена видео- 
карта либо ее видеопамять неис- 
правна. Длинный, постоянно по- 
вторяющийся писк может указы- 
вать на неисправность памяти и т. 
п. Почитай инструкцию. 



Коротко об остав- 
шемся железе 



Осмотрим конечности :). Знаешь 
ли ты, что к твоему компьютеру 
можно подключить, как минимум, 
3 мыши?!! Для этого необходимо 
приобрести мышь на РЗ/2-интер- 
фейс (думаю, сейчас у тебя та- 
кая), мышь на СОМ-порт и на 
ІІЗВ. Порядок установки такой: 
сначала ставишь одну мышь, за- 
тем вынимаешь, ставишь вторую 
и т.д. После установки последней 
мыши - втыкаешь все три и рабо- 
таешь :) (для “одаренных” замечу, 
что Р5/2 нельзя ни втыкать, ни 
“вытыкать” при включенном ком- 
пьютере). Конфликтов быть не 
должно (проверено). Будешь ру- 
лить курсором, любым из трех 
маусов по выбору :). Также не 
многие знают, что практически во 
всех принтерах спрятана очень 
полезная фишка, как печать тес- 
товой страницы без подключения 
к компьютеру. Ею обычно пользу- 
ются хардверщики в компьютер- 
ных фирмах для проверки прин- 
теров. Например, на моем ста- 
реньком НР Эезк Веі 420 для это- 
го нужно нажать кнопку подачи 
листа и включить принтер, вста- 
вить лист, после чего сразу начи- 
і нается тест. У большинства дру- 



гих моделей принтеров для > 
этого достаточно во включенном 
состоянии нажать кнопку подачи 
листа и подержать 1 0 секунд. И 
последнее: не нужно к ІІР5 под- 
ключать лазерный принтер! Его 
мощность в некоторые моменты 
составляет 1 -3 кВт, поэтому 
большинство бесперебойников 
просто не выдерживают такой на- 
грузки. Подключай лазерник от- 
дельно, через сетевой фильтр. 
Правда, если у твоего II Р5 есть 
разъем белого цвета (а у всех 
нормальных моделей он должен 
быть), то можно подключить 
принтер к нему. Этот разъем яв- 
ляется простым фильтром, т. е. 
при отключении электричества 
устройство, подключенное к не- 
му, отрубится, тогда как вся ос- 
тальная техника будет продол- 
жать работать. 



Да, да, знаю, за бортом еще оста- 
лось много железа: видеокарта, 
звук, модем, куча другой перифе- 
рии. Но в одной статье все рас- 
смотреть невозможно. Надо и Да- 
не дать слово :). Запомни одно: 
мир полон тайн и секретов, нужно 
только суметь их разглядеть. По- 
этому вставляй линзы и вперед на 
поиски... а как найдешь, не за- 
будь поведать об этом миру. Ин- 
формация должна быть доступ- 
ной. Удачи! 



Компьютерный центр 
«Буденовский» 

адрес: пр-т Буденного, д.53 
ст.м. «Шоссе Энтузиастов» 
работает без выходных 
с 10:00 до 20:00 
785-75-55 
шш.Ьибещѵзку.ги 
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Криминальное 
чтиво / Риір Рісйоп 



Дюна (Коллекционное 
издание) / ШМЕ 



Заказы по телефону 
можно сделать 
с 10.00 до 21.00 без выходных 
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ПОДАРОК! 
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КИНОТЕАТР ПО-НАШЕМУ 

Ф Зіерап ІІуіп ака 5іер (5Іер@геаІ. хакер. ш) 

■ ял гмм Нр знаю, как ты, а я уже 

Н0Л ш в поошлом веке в нашу 
оизации. ^ ы компьютеры 

,, мобилы и педаеры^ 

^ й я 
>ьера в кда эг0 работа, а 

> калькулятор,ДЛЯДОУ (й ^ ^ будь 

;внои жизнтт надое/)0 Гигабайты 

;уга. Играт любого 1 Но сколько 

гя^іь," 



Если же ты человек прихотливый и плеер 
под севя хочешь выврать са/ѵн то можешь 
протестировать приведенные ниже образцы- 
Но не завудь написать мне о результатах 
своих изысканий. 

>АсІгепа1іп ииш-'ЬѵасІгѳпаІіп.со-кг 
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>Сіпета1:одгарИ 

ИотеІЧ . іпеі: • Ъеіе • сік/сѵз/сіпета • ИЪт 
>І>2ГІоѵіе5 сігтоѵіез ■ ЬгаіпЬигзІ: • сот 
>НЧѴ шшш.'Г-т-ѵ.сот 

>СІ>іѵХ Ріауег ышш.гііѵхіЪу.сот/сІоипІоасІ.рИр 
>ННР1из иши-ИрІиз-Ии/ИИрІиз 
>НѴРІ_АѴ иши-ИурІау-сот 
Жоаіа Рііт Ріауег 

ыыы ■ коаіа . рІ/ОсІЪшаггасгГ і ІтоыЕпд . ИЪтІ 
>Г1есІіаВ0Х гар-1:о/тесІіаЬох 
>ГІесІіаз1:а1:іоп ЬЪргосІисЪз.с^-пеІ: 
>тіпіР1ауег (54кЬ) до-Ъэ/тіпірІауег 
ЖасНідИІ: Ріауег шшш-гасІІідИЪ.зк 
ЖірпоЪ гірпоЪ-сзЬ-пеІ: 

>Тыіпз Ѵісіео Ріауег иши-ЬЛпз-зоРЪиаге.сот 
>Ѵр1ауег шшш • ѵріауег . аІЬіоп • Ъор • рі 
>ХЪгеат Ріауег Ъасо. ^атЬу■пеЪ 



Зататі2к (ВиіІсІ #757) 

шлл/.зазапт2к.сот 752,3 кЬ. 




Вот он - победитель! 

Я не зря начал свой обзор именно с этой вертушки, про- 
сто, по моему скромному мнению, этот плеер является 
лучшим! Потрясающая сбалансированность интерфей- 
са, функций и потребляемых ресурсов сразу выводят 
его в число лидеров. Начну с интерфейса. Основной 
язык - корейский, и надо сказать, что в предыдущих вер- 
сиях это было настоящей проблемой, но в последнем 
билде (на момент написания статьи #757) были доступ- 
ны английский, русский и ряд других языков, так что 
проблем со шрифтами возникнуть не должно. С запус- 
ком программы появляется рор-ир окно с предложени- 
ем выбрать видео-файл, что, в принципе, является 
очень удобной фишкой, особенно если учитывать, что 



"стандартную" директорию с ѵісіео файлами можно уста- 
новить в настройках. Далее на всеобщих взор открыва- 
ется интерфейс ака произведение искусства корейских 
разработчиков. Полоса прокрутки вместе с кнопками уп- 
равления, а также верхняя панелька появляются только 
тогда, когда это нужно, то есть при наведении мышки в 
соответствующие области окна. Более того, и то и дру- 
гое выполнено в полупрозрачных тонах, что придает ин- 
терфейсу потрясающую наглядность. А при наведении 
курсора мышки на поверхность полосы прокрутки появ- 
ляется наложенные на изображения субтитры, показы- 
вающие информацию позиции времени воспроизведе- 
ния и общую продолжительность файла. 
Видеоизображение можно положить вместо картинки на 
десктоп, что уже стало достаточно традиционно для пле- 
еров, а также сделать окно полупрозрачным и положить 
поверх других. Например, набирая статью в ѵѵогсі'е, мож- 
но еще и одновременно смотреть свежезаписанный/ска- 
чанный ЭіѵХ. Правда, стоит отметить, что данная функ- 
ция кушает просто колоссальное количество ресурсов, 
поэтому обладатели антикварных машин отдыхают. Еще 
одной особенностью 5азаті2к является фильтр 
ОігесІЗІюѵѵ, который позволяет проигрывать видео в ре- 
жимах ВСВ566 и ВСВ888 помимо стандартного ѴІІѴ2. 
Эти режимы включают аппаратные функции масштаби- 
рования в видеокартах при любых разрешениях с глуби- 
ной цвета не менее 24бит. Поддержке субтитров разра- 
ботчики уделили не меньше внимания, чем интерфейсу, 
и реализовали их действительно мастерски. Плеер под- 
держивает прозрачные субтитры, возможность разгла- 
живания границ и эффект плавного появления. Во время 
просмотра можно менять их размер и расположение. Все 
бы хорошо, но возможность наложения титров на черную 
полосу широкоэкранного видео отсутствует. Зазаті2к 
работает и с плейлистами, однако встроенного редакто- 
ра плейлистов до сих пор нет. Другие же функции данно- 
го плеера я подробно описывать не буду (они достойны 
этого, но, увы, в данной статье это невозможно), скажу 
лишь, что каждая из них позволяет корректировать яр- 
кость, качество и прочие параметры изображения и зву- 
ка, более того, они обладают рядом горячих клавиш, так 
что теперь подкорректировать яркость изображения 
и/или басы звука можно, не заходя в параметры кодека, 
а просто нажав пару клавиш. 

Оценка: 10/10 
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Террум 



Скромненький дизайн В5РІауег-а 

Еще один ужасно популярный плеер. Славится своим 
собственным ОігесІЗИоѵѵ фильтром, позволяющим 
улучшить производительность при проигрывании ви- 
део, особенно в полноэкранном режиме. Плеер не от- 
личается оригинальным интерфейсом, тем не менее 
поддерживает скины, которых, кстати, в Инете уже 
немало. Панель управления и область воспроизведе- 
ния размещены в двух разных окнах, что лично я на- 
хожу ужасно неудобным. Но информация о позиции 
проигрывания, как и в 8азаті2к, размещается в левом 
верхнем углу и выполнена в ярко-зеленых тонах, 
вследствие чего отчетливо видна на любом фоне. Об- 
рисую некоторые возможности данной вертел ки. Под- 
держка субтитров отлично реализована, из всех изве- 
стных мне форматов титров нет только ззі. Кстати, для 
того чтобы не загружать каждый раз субтитры, можно 
переименовать их так, чтобы имя совпадало с именем 
видеофайла, тогда плеер будет загружать их автома- 
тически. Еще одной отличительной особенностью 
ВЗРІауег-а является великолепная поддержка звука. 
Вывод звука возможен на 2, 4 и 6 колонок, что реали- 
зовано при помощи фильтров ІпІегѴісІео АСЗ и Зеті’з 
ОігесІЗоипсІ 30. Более того, можно подключить внеш- 
ний звуковой файл (например, переводы, которые, 
кстати, можно скачать на ѵѵѵѵѵѵ.сіѵсізресіаі.ги) в форма- 
те ѵѵаѵ или шрЗ. Хотелось бы отметить и возможность 
создания закладок на любимых местах фильма, к ко- 
торым теперь можно обратиться двумя-тремя щелчка- 
ми мышки. Здесь же я расскажу и о функции Рап- 
Зсап, которая присутствует и у 5азаті2к, тем не ме- 
нее, у ВЗРІауег-а она, имхо, более функциональна. 
Если ты не любишь смотреть видео с черными полос- 
ками, то можно масштабировать видео в полноэкран- 
ном режиме. У данного плеера, помимо автоматичес- 
кой функции Рап-Зсап, присутствует еще и ручная, 
которая зачастую бывает полезной и затребованной. 
В общем, плеер, несомненно, заслуживает огромного 
внимания и уж точно заинтересует обладателей каче- 
ственной акустики. 

Оценка: 9/10 





X -Стиль 
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Какое "железо" не 
обходимо для про 
смотра МРЕС4 на 
компьютере 9 



Прежде всего , все филь 



мы можно условно разде 



лить на 3 категории: 



Фильмы с ШеоСО, как 



правило, имеют 



параметры в пределах 



352х288@25, будем на 



зывать их ьоѵѵ-Пез. 



Широкоформатные 



фильмы сОМОв пределах 



700х360@25, будем на 



зывать их Ні-Пез. 



Все остальное. 



Узнать разрешение филь 



проводнике свойство 



АѴІхи, на закладке "Све 



дения . При просмотре 



МРЕС4-фильмов в неко 



торых проигрывателях 



можно регулировать 



параметр декодера, отве 



чающии за качество, ва 



рьируя установки ал 



горитмов интерполяцион 



ного сглаживания картин 



ки, что позволяет изба 



виться от квадратичной 



мозаики на динамичных 



сценах, особенно замет 



ной на ьоѵѵ-Пез фильмах. 



При этом резко возраста 



ет требование к мощное 



Основная нагрузка при 



проигрывании МРЕ04 



фильмов ложится именно 



на СРІІ. Недостаток его 



мощности проявляется 



прежде всего в пропуске 
отдельных кадров. Для 
просмотра І-Оѵѵ-Пез филь- 
мов минимальным явля- 
ется компьютер с СРІІ 
ІР233ММХ. Разумеется, 
речь идет всего лишь о 
возможности смотреть, 
но не наслаждаться про- 
смотром :)). 

Размер памяти особенно- 
го значения не имеет, 32- 
64 и больше мегабайт же- 
лательны. 

Видеокарта. Несомненно, 
влияет на качество 
картинки просматривае- 
мых фильмов, особенно 
при полноэкранном прос- 
мотре. Прежде всего важ- 
на аппаратная поддержка 
Оѵегіау-я, т.е. вывод в ок- 
но с режимом, отличным 
от установленного для ос- 
тальной части экрана, с 
возможностью масшта- 
бирования, сглаживания 
картинки, регулировки 
яркости, контрастности. 
Оѵегіау поддерживают 
большинство современ- 
ных видеокарт, но качест- 
во его реализации везде 
разное. Неплохо будет 
обзавестись свежими 
драйверами для видюхи. 
8оипсІ+СО-ПОМ. Звукову- 
ха особого влияния на ка- 
чество не имеет, а вот 
СИ-ПОМ нужно установить 
в режим ОМА, что не- 
сколько сэкономит 
процессорное время. 



2оотРІауег 2.40гсЗ 
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Идеальный интерфейс ІоотРІауег-а 




Плейлист можно 
сравнить только с 
ѵѵіпатр - овским! 



Еще один весьма попу- 
лярный плеер, и, поверь 
мне, на это есть причины. 
После запуска програм- 
мы в глаза бросается ин- 
терфейс. Честно тебе 
скажу, придумать что-ли- 
бо практичнее почти не- 
реально - все продумано 



до мелочей и разложено по полочкам. Каждая из функ- 
ций доступна нажатием пары кнопок, а найти в интерфей- 
се что-то лишнее, ненужное крайне сложно. Более того, 



плеер, как и многие другие, поддерживает смену шку- 
рок", некоторые из которых идут вместе с дистрибути- 
вом. Видеофайл открывается через всплывающее окошко 
или нажатием соответствующей кнопки. В том же меню 
доступна и кнопка "Ореп Оіг" (открыть директорию), кото- 
рая, к сожалению, встречается в видеоплеерах крайне 
редко. Плейлист у программы реализован не хуже, чем у 
ѵѵіпатр-а, присутствует даже возможность сортировки. 
Но разработчики пошли дальше и включили в программу 
еще и "ріауіізі паѵідаіог", который очень наглядно (реали- 
зован в виде цифрового меню монитора или телевизора) 
демонстрирует позицию файла в плейлисте. Не может не 
порадовать и необычная перемотка - впервые я встретил 
возможность проигрывания с определенной скоростью. 
Иногда очень интересно посмотреть нужный фрагмент с 
маленькой скоростью, например, после прочтения оче- 
редного Ьидігац-а на какой-нибудь фильм. Возможность 
создания закладок и куча фильтров - это, конечно, круто, 
но вот поддержки субтитров я, к великому сожалению, не 
нашел, а это, по-моему, единственный, но очень сущест- 
венный недостаток. Кстати, у плеера доступен Б\Ю плосіе, 
и, почитав ѵѵйа&пеѵѵ.М, я понял, что разработчики дела- 
ют упор именно на эту фичу; жаль, но в России она не 
особенно востребована. 

Оценка: 7/10 



МісгоОѴО 1.2 

Йр.5рі5пеІ5к/5оЛѵѵаге/тісгосІѵсІ/тсІѵсІр12.ехе 




Плагиат! Полностью содранный дизайн у 
РоѵѵегОѴО 



У буржуев этот плеер пользуется огромной популярнос- 
тью, да и наши пираты частенько засовывают его на ком- 
пакты в качестве стандартного плеера. Причиной тому, 
скорее всего, служит прекрасный интерфейс, гордо поза- 
имствованный у РоѵѵегОѴЭ. Этот плеер очень старый, по- 
этому функций и фишек у него хоть отбавляй. Чего стоит 
одна поддержка субтитров: помимо поддержки стандарт- 
ных титров, он обладает своим собственным уникальным 
форматом, который, кстати, почитается до сих пор, и на- 
иболее продвинутые плееры его поддерживают (пускай и 
не полнофункционально). Особенно хорошо реализована 
функция закладок, в которых сохраняется не только но- 
мер нужного кадра, но еще и картинка. Результат просто 
ошеломляет, работать с такими Ьооктагк-ами одно удо- 
вольствие. Более того, в последней версии программы 
наконец-то реализовали поддержку скинов, а также уже 
давно заявленную функцию рап&зсап. Кстати, утилита 
поддерживает работу с пультом дистанционного управле- 
ния, но я, честно говоря, эту фишку проверить не смог... 
В остальном программа достаточно стандартна, поэтому 
смысла в дальнейшем описании нет. 

Оценка: 8/10 
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тріауег.зоигееіогде.пеі 




Рассел Кроу и МРІауег 



Пожалуй, самый популярный среди юниксоидов плеер. 
Поддерживает следующие форматы: МРЕС, ѴОВ, АѴІ, 
ѴІѴО, АЗР/ѴѴМѴ, ОТ/МОѴ, Ш, ІМирреІѴісІео, уиѵ4тред. 
Отличное сочетание производительности и возможнос- 
тей давно выделило этот плеер из толпы собратьев. Ин- 
терфейс отлично продуман, а благодаря возможности 
смены зкіп-ов внешний вид программы можно карди- 
нально изменить. А что же с субтитрами? На их реализа- 
цию разработчик, вероятно, потратил огромное количе- 
ство времени - 10 типов для линуксового плеера впечат- 
ляет! Впрочем, лучше один раз увидеть, чем сто раз ус- 
лышать, так что если собрался смотреть фильмы под 
никсом, то советую именно этот плеер. 

Оценка: 8/10 



Хіпе 0.9.8 

хіпе.зоигсеТогде.пеІ - ~3 тЬ 




' под Хіпе-ом 



А это достаточно противоречивый плеер под *піх'ы. С 
одной стороны - элементарная установка и маленькая 
нагрузка на процессор, а с другой - абсолютно непроду- 
манный интерфейс и отсутствие стабильности в работе. 
Обрисую поподробнее. Интерфейс оставляет желать 
лучшего - на лету разобраться с ним достаточно сложно, 
зато разработчики гордо кричат: "ЗкіппаЫе ОШ". Может, 
скины он и держит, но подтверждение действия (паузы, 
перемотки и т.п.) нажатием на кнопку "ЗеІесГ доведет 
до могилы кого угодно. Тем не менее программа знает 
огромное количество видеоформатов, среди которых 
числится и ЭіѵХ. Разработчики не поленились также 
включить убогую поддержку субтитров и плейлистов, ко- 
торые явно "не тянут" до их ѵѵіпсіоѵѵз-образных братьев. 
Не обошлись и без возможности проигрывания в пол- 
ном экране ("какое достижение"!) и щелканья скриншо- 
тов. Смею заметить, что программа у меня # 
пару раз падала без каких-либо причин - по- о ш 
еле таких аномалий я ее больше не юзал... щ гв 
Оценка: 6/10 



Кодинг 



в 



* 



Наск-Рад иоуЗ^іск Юниты 



0иіі:> 





















































РС 2опе 



ВИДЕОРАДОСТИ ЛИНУКСОИДОВ 

ф АРС (ард5рЬ@таіІ.ш) 



Начал скромно: я, жена к -і / 




Самые необходимые библиотеки 



Первым делом раздобыл ОіѵХ кодек для Ыпих 
(ѵѵѵѵѵѵ.сііѵх.сот). Хотя это я такой отсталый, а на- 
род еще в прошлом веке смотрел ОіѵХ фильмы в 
*піх'ах, юзая аѵіТіІе библиотеку (КѵЬ-Ьр : //аѵі- 
Шѳ.эоигсѳГогдѳ.пеІ:). Она позволяет исполь- 
зовать ѴѴіпсІоѵѵз АѴІ кодеки (Іпсіео, Ѵісіео, ОіѵХ) в 
Ыпих'е. Так что лично для тебя открывается лю- 
бой из этих путей решения. Только не забудь по- 
ставить дсс версии 2.95. А вот дсс 2.96, который 
предлагает КесІНаі, я не рекомендую. Т.к. под 
ним некоторые проигрыватели начнут ругаться 
неприличными словами при компиляции. 

Также рекомендую скачать ІіЬа52 
(ИЪ1:р://1іЬ52.5оигсе1 г огде.пе1:) и $1>1_ 
(ІтЬ-Ьр : //ІіЬзсІІ - опд). Для чего они нужны? Грубо 
говоря, первая отвечает за многоканальный звук, 
вторая работает с видео, причем делает это луч- 
ше, чем стандартные средства X Сервера. Все 
это достаточно известное ПО. КртТіпсІ.пеі быст- 
ро нашел грпГы для моего дистрибутива. 

Ну что, все поставил? Теперь пора выбрать сам 
плеер. 



Бросая в воду камешки , смотри на круги , ими образуемые; 
иначе бросание будет пустою забавою. 

Козьма Прутков 



Самый известный 



ХММ5 ( ьььр : //хттз . огд ) . Вот у кого с дизайном все 
в порядке. Скины на любой вкус. Выбирай - не хочу. 



Самый русский 



Самый раскрученный 



Следующим был аѵіТИе-рІауег Ог\ЪЪ р : //сіі ѵх ■ еиго . ги ) . 
Торопливо скачал грт. Здорово! (Если ищешь хоть что-ни- 
будь, что работает.) 



Российские ученые предложили классификацию мух-дро- 
зофил по форме их фаллоса (ыыы.зсіепсе.пд-ги). 
Это я к тому, что главное громко заявить о себе. Создате- 
ли проекта ХМРЗ ( ЬЬЬ р : //хтрз • зоигсеТогде • пей ) 
сумели сделать себе высокий рейтинг - 5 коров у 
ш/ѵѵ.іисоѵѵз.сот. Даже у ребят с ЭіѵХ.сот есть ссылка на 
Хтрз. Стало быть, они рекомендуют это изделие. А пага-то 
не обновлялась почти год. Установить этот плеер я смог. А 
вот фильмы посмотреть у меня не получилось. Хтрз не ру- 
гался, не вис. Но ничего не хотел делать. Я к нему и так и 
эдак. Со словами и без слов. Бесполезно. Мозги у меня, 
наверное, тормозят, как дешевый китайский попате-мо- 
дуль. А плеер, скорее всего, приличный, раз входит в со- 
став дистрибутива ЭеЬіап. 
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Плеер аѵШе-рІауег 




Плеер ХМ Р 5 



Фильм смотреть можно. Но интерфейс? Узкая полоска с 
кнопками управления и меню настройки на правой кла- 
више мышки. В XXI век с таким лицом? Кошмар. Понят- 
но, почему 80% народа юзают Окна. Авторы этого про- 
екта, наверное, очень спешили. Ничем другим я не мо- 
гу объяснить отсутствие таких необходимых мне вещей, 
как регулятор громкости и плейлист. Судя по названию, 
плеер использует ѵѵіп32 библиотеки, поэтому можно 
смотреть не только ОіѵХ, но и аѵі файлы, сделанные 
другими ѴѴіпсІоѵѵз- кодекам и. С изумлением замечаю, 
что такая полезная вещь, как ползунок, не работает. Пе- 
ремотать фильм тудыма-сюдыма, чтобы повторить по- 
нравившийся эпизод, у меня не получилось. Разбирать- 
ся не стал. Хоть и говорят, что даже бородавка телу 
прибавка, снес я этот программный продукт на фиг. На- 
верняка есть что-нибудь поинтересней. Правда, спра- 
ведливости ради стоит сказать, что это единственная 
программа обзора, позволяющая добраться до настро- 
ек самого ОіѵХ кодека. Да и загрузка процессора у аѵі- 
ЛІе-рІауег'а всего 47%. Совсем неплохо. 
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Плеер ХМ М 5 



Описывать все прелести плеера рука не подымается. Уж 
больно популярная программа. Каждый умник знает, что 
хттз - стандартная суперпрограмма для воспроизведе- 
ния аудио. Оказывается, она может, если захочет, и кино 
крутить. Скачал плагин для просмотра АѴІ. Для работы 
хттз-аѵі нужно установить аѵіТіІе библиотеку и ѵѵіп32 аѵі- 
кодеки. Что можно сказать доброго? Качество воспроиз- 
ведения ОіѵХ фильма - твердая четверка. Но проигрыва- 
тель грузит процессор не по-детски. 88% - это очень 
много. Больше всего мне нравится, что перемотка не ра- 
ботает. При попытке шевельнуть ползунок программа на- 
глухо висла. Поэтому, если у тебя сборник видеоклипов 



* 



Ньюсы 



Реррум 



<Іопе 



Х-Стиль Взлом 







МТѴ часа на полтора, то родишь, пока дождешься лю- 
бимой песни. Похоже, ребята, сделавшие этот плагин, 
понимают толк в шутках. Я прекрасно понимаю, что на 
другом оборудовании все может заработать, как надо, но 
мне от этого не легче. У меня не самое старое "железо". 
И если какая-нибудь программа на нем не функциониру- 
ет, то я не выкину комп на свалку, а найду другой софт. 
Замечаю еще один печальный факт. Во время проигры- 
вания окно с видео закрывает окно проигрывателя, и нет 
никаких легальных способов добраться до него. Самое 
смешное, виртуальные экраны не работают. На всех че- 
тырех столах одно и то же - Фильм! Фильм! Фильм! 




Плеер хттз; видно, что окно фильма некоррект- 
но перекрывает окно плеера 



Не самое интересное занятие разбираться, почему какая- 
то программа безбожно глючит. Но в *піх это неизбежно, 
подобно смерти и налогам (глупая шутка). У меня Вабеоп. 
А как я заметил, в АТІ І_іпих не на первом месте по попу- 
лярности. Вероятно, все мои неприятности это глюки ви- 
деодрайверов и/или ХРгее, а не проигрывателей. 



Самый правильный 



Я ругал свою видеокарту и сносил все глюки на нее, по- 
ка не наткнулся на проект ХММР-ШпиХ МиШМебіа Ргоіесі 
(им*/ • 'ГгогепргобисЪіопз ■ сот/хттр ). 




Плеер ХММР 



Те же библиотеки, то же оборудование. Но окна ведут се- 
бя как надо. Хотя многие опции в меню еще не функцио- 
нируют, я не в обиде. Проект новый, развивающийся. 



Верю, вскоре все будет ОК. Честно говоря, хттр не пле- 
ер, точнее сказать - не только плеер. У автора проекта 
грандиозные планы. Он хочет, как я понял, создать про- 
граммного монстра, способного не только проигрывать 
видео, но и создавать, редактировать, конвертировать 
файлы мультимедиа. Не могу сказать ничего плохого о 
данных возможностях хттр, так как у меня не было ни 
времени, ни желания испытать это. А вот плеер удался. 
Кстати, обрати внимание на скриншоты. Заметил разницу? 
На первых двух картинках вместо видео - черная дыра. 
КзпарзІіоІ не смог захватить кадр из фильма. А при проиг- 
рывании того же видеофильма на том же оборудовании у 
ХММР все нормально. Я был слегка сбит с толку, пока не 
глянул на загрузку процессора. Глянул и обалдел. Цифры 
зашкаливают за 90%. Похоже, плеер почти не использует 
аппаратные возможности видео- 
карточки, а пытается все сделать 
сам. Мой Оигоп справляется с та- 
кой нагрузкой, однако владель- 
цев компов небольшой мощности 
ХММР может разочаровать. 



Наверное, ты сообразил, что плеер венгерский. Буда- 
пешт славный город. Но это совсем не означает, что я 
владею венгерским языком. А так как вышеприведен- 
ный текст был скопирован из документации к тріау- 
ег’у, не трудно догадаться, что имеется русский ману- 
ал. Мелочь, а приятно. В общем, суперпрограмма. Ес- 
ли бы еще она могла убирать черные полосы широко- 
форматных фильмов - цены бы ей не было. По иронии 
судьбы, после инсталляции пакета исполняемый файл 
будет называться тріауег. Так же, как плеер проекта 
ХММР. Честное слово. Может, это новый способ борь- 
бы с конкурентами? 



Самый неудобный 



Последним номером нашей программы будет ХІІМЕ 
( ЪЪЪр ' //хіпе • зоигсеГогдѳ . пѳЪ ) . 




Самый быстрый 



Тебе необходимо узнать еще об одной программе - 

МРІауег - Моѵіе РІауег Іог ІЛМІІХ 

(ИЪЪр : //тріауег • зоигсеГогде • пѳЪ ). 
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Плеер МРІауег 



Это круто. Очень быстро. Очень удобно. Множество на- 
строек. Работает перемотка вперед и назад! Самое каче- 
ственное воспроизведение. Приличные скины. Процес- 
сор используется только на 18%. Единственное недора- 
зумение - проблема с окнами и виртуальными столами, 
как у первых фигурантов. Но с этим можно смириться, 
так как плеер легко управляем с клавиатуры. Скажу боль- 
ше. По словам автора, запуск в Х-терминале и управле- 
ние кнопочками - основной режим работы. Знаешь, а 
мне понравился такой подход. Если ты не страдаешь 
склерозом и способен запомнить десяток горячих кла- 
виш, тебе тоже понравится. Кроме того! Если у тебя есть 
соответствующее оборудование, можешь побаловаться 
инфракрасным пультом. Для любителей существует и 
СШ-версия программы. К сожалению, скрипт сопйдиге с 
ключом -Гіеір не подсказал мне, как включить поддержку 
графического интерфейса. А все очень просто, 
/.соггіідиге - епаЫе-диі 
таке 

таке іпгіаІІ 

В результате получаешь 2 файла, тріауег и его Сиі вер- 
сию - дтріауег. Хочу процитировать авторов этого произ- 
ведения: "МРІауег - это проигрыватель фильмов для 
І_іпих (тоѵіе рІауег к)г ШІІХ). Он играет большинство 
МРЕС, АѴІ и АЗЕ файлов, поддерживаемых родными и 
ѵѵіп32 ОІ_І_ кодеками. Вы можете смотреть ѴСЭ, П\Ю и да- 
же ЭіѵХ фильмы. Другая огромная особенность тріауег’а 
- широкий диапазон поддерживаемых драйверов выво- 
да. Он работает с X1 1 , Хѵ, ОСА, ОрепСЦ ЗѴСАІіЬ, Шбеѵ, 
но Вы можете использовать ЗОІ_ (и таким образом все 
драйверы 30І_, к примеру, АаІіЬ) и некоторые низкоуров- 
невые драйверы видеокарт (к прим.: Маігох)! Большин- 
ство из них поддерживает программное и аппаратное 
масштабирование, так что Вы можете наслаждаться 
фильмами на полном экране. А что говорить об огром- 
ном числе приятных сглаженных затененных субтитров 
(поддерживает 7 типов) с венгерскими, английскими, ки- 
риллическими, чешскими, корейскими шрифтами и ОЗЭ 
(Оп Зсгееп йізріау - надписи на картинке)?" 



Плеер ЖЕ 



Проигрыватель поддерживает следующие видеокодеки: 
тред 1/2 (ѴісІеоСО и ОЩ, тред 4, ЭіѵХ, тоііоп іред, АѴІ 
(используя ѵѵіп32 кодеки: іпсіео 3.1 -5.0, сіперак, ѴѴіпбоѵѵ 
Месііа 7/8). Умеет он работать и с аисііо: тред аисііо (Іауег 
1,2,3), а/52 (асЗ, боІЬу сІідіУ), сЙз, ѵогЬіз, рст, ЭіѵХ 
аисііо. Неплохой список. Если перевести его на русский 
язык, то получится, что хіпе спокойно проглотит не толь- 
ко твою коллекцию трЗ и ЭіѵХ, но и ОѴЭ диски твоего со- 
седа. Грохотать при этом будет с шести сторон. 

Однако все не так радужно, как в геасіте. Первое впечат- 
ление - ничего особенного. Жутко неудобное управление. 
Нестандартное. Чтобы открыть файл или каталог, необхо- 
димо не только установить на него курсор и ткнуть мыш- 
кой, но и, вдобавок к этому, надобно еще и щелкнуть по 
кнопке Зеіесі Без сомнения, ты научишься управлять 
хіпе, если посидишь и поэкспериментируешь часок-дру- 
гой, но меня уволь. Кроме того, это чудо несколько раз 
зависало по непонятным причинам. Из плюсов можно от- 
метить неплохую коллекцию скинов, способность захва- 
тывать отдельные кадры из фильма и небольшую нагруз- 
ку на процессор. По моим наблюдениям - всего 22%. Это 
положительно сказывается на качестве воспроизведения 
и количестве поклонников. Что можно еще добавить? 
ТІІСОѴѴЗ одарил программу четырьмя балла- 
ми. А чему равняется 1 балл? Правильно, коро- 
ве! Недоделанный аѵіТіІе-рІауег получил столь- 
ко же. Вот и верь после этого рейтингам. Ш г ’ 



Резюме 



1 Хотя интерфейс хіпе мне не нравится, это единствен- 
ный доведенный до ума плеер. Остальные - какие-то не- 
доделанные. То какая-нибудь кнопочка не работает, то в 
меню не все опции функционируют. Проще говоря, хіпе - 
выпускник ВУЗа, остальные - талантливые первокурсни- 
ки. Себе оставил два Мріауег'а. Один как самый коррект- 
ный для моего железа. Второй - за быстроту и качество 
воспроизведения. 

2 фильмы ОіѵХ смотреть под .піх можно. И хотя Зазаті 
или Взріауег, без сомнения, лучше, ситуация с плеерами 
в Ыпих выглядит благоприятно. 

3. Так как у всех плееров, кроме хттр, проблемы с ок- 
нами и виртуальными экранами, я заменил свою видео- 
карту Пасіеоп ѴЕ на старую 53 РСІ. Проблемы с окнами 
исчезли, как по волшебству. Но видео стало заметно 
тормозить. К сожалению, многие производители железа 
не жалуют .піх. Драйвера под новое оборудование появ- 
ляются с большим опозданием. И очень часто делают 
эти самые драйвера не производители, а энтузиасты со 
всего мира. Понятно, что нужно время, чтобы все отла- 
дить. Новые сапоги всегда жмут. 



Кодинг 
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Ньюсы 



ГРеррум 



Конвертация Ц\10 в РіѵХ 



Да, процесс рипанья ОМО (и последующего превраще- 
ния его в йіѵХ ;-) довольно сложный и продолжительный. 
Но еще сложней после всех плясок с Э\Ю специальными 
прогами и ковырянием в настройках сделать по-настоя- 
щему качественный фильмец, который может уместить- 
ся на одну болванку. Вот этим-то мы и займемся. 



Потрошим Ц\І0 



Вставляй Ц\І0 диск в привод и запускай прогу П\Ю 
йесгуріег (взять можно с №р://сІоот9.огд). 

Она автоматом отметит файлы с фильмом (с расшире- 
нием .ѵоЬ), а тебе останется только указать папку, куда 
рипнутся выделенные вобы, и нажать "ОесгірГ. Затем 
открывай 0ѴЭ2АѴІ 

(№р://сІоот9.огд) и указывай ей рипнутые вобы. Кноп- 
ки "0Е1_" и '7Ш0" нужны, если цепляется не все или что- 
нибудь не то. Также можешь заюзать кнопки "[" и "]" для 
выделения начала и конца фрагмента видео (к примеру, 
если хочешь избавиться от титров). Далее нужно немно- 
го подправить настройки: 

Орііоп/Ргосезз РгіогіІу/І_оѵѵ; 

йоІЬу Оідііаі/Оетих и Оупатіс Вапде СопІгоІ/оІТ - если 
хочешь получить звук в формате .АСЗ; 

ЭоІЬу Оідііаі/Оесосіе - если хочешь получить звук в фор- 
мате .ѵѵаѵ; 

І\ІогтаІІ 2 айоп/ 80 % и поставь галочку вверху справа. 



Видеонастройки пока трогать не нужно, но если фильм 
идет в формате N130, то отметь галочкой РогсебРіІт. 
Все. Жми "Р4" и получишь .АСЗ или .ѵѵаѵ, а также файл 
с расширением .б2ѵ. Потом необходимо открыть ѴРАРІ 
Веасіег (№р://боот9.огд) и установить ѵ^арі-кодек, иду- 
щий к нему. Затем дави "АсІсІ \оЪ” и укажи файл с рас- 
ширением .сІ2ѵ. Осталось только 
нажать "СопѵегГ, и немного погодя конвертация закон- 
чится, а также появится файл .аѵі. 



Х-Стиль НВзлом 
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Кодировка видео 



Теперь необходимо "отшлифовать" полученную авишку и 
довести ее до ума. Для этого лучше всего воспользовать- 
ся прогой №пОиЬ. Принцип ее работы заключается в 
сборе статистики и непосредственном кодировании (пе- 
ред сбором статистики обязательно нужно указать все 
фильтры, которые планируешь применить). Итак, откры- 
вай №пОиЬ и указывай свою авишку, полученную через 
ѴРАРІ Реасіег. Затем добавь фильтры (Ѵібео/Шегз/абб). 
Оптимально будет 

выбрать такую комбинацию - пиІІ ІгапзЬгт (сгорріпд, 
УІойзеІ и Ѵ2ойзе{), гезіге (пеѵѵ ѵѵіббі=640, пеѵѵ 
ііеідМ=352, РіІІег тобе= Ргесізе Ьіііпеаг). Когда закон- 
чишь с фильтрами, заходи в Ѵібео/ЗВС орІіопз/ЗВС 
Зейіпдз/ОіѵХ - здесь нужно подправить кое-какие наст- 
ройки. 




Сначала выбери нужный Віігаіе (чтобы его правильно 
рассчитать, воспользуйся специальным калькулятором - 
ѴісІео/ЗВС орйопз/ВіШаІе СаІсіМог/). Если считать ло- 
мает, то можешь выставить 740 КЬрз для фильма дли- 
тельностью около 1 00 минут и 1 000 КЬрз для фильма на 
150-160 минут (такой придется записывать на два си- 



дюка). Потом отметь "Міпітит аііоѵѵесі Ьіігаіе" на 400 
КЬрз и "Іпіегпаі ЗСй" на 100%. После этого переходи на 
вкладку "Мойоп" и включи "ЕпаЫе Вііз Резегѵоіг тобиіа- 
Ііоп", если фильмец будет занимать один сидюк (соот- 
ветственно, если два, то галочку ставить не надо :)). Да- 
лее вкладка "ѴісІео/ЗВС орІіопз/ВіІгаІе Сигѵе" - меняй 
там Тоѵѵ разз" на 2500 (если будет два сидюка - 3000), 
затем заходи в "Саиде" и поставь "Саиде тах" на 80%, 
а "КР ЬоозГ на 3%. 




Другие параметры лучше не трогать. ОК. Теперь в 
"Сотргеззіоп Іеѵеіз" поменяй первый параметр - ОВР тіп 
= 2, тах = 5. Осталось совсем чуть-чуть - отметить галоч- 
кой "ІІзе аііегпаіе" в "Орііопз/Ргеіегепсез/Зсепе" и поста- 
вить "СгоззроіпГ значение 280 в 
"Орііопз/Ргеіегепсез/ЗВС", а также проверить, стоит ли 
"РиІІ ргосеззіпд тобе" в "Ѵібео" и "N 0 аибіо" в "Аибіо". Так, 
теперь осталось только сохранить настройки (Рііе/Заѵе 
Ргосеззіпд Зейіпдз), выбрать "РіІеДѵѵо раззез", нажать 
"заѵе" и идти отдыхать, а через п-ое количество часов ты 
получишь видеофайл размеров около 550 мегов. 



Кодировка звука 



Итак, у тебя имеется чистое видео без звука. Поэтому те- 
бе нужно закодить в трЗ, имеющий 
.АСЗ поток или .ѵѵаѵ. Сделать это хорошо и качественно 
тебе поможет утилитка Агіб (Ьйр://боот9.огд). Запускай 
АгібЬатеСІІІ и твоему вниманию откроется туева куча на- 
строек. 

Теперь укажи .АСЗ файл, который будет обрабатываться 
(Зоигсе (АСЗ)), и имя файла .ѵѵаѵ, который получится в 
итоге (Тагдеі (ѴѴАѴ)). В разделе 'Шри! Мобез" выстави 
режим "Зіегео", а "ОѵегаІІ Оиіриі СопТідигаІіоп" поставь 
"Аиіо Ріпб Махітит Саіп". После того как все выставишь, 
жми "АСЗ Іо ѴѴАѴ". Затем полученный ѴѴАѴ нужно пере- 
гнать в трЗ. Все необходимое для этого есть в Агіб, так 
что далеко ходить не придется. Жми на "ЬатеГ и укаж| 
путь к Іате.ехе и к самому ѵѵаѵ'у. Потом поставь галочку^ 
напротив "Мобе/боіпі Зіегео", "АТРІ Туре/3" и 
"ЕхрегітепУ Р5Ѵ". 
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ЖІУММИИ 




Вот, собственно, и все оптимальные настройки - остается 
только нажать кнопку "Ваісіі Мобе", перетянуть .асЗ файл в 
это окно и кликнуть "АсЗ -> ѴѴаѵ -> МрЗ". Через некоторое 
время ты получишь свою трЗ'шку весом около 100 МВ. 



Совокупление 



Итак, у тебя имеется отдельно видео и аудио. Теперь, как 
ты и сам догадался, их необходимо соединить. Для этого 
вновь загружай №пбиЬ и указывай путь к видео, а также 
поставь галочку напротив "Оігесі зігеат сору". После ви- 
део нужно открыть трЗ'шку ((ѴВВ) МРЗ аибіо), в разделе 
"Аисііо/Іпіегіеаѵіпд" отметить "ЕпаЫе аисііо/ѵісіео іпіегіеаѵ- 
іпд", "РгеІоасГ поставить на 500 тз и 'Мегіеаѵе аибіо 
еѵегу" на 250 тз. Также в разделе "Аибіо" нужно включить 
"йігесі зігеат сору" (если галочка еще не стоит :)). Затем 
нужно устроить небольшую проверку перед финальным 
сейвом. Для этого иди в "Ѵібео/Ргате Ваіе" и посмотри на 
Ргате гаіе твоего видео. Если ты видишь, что значение в 
'N 0 сііапде" и нижней строчке составляет 23,976 Трз, то 
все ОК. Если же нет, то поставь галочку в удобное положе- 
ние напротив "Сііапде зо ѵібео апб аибіо бигаііопз таісіі", 
чтобы звук не мог убежать или отстать от видео. Вот и 
все - жми "Рііе/Заѵе аз АѴГ и посмотри, что ты наделал 
:]. Кстати, если звук все же убежит или отстанет, то зай- 
ди во вкладку "Аибіо/Іпіегіеаѵіпд/Оеіау аибіо ігаск Ьу" и по- 
ставь 100 тз в случае запаздывания аудио и -100 тз в 
случае убегания (менять можно в преде- 
лах +/- 400). 



рование 



Теперь посмотрим, как перегнать фильмы 
на ѴібеоСО в популярный біѵХ. Тем самым 
)бычный полнометражный фильм на 
ѴібеоСО будет занимать уже не два компак- 
та, а всего один. Однако, прежде чем на- 
чать конвертацию, рекомендую скопиро- 
вать ѴСО на жесткий диск, особенно, если 
компакт уже не новый и поцарапанный (это 
позволит избежать ошибок при чтении). 

Начало 

Прежде всего найди на ѴСО файлы с рас- 
ширением *.баІ - это и есть видео (как 



компакт не влезут), нужно продолжать операцию. 

Сжатие 

Теперь тебе снова понадобится ѴігІиаЮиЬ 
(ііПр://ѵѵѵѵѵѵ186.раіг.сот/ѵбиЬ). Зайди в "Рііе/Ореп ѵібео 
ТМе" и открой первый получившийся МРС-файл. Про- 
изойдет проверка целостности формата (обычно затяги- 
вается на пару минут), и если файл не открывается, то, 
значит, в него закралась ошибка (довольно редкое явле- 
ние). Затем тебе надо выбрать кодек. Делается это в ме- 
ню "Ѵібео/Сотргеззіоп". Выбирай І_оѵѵ Мойоп Собес и 
жми "Сопйдиге" для его настройки. 

Если разрешение фильма на ѴібеоСО было 352x288, то 
ширина потока в 500кЬіІ/з будет в самый раз. Жми "ОК". 
Далее ставь полную компрессию видео (Ѵібео/РиІІ рго- 
сеззіпд тобе). Остается выбрать и настроить аудио ко- 
дек. Для этого иди в "Аибіо/Сотргеззіоп" и выбирай 
"МРЕО ІБуег-3" с ЭбкЬіѴзес или 1 28кВіі/5. "ОК". Затем от- 
крой "Аибіо/Іпіегіеаѵіпд" и выстави 
значение "Ргеіоаб" на 300-500тз, а ’МегЕеаѵе аибіо 
еѵегу" на 500 Тгатез. 




Ньюсы 




Дави "ОК". Кстати, в "Аибіо" тоже не забудь поставить 
"РиІІ ргосеззіпд тобе". Часто в начале и конце ѴСО встав- 
ляют указания типа "вставьте диск 2". Они тебе нужны? 
Правильно, вырезай! Для этого используй кнопки навига- 
ции по фильму и установи промежуток (от начала до кон- 
ца фильма), который нужно сжать (Ѵібео/Зеіесі: Вапде). 
Ну, а теперь можно приступать к непосредствен- 
ному сжатию - жми "Рііе/Заѵе АѴГ и покажи, ку- 
да положить твою АѴІ'шку. 
Теперь можно идти за пи- 
вом, т.к. процедура конвер- 
тирования занимает несколь- 
ко часов (в зависимости от 
мощности твоей тачки). Когда 
пиво и конвертация подойдут к 
концу, повтори то же самое со вто- 
рым тред'ом. 

Склейка 

Теперь нужно соединить вместе эти две 
АѴІ’шки. Для этого снова запускай 
ѴібиаЮиЬ и в меню "Рііе/Ореп ѵібео 
йіе" открой первый получившийся АѴІ- 
файл. Затем заходи в "Рііе/Аррепб 
ѵібео зедтепГ и открой второй АѴІ- 
файл. В меню "Аибіо" и "Ѵібео" нужно 
отметить "ОігесІ зігеапл сору". Только 
не забудь, что склейка двух авишек 
произойдет, если только при их со- 
здании ты выбирал одни и те же ау- 
дио и видео установки. Вот и все. 
Осталось только указать, куда поло- 
жить готовый файл, и сохранить 
целый фильм уже в одном АѴІ. 





Х-Стиль к* Взлом 
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МОНТМ КОМБАТ: иЫІІХ Ѵ5. ѴѴШ 



Ф ТапаТ (1апаІ@уез.ги) и Апсігеѵѵ Расіееѵ 
(АпсІгеѵѵ@^асІееѵ.сот) 





На ринг вызываются: ТапаТ - представитель пингвинов и Апсігеѵѵ - представитель часто- 
виснущих (со времени выхода ѴѴіпсІоѵѵв 2000 вечновиснущие переименованы в частовис- 
нущих :)). Правила боя полностью совпадают с правилами одноименной игры, а именно: 

- битва идет до двух побед; 

- никаких ничьих - в каждом раунде есть победитель и побежденный; 

- каждый удар должен быть четко аргументирован. 

Так как у виндузятников никаких претензий к пингвинам нет, то пе^ый удар наносят ли 
нуксоиды. Мы предоставляем слово ТапаТ'у. 



Гѵ“ V < Ч \ І 




Ыпих - свободно распространяемая Цпи-система, 
созданная в 1991 г. Линусом Торвальдсом и боль- 
шим числом добровольцев из ІпІегпеГа. Естест- 
венно, названа она в честь создателя, до сих пор 
участвующего в разработке и усовершенствовании 
своего детища. Когда молодой Линус создал свою 
ось, он был еще студентом. Однако его жизнь рез- 
ко изменилась: серьезные фирмы не оставляют 
без работы действительно одаренных людей. Не 
подумай, что я раболепствую, просто не каждый 



это за фигня! Вот линукс это программное обеспечение с 
открытым исходным кодом. Он принадлежит всем. За не- 
го не надо никому платить. В линуксе ты сам выбираешь, 
какие компоненты устанавливать, а какие нет. В случае 
чего, всегда есть возможность добавить нужный тебе па- 
кет с любой программой. А в Винде, за свои же деньги, 
нельзя даже выбрать установку без ИнтернетЭксплоита, 
пардон, не эксплоита, а эксплорера, хотя в данном кон- 
тексте это одно и то же. Каково? 



мож ет п охвас т а т ьс я сво е й собств енн ой осью в н а - АіІС І ГОѴѴ : А кто сказал, что хорошие вещи должны быть 



чале своей творческой карьеры. Но вернемся к на- 
шим пингвинам :). Ыпих обладает свойствами: 

- многозадачность; 

- сетевая подсистема; 

- развитая система управления памятью; 

- поддержка огромного числа платформ и про- 
цессоров; 

- переносимость ядра на любые архитектуры; 

- переносимость ПО с другими Утх-платформами; 

- поддержка огромного числа файловых систем: 
РАТ/ѴРАТ/РАТ32, 1509660 (СОНОМ), НРР5 
(05/2), ЫТР5 (ѴѴіпсіоѵѵзМТ), 5узѴ (5СО Опіх и 
др.), иР5(В50идр.). 

Всех компьютерменов можно разделить на две группы: 



бесплатными? Программисты Майкрософт проделали ог- 
ромную работу и представили нам готовый и целостный про- 
дукт. Как уважаемые Линуксоиды отнеслись бы к тому, что их 
лишили зарплаты? Материальный стимул эффективен и спо- 
собствует производству классных вещей. В ѴѴіпсІоѵѵз нет ни 
одной программы с версией 0.9. Всю систему пишут работ- 
ники одной компании, а не люди, сидящие за сотни тысяч 
километров. Поэтому модуль поддержки 115В не выбива^ 
всю систему в кпоск оиі А вот к Іпіегпеі Ехріогег попо 
прикасаться. Этот браузер поддерживает наибольшее коли- 
чество веб-стандартов. И хорошо, что его включают в систе- 
му. Большая интеграция, большее уд 



виндузятников и линуксоидов. первые характеризуются 
достаточно мирным существованием, большой численно- 
стью и буржуйскими манерами. Вторые же достаточно аг- 
рессивны, немногочисленные по классовой принадлеж- 
ности их можносравнить с фрименами из сверхпопуляр- 
ной "Дюны". Так бы и жили они, никого не тйагали. Но, т 



ТапаТ: Благодаря том у. ч ТОгШнѵкс это ось с открытым 
кодом, на писанная и полностью на Си, ты при 

определенных знания)^ Бог в этой системе. Тебе откры- 
ты все двеош^^шь - меняй ядро, хочешь - перекомпиль 
любой пакет;' любую софтину. А в Винде - довольствуйся- 



ТапаТ: Слушай, нуты нахал! Давай по порядку. Во-пер- 
вых, ты системы типа *В30 не трогай! Это отдельный раз- 
говор: ОрепВЗО создавалась только с одной целью, реали- 
зация которой была приоритетной, - безопасность. Пожа- 
луй, это самая безопасная система на сегодняшний день. 
И это не только мое мнение. РгееВЗО это, к твоему све 
нию, не черт, а демон. И плюсов у этой оси побольше, чем 
у некоторых других. Во-вторых, что ты там говорил? Ком- 
пьютеры у всех одинаковы? Железо-то ші аерно одно и то 
же, а вот цели у пользователей разніргКуча служб и мо- 
дулей вообще не нужна для половины юзеров. А на их за- 
грузку тратится время. Между прочим, ІІпіх-системы под- 
держивают модульность ядра. Это значит, что с помощью 
графической ^илиты можно менять компоненты (модули), 
входящие в состав ядра. Изменив конфигурацию системы 
или ^^ЛРможно существенно повысить скорость ее за- 
и! О том, как это сделать, был замечательный спец- 
ьіпуск X за, по-моему, февраль 2001 года. Он полностью 
был посвящен ІІпіх-системам. Для тех, кто не читал, сове- 
тую ознакомиться. В-третьих, отвали! Я не скупердяй! А 
вот лишние вечнозеленые лучше потратить на пиво или на 
свою девушку, а не на благосостояние БГ, которое и так 
уже оценивается в 5 миллиардов буказоидов. А Линукс, 
между прочим, отличается особенной надежностью тоже. 
Он не виснет. Знаешь, что такое - "н-е в-и-с-н-у-т-ь"? 



Апсігеѵѵ: Ты чего кривляешься, пингвин жирный? Прям ни 
разу твоя ось не виппа 9 А сбои Х-сервера, когда блокируется 



димо, кон 



іл он поразв^ 
-или войну I 
мусульмс 



:. Но, ввиду малой численности бунтарей, 



іс отстоять свою честь в битве один на одиі 



(сокращена 
і: взбунтовались 7 
да не простую,! 
до смерти). В общем 



и предлагаем тебе из первых рук. 



тем, что есть. И это за твои же деньги! Билл опубликовал 
адный код МЗ-ЭОЗ уже после того, как она стала ни- 
г кому не нужна. А исходники Винды если и станут извест- 
ны широкой общественности, то, может, лет через десять, 
и то - девяносто пятой :). 



консоль? А циклические перезагрузки, когда вырубили свет и 
файловая система ушла в даун? А ІМТРЗ в таких случаях вы- 
стаивает. Когда руки растут из плеч, и ѴѴіпсІоѵѵз не виснет. 



<Раунд первый. РІОНТ!> 



ТапаТ: Первое и самоСТштоеГпочему Вин - сакс, это 
то, что за него надо платить деньги. Как известно, Бог от- 
личается от Гейтса тем, что не считает себя Гейтсом. По- 
видимому, Билл возомнил себя всевеликим, напихал в 
свою ось всяких ослов с оутглюками и продает их нам. Что 



АпсІГѲѴѴ: Вот-вот. Лучше бы на ассемблере писали - бы- 
стрее бы работало. Реальной нужды в перекомпиляции 
ядра не возникает, так как все компьютеры одинаковы. 
Исподники только увеличивают размер дистрибутива. А 
что тебе надо в исходниках ѴѴіпсІоѵѵз? Вот открыли исход- 
ники ІІпіх, и что? Наплодилось теперь пингвинов, чертей 
(РгееВЗО) и прочих недоделок. А Вин - он один, так что 
все программы для ѴѴіп32 на нем идут. Ты не задумывал- 
ся, почему программы под І_іпих распространяются в ис- 
ходниках? Да потому, что разработчик не знает, на каком 
клоне ее запускать будут. Вот и перекладывает заботы по 
компиляции на юзера. А вообще, похоже, что у Линуксои- 
дов основной аргумент «за свои деньги». Скупердяи? 




Пингвин - символ Линукса. Присоединяйся! 
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ТапаТ: Ну, хорошо, я - пингвин! И горжусь этим. Только 
я не жирный, а вполне даже стройный и красивый! Так по 
крайней мере девушки говорят ;). А мой пингвинчик защи- 
щает себя не только от сбоев, багов и исключений, но и от 
нерадивого пользователя. В винде любой ламер зайдет да 
поудаляет половину папок (включая папку зузіет) в дирек- 
тории ѵѵіпсіоѵѵз, твоя оська и сдохнет. А у меня тебе скажут: 
«Дули две! Не имеешь ты прав на работу с этими папка- 
ми!". Мой пингвин немногословен и решителен. Твоя Вин- 
да все время болтает и ничего не делает, вспомни: «Вы хо- 
тите выключить компьютер? Вы уверены, что хотите это 
сделать? Подумайте еще раз, выключение компьютера 
может привести к потерям данных. Вы по-прежнему уве- 
рены?". Каково? 

АпсІГѲѴѴ: Эх, немногословный и решительный ты у нас. 
Прям как «Титаник» - решительно на дно. Те самые ламе- 

ра, которые заходят в Мібпідііі Соттапбег и удаляют все 



2000, ХР; а вот 9х этим не обладают) уже не проигрывают 
Линуксу в поддержке протоколов. Тут есть нормальные ре- 
ализации ТСР/ІР, КегЬегоз (протокол аутентификации - 
контроля доступа, появилось в ѴѴ2К), ОоЗ (Оиаіііу оТ 
Зегѵісе - следит, кому какую полосу давать, появилось 
ѴѴ2К) и даже ІРѵб (приходит на смену старому 4-байтово- 
му ІР, новый 6-байтовый, что дает большее число адресов 
- уже не хватает; появился в ХР). Поскольку ѴѴіпбоѵѵз про- 
дают за деньги, разработчики отвечают за нормальную ре- 
ализацию. А дырявее Линукса только 98-ой Вин. 

ТапаТ: Слушай, ты опять понял, что сказал? То, что вин- 
дузятники догнали линуксятников по организации прото- 
колов в системе, это их заслуга, а не минус Линукса! Ка- 
кое мне дело до того, что там у вас в системе с протоко- 
лами? Главное то, что у Виндов нет поддержки протоко- 
лов, отсутствующих в Линухе. А как это ты вывел "дыря- 
воетъ" моей оси? Что-то ты и аргументов никаких на ппи- 



не музыку писать. Ну что скажешь, лаваш? 

ТапаТ: Ну, в принципе правда твоя. А вообще, сам 
ты лаваш! 

АпсІГѲѴѴ: :) Ну вот, лаваш -то лаваш, а правда моя! :) Но 
это еще не все! Слушай: ОІк+, 01, МоШ, ХРогтз. Знакомо? 
А вот у винды стандартизированный графический интер- 
фейс. И не надо говорить, что профессионалам это до 
лампочки. Когда у одной утилиты «СІозе» первая кнопка в 
заголовке, а у другой - последняя, крыша уезжает. Еще не- 
достаток: в виндах одна СІІІ библиотека, а в Линуксе надо 
иметь все, ведь программ много, а каждая юзает свою. 
Что-то мне кажется, что есть более интересные способы 
переводить место на диске. До недавнего времени я бы 
сказал, что консолька в *никсах лучше, но с пятой НТшки 
в виндовую консоль тоже АиіоСотрІеіе по ТаЬ добавили, 
так что все ОК. 



файлы с одной панели (зачем им две), всегда заходят под 
гооі (наблюдение такое). А под рутам пингвин сдаст все и 
не вякнет-іі^теаша <<поа^^^ложносЖ^принуждает 
людей пользоваться рутам - так проще. 



Первый раунд завершен. I 
івиду полной пассивності 
, тебе надо менять та 
іва участники выход^^Н 



.ителем признается 
ппонента. щотри, 
Ъ\ После ксщгкого 
йг с новыми силами. 




АпсІГѲѴѴ: Ага! Значит, под шумок очки себе набираешь? 
Ну ладно, получай! Твой І_іпих просто жирная рыба-птица! 
Да еще и недоделанная! Что за кайф все время видеть эти 
версии ядра и приложений, типа 0.0.0. 1? А может тебе 
нравится видеть сообщение «сотіпд зооп», нажав на ка- 
кую-нибудь кнопку в недоделанной софтине? Мы платим 
Биллу (ну, может и не ему, а продавцу на радиотолчке ;) ) 
за то, чтобы получить нормальную законченную версию 
продукта, а потом спокойненько ее юзать, ожидая очеред- 
ного апгрейда. Твой пингвин всем миром делают, в коман- 
ду его создателей может подключиться каждый. Разве это 
хорошо? Ведь мой Вин создают и поддерживают профес- 
сионалы, а твою оську все кому не лень. А именно - никто. 
Что, проглотил? Смотри не подавись! 

ТапаТ: Эй-эй, спокойнее! Не кипятись! Ладно, я тебе 
сам растолкую: ядро для моего "недоделанного" пингви- 
на, как ты выразился, все время развивается и улучшает- 
ся. А цифирь как раз и являются прямым этому доказа- 
тельством. Моя ось является "переделанной" более, чем 
"недоделанной". А по поводу ее разработчиков - это ты за- 
гнул! Каждую версию ядра перед выпуском тщательно те- 
стируют, и не один раз. Можешь привести хоть один при- 
мер выложенного для пользователей заранее плохого яд- 



вел. А не заболел ли ты ;)? 

АпсІГѲѴѴ: Со мной все в порядке. Ты что забыл, я же уже 
говорил про сбои Х-сервера (блокировка консоли) и про 
циклические перезагрузки, когда вырубили свет и файло- 
вая система ушла в даун. У тебя что, склероз? Думал - съе- 
хал с того вопроса? 

ТапаТ: Слушай, я тебе приведу пару примеров, а потом 
досмотрим, как ты запоешь. Итак. В 2001 году Бундестаг 
іконо дательный орган Германии, почти наша 
Государственная дума) полностью перешел на операцион- 
ную систему І_іпих. Это значит, что тысячи компьютеров 
сменили свою системную ориентацию :) и стали на путь 
истинный! В конце 2001 года Скотленд Ярд 
скной орган Великобритании, сродни нашему УВДГінс? 
свой переход на тот же Линукс. Неужели ты думаешь, что 
такие серьезные организации, как Бундестаг и Скотленд 
Ярд, имеющие в своем распоряжении лучших экспертов, 
программистов и администраторов страны (Германии и 
Великобритании, соответственно), стали бы переходить 
на дырявую ось? Одно дело мне очки втирать, а другое - 
серьезным государственным органам! Прокомментируй. 




Вот он, еще девственный моделер! 



ра? Зато по поводу твоего майонеза можно найти кучу та- 
ких примеров. Хочешь один? 

АПСІГѲѴѴ: Ну-ну. 

ТапаТ: Где-то с недельку назад на сайте МісгоЗоЙ появил- 
ся новый апдейт к Іпіегпеі: Ехріогег'у 6.0, таювот ровно че- 
рез два часа его оттуда убрали! Знаешь - почему? 

АпсІГѲѴѴ: Да хватит издеваться! Выкладывай! 

. + * 1 

ТапаТ: Просто в нем была найдена серьезная ошибка, поз- 
воляющая с помощью простейшего эксплоита убрать твой 
комп в глубокий даун. По поводу цифири в версиях прило- 
жений ты правильно заметил. Иногда это добивает, но с 
этим можно жить. Зато апдейты почти каждый месяц. Так 
что я бы на твоем месте хорошо подумал перед тем, как 
наезжать на команду разработчиков Линуха! 

АпсІГѲѴѴ: Да иди ты! Нормальные ѴѴіпбоѵѵз (то есть ІЧТ, 



АпсІГѲѴѴ: Здорово! Ты за словом в карман не лезешь! 
Только ты упустил один момент. Одно дело парить читате- 
лей, а другое меня. Но я в обиду читателей не дам! 

ТапаТ: Слушай виндузятник, ты что, шизофреник или ла- 
мер? Извините за слово "виндузятник"! ;) Ну чего ты завел- 
ся? Хочешь с темы съехать? Какой такой момент я упустил? 

АпсІГѲѴѴ: За ламера ответишь! Это я тебе обещаю! А за- 
был ты сказать, что оси бывают серверами и домашни- 
ми/надтольными/пользовательскими. Этим "органам", как 
ты выразился, нужны сервера. А многим из нормальных 
людей, не Корпораций, нужны домашние системы. В кото- 
рых можно -поиграться, обработать документы и таблицы, 
поработать с графикой и музыкой, поскользить в сети. Им 
вовсе не нужно делать из своего компа супер-пупер яху- 
сервер! Хотя и для этого существуют специальные версии 
виндов - сервера называются! Я думаю, этим твоим за- 
морским баклажанам явно нужно не в игрушки играться и 



ТапаТ: Ну, хоть ты и говорил, что так говорить не надо, 
все равно скажу: ну не все ли тебе равно, какую по счету 
кнопочку закрыть? Ну хоть первая слева, хоть третья тоже 
слева! Что, больше придраться не к чему? 

АпсІГѲѴѴ: Ты что, пива перепил? На вопрос о СІІІ-библи- 
отеках отвечать будешь? 

ТапаТ: У тебя что, места на диске мало? Ну, одна биб- 
лиотека, ну, десять. Прям они большие такие! Лежат и ни- 
кого не трогают. Их можно сравнить с поддержкой явы в 
браузерах. Лежит куча файлов, никого не трогает. А когда 
надо, система к ним обращается и использует. Какой-то 
ты мелочный, или аргументы закончились? 

Це до ждешься. Ура! Уже давно все Линухи 
дружат с руссКШІ^^і^ким! Вот только это если кон- 
солька или в качестве ѴѴіпбоѵѵ менеджера стоит КЭЕ или 
Споте. А вот если программа непДРщвает взаимо- 
действия с ними (если она не С1к+ или Сй), то> 
ки она рисует, переключать раскладку не хочет. Приходит^ 
ся запускать хтобтар. Упс, и тут мины. Все таблицы рас- 
считаны на старые клавы, а сейчас все с наклеечками под 
Винь. Вот нажимаешь на вопросик, а он тебе другое рису- 
ет (честно, не помню что, кажется - точку с запятой). Вот и 
сиди файлы с таблицами вручную правь. И переводы про- 
грамм сплошь любительские. Да и вообще, выкинь свой 
КОІ-8В/ІІ. Весь документооборот в ѴѴіп-1 251 , а сейчас в 
ІІпісобе перешел. Что, пингвинская гордость не позволяет? 

ТапаТ: По поводу клавиатур ты загнул. Большинство, но 
не все или почти все клавы под Винь. Можно спокойно 
прийти в фирму и купить клаву с нормальными наклеечка- 
ми. По крайней мере у меня никаких проблем нет. Между 
прочим, к твоему сведению, существуют специальные 
(или отдельные) дистрибутивы Линукса для русскоязычно- 
го населения. Основное место среди них занимают І_іпих 
ВІаск Саі и І_іпих Мапбгаке (русский). В них нет никаких 
проблем с русским і 

АпсІГѲѴѴ: По поводу ВІаск Саі не спорю, а вот что я имел 
в виду, так это Мапбгаке. Вот сейчас ты говоришь, что там 
нет проблем с русским языком. Ты уверен на 100%? И не 
забудь про документооборот рассказать! 

ТапаТ: Да разрази меня гром, если... 

СОР: Я бы на твоем месте так не говорил :). 

ТапаТ: Ну-у, в общем... Честно говоря, нет, не уверен. 
Сам я пользуюсь Веб НаТом. Просто привык. Там у меня 
проблем нет. А в Мапбгаке я работал, но мало. Однако я 
читаю кучу рассылок по Ібпих'у. Там очень часто задают 
вопросы про русский язык и всегда получают на них отве- 
ты. А потом раздаются радостные визги: "Спасибо, спа- 
сибо. Теперь все работает. Так классно! Спасибо за по- 
мощь!". Так что я за свои слова отвечаю. А на твой доку- 
ментооборот мне с высокой башни! Любые документы я 1 
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МОНТМ КОМБАТ: ИЫУХ Ѵ5. ШШ 



А альтернативный драйвер никому, кроме тебя, может 
быть не нужен. А вообще, для Линукса слишком мало 
ПО. Если мне что-то надо для Виндов, то радиотолчок 
решит все мои проблемы. И что ты будешь делать? Ну, 
я-то знаю - ѴѴіпсІоѵѵз ставить! 



ф ТапаТ (ІапаІ@уез.ги) и Апсігеѵѵ Расіееѵ 
(АпсІгеѵѵ@{асІееѵ.сот) 



обрабатываю 51аг ОЛісе'ом (слышал про такой?), который 
обновляется почаще МісгоЗоЙ ОЛісе'а (в него уже не зна- 
ют, что напихать). Он поддерживает любые форматы фай- 
лов и, вообще, имеет все, что мне нужно. 



ГІСІгеѵѴ: Не надо в М5 ОТСісе ничего пихать, там все уже 
ь! Вообще-то, я не про форматы файлов говорил, а про 
щ [Ировки. Или ты не впитал? 




ТапЛВыкинь свои кодировки, знаешь куда? Все в Ли- 
нухе с кодировками в порядке. Если у тебя руки растут 
чуть вы ше^щгшУ ѵ тебя и будут проблемы с кодиров- 
ками, а у меня все г 



маш- 
х ни- 



АпсІГѲѴѴ: Ну что, отдохнул, ластоногий? Получай по но- 
вой! Не забывай, что твоим Линуксом занимаются люби- 
тели. А где гарантия, что в один прекрасный день они не 
скажут, что, например, протокол драйвера для СіііпаТоѵѵп 
ЗѴСА-ХХХ им никому не нужен? А у тебя такая карточка, 
что сам сядешь драйвера писать? Я к тому, что не все 
производители снабжают свои детища І_іпих- драйверами. 



ТапаТ: Драсьте, Марь Иванна! Ты ничего лучше не смог 
придумать? Есть такая штука: документация по І_іпих и курс 





Работа с прикладным ПО в Линуксе не сильно 
отличается от аналогичной в Виндах 



ТапаТ: Фраза: "непродуманный он какой-то" - ключе- 
вая. Апсігеѵѵ, ну так бы сразу и сказал: "Не нравится мне 
твой І_іпих, а придраться к чему я найду". Ну, так? 



ТапаТ: Слушай, вот я с тебя стигаюсь! Ты сказал "прото- 
кол драйвера"? Может, ты имел в виду "драйвер протоко- 
ла"?:)))) 

К твоему сведению, я СіііпаТоѵѵп'ом не пользуюсь! :) По- 
купай нормальную карточку от пѴісІіа, и у тебя не будет ни- 
каких проблем. В любом случае перед покупкой карточки 
выясни: какие с ней есть дрова, под какие оси они. В 
крайнем случае ты всегда можешь попросить фирму по- 
ставить І_іпих на твой комп (он бесплатный, следователь- 
но, его установка не требует лицензии и денег). Почти лю- 
бая фирма согласится на это (я имею в виду, если ты по- 
купаешь весь комп в фирме). Тогда проблема совмести- 
мости драйверов явно не твоя. А по поводу ПО ты - прав. 
Оно, конечно, есть, но иногда доставляет немало мороки. 



АпсІГѲѴѴ: Правда твоя. Ну, лежит мое сердце к ѴѴіпсІоѵѵз. 
Ничего не могу поделать. Вот, скажи, чего ты так на него 
окрысился? 



ТапаТ: Такие же чувства, как ты к ѴѴіп, я испытываю к 
І_іпих. Может, сила привычки, а может, желание отличать- 
ся от остальных. 



СОР: Раз бойцы уже не хотят сражаться - раунд завер- 
шен! Победителем признается Апсігеѵѵ. Что бы ни говорил 
ТапаТ, распространенность ПО явно на стороне Виндов, а 
это очень серьезный козырь. Так что Виндоус побеждает! 



ТапаТ: Так не честно! 



Апсігеѵѵ: Подожди! Вот нашел ты таки дрова подходящие. 
Но горе-программист написал их в спешке, оптимизировал 
под свою систему. А у тебя глюки начинаются. Этот драйвер 
с другим конфликтует. А туг еще очередная программулька, 
криво написанная, систему в кому вгоняет. Все хвалят Ли- 
нукс за стабильность. Ага, это если с ним не работать, а за- 
грузить и оставить стоять отключенным от сети. 



СОР: ТапаТ, мне послышалось или ты меня перебил? 
ТапаТ: Послышалось :(. 



С(Ю: Что касается положения Линукса - скоро • 
многое может измениться. Ведь и здания в ІМеѵѵ 



Уогк'е уже взрываются. . . 



ТапаТ: Так-с, как говаривал поручик Ржевский. Дрова 
тебе нужны не горе-программиста, а фирмы производите- 
ля твоего железа. Лучше всего исходник. Скомпилишь 
его, и порядок. Благодаря ІІпіх-системам ты получаешь 
платформонезависимость. Вот и пользуйся ею. Нормаль- 
ные дрова ни с чем не конфликтуют. Так что твоя послед- 
няя претензия отпадает сама собой, 
псігеѵѵ: У твоего пингвина такая куча разных дистрибутивов. 
Может быть, это не страшно, если человек умеет настраи- 
вать систему, копаясь в настроечных файлах каталога /еіс. 
А если человек любит всяческие утилиты (а если утилита- 
ми пользоваться, работа пойдет быстрее и безопаснее, 
т.к. они не дают поставить заведомо неверное значение 
какого-нибудь параметра), то ему придется изучать утили- 
ту каждого дистрибутива. ОгакеСопТ, ШпихСопТ и много 
другого. 



Д МНЕНИЕ РЕДАКЦИИ 




системного администратора. Я по первой из них за день 
разобрался, как работать в ШпихСопГе. Вопрос снимается. 



Апсігеѵѵ: То, что я сделаю под ѴѴіпсІоѵѵз за 5 минут, в Ли- 
нуксе займет 15. Непродуманный он какой-то. В ѴѴіпсІоѵѵз 
все наглядно и понятно, а у вас там даже бгад&бгор не 
между всеми программами работает! Или же, если я хочу 
послать файл по почте, то просто кликаю на нем правой 
кнопкой, потом ЗепсІТо->Ву ЕтаіІ. А у вас там... Что гово- 
рить - каменный век. 



шт 



Когда-то я сидел под *никсами. 
Затем снес их, т.к. многое там 
мне неудобно. Затем опять по- 
ставил, через год снес, опять 
же, за ненадобностью. Потом 
опять поставил, и опять снес. 



Лично я, скорее всего, так и не 
оседлаю пингвина, по крайней 
мере до тех пор, пока разработ- 
чики игр не начнут восприни- 
мать его как полноценную игро- 
вую платформу. Секьюрность, 
гибкость, мощность и прочие 
папские фишки - это все, конеч- 
но, безумно круто и наверное 
даже нужно, но я предпочитаю 
операционку, под которой могу 
спокойно погаматься в ЛЮБУЮ 
игру, существующую сегодня на 
рынке. Когда никсы станут такой 
ОС, с удовольствием пересмот- 
рю свою позицию. 
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НАИК БОІ ОВ 
ПИЛОТ / \ 

ІОТАІ. 
ЛЕНИНГРАД 
КОРОЛЬ И ШУТ 



ХОЧЕШЬ - ПРОСТО СЛУШАЙ, 
ХОЧЕШЬ - СЛУШАЙ И СМОТРИ 



Участвуй в Рекламой Акции «Зргііе ДРАЙ В Е^ХоберіІ этикетки от бутылок 
«5ргі1:е^2 л, 1 л или 0,5 л) с надписью «ЗогіІе ^ВруД и свой ДРАЙВЕР» на 
сумму баллов, рівную или больше 100, и получи приз - один из двух 
и нтерактиврЧі^гом пакт-дисков «Зргііе ДРАЙВЕР»: 

• С 25 февраля 2002 года ты можешь стать обладателем одного из 75 000 
компакт-дисков «Зргііе ДРАЙВЕР-1» с хитами и новыми песнями групп 
«Мумий Тролль», «2емфира», «Танцы Минус», «МультРильмы», Линды 
и других звезд. 

1 С 25 марта 2002 года тебя ждет «Бргііе ДРАЙВЕР-2» - один из 75 000 ком- 
пакт-дисков теперь уже с хитами и новыми песнями групп «Сплин», «Би-2», 
«Ленинград», «Король и Шут», «Вопли Видоплясова» и других звезд. 

Спеши, общее количество призов - 150 000! 

Организаторами Рекламной Акции являются уполномоченные производите- 
ли безалкогольных напитков «ТЬе Соса-Соіа Сотрапу». Полные правила 
читай на плакатах Рекламной Акции в магазинах. 

Информация по телефону в Москве (095) 956 5522. 



ПОДРОБНОСТИ ИЩИТЕ НА ПЛАКАТАХ И ЭТИКЕТКАХ 



ШЕРИ 

100 

БАЛЛОВ 

ЗА КАЖДЫЙ 

ДИСК 
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ОБНОВЛЕНИЕ ВІ08 

Ф Михаил Михин (сепІпег@геаІ. хакер. ги) и 
Апсігеѵѵ Расіееѵ (апс!геѵѵ@ТасІееѵ.сот) 






Новый этап в жизни твоих железок 

Обновлений В 10$ 



<БИОС> 



Все знают, что на материнской плате есть БИОС. Эта микро- 
схемка хранит программу, которая грузит компьютер, а потом 
управляет основными устройствами. Раньше такие про- 
граммки вшивали в микросхемы намертво, но с какого-то мо- 
мента подумали: если можно обновлять операционную сис- 
тему, то почему не обновлять программу БИОСа? И вот БИ- 
ОС стали выполнять на РІазІі памяти, что позволяет обновлять 
его. Надо сказать, что видеокарты также обладают микросхе- 
мой с управляющей микропрограммой, называемой ѴЕ5А 
ВІОЗ. ѴЕЗА - это Ѵібео ЕІесігопісз Зіапсіагсіз Аззосіаііоп - Ассо- 
циация по стандартам в области видеоэлектроники. Сейчас 
их тоже делают на флэш-памяти. Программа модемов также 
обновляема, хотя она и не называется БИОСом. 

Если говорить подробнее, то ВІОЗ - это Вазіс Іприі/Оиіриі: 
Зузіепл - основная система ввода/вывода. Заглянув внутрь 
нее, несложно убедиться, что набор программ ВІОЗ необ- 
ходим для проверки, тестирования, обслуживания аппара- 
туры, торчащей внутри твоего системного блока. В момент, 
когда ты врубаешь питание, ВІОЗ материнской платы в ка- 
честве посредника берет управление в свои руки и после 
тестирования готовит систему к загрузке внешней опера- 
ционки. Обычно в ВІОЗ имеет место быть Зузіет Зеіир - 
программа настройки системы, с помощью которой ты мо- 
жешь произвести массу разнообразных действий, которые 
не замедлят сказаться на работе твоего компа. 

Было время, когда материнские платы и прочие полезные 
устройства продавались в комплекте с однократно про- 
граммируемым ПЗУ, некоторые из них можно стереть с 
помощью ультрафиолетовой лампы, программатора и 
прямых рук. Существует несколько типов микросхем, со- 
держащих в себе интересующие нас программы. Давай с 
ними познакомимся: 

РВОМ (ргодгаттаЫе геасі-опіу тетогу, или про- 
граммируемая память только для чтения) - как ста- 



новится ясным из названия, однократно записываемый 
чип памяти РВОМ содержит в себе данные всегда, даже в 
момент, когда компьютер выключен. 

ЕРВОМ (егазаЫе ргодгаттаЫе геасі-опіу тетогу, 
или стираемая программируемая память только 
для чтения) - отдельный подтип РВОМ, который не мо- 
жет устоять перед лучами ультрафиолета, и после стира- 
ния чип ЕРВОМ может быть перепрограммирован. Возню 
с этим типом памяти лучше всего доверить специалисту. 

ЕЕРВОМ (еіесігісаііу егазаЫе ргодгаттаЫе геасі- 
опіу тетогу, или электрически обнуляемая про- 
граммируемая память только для чтения) - опять же 
подтип РВОМ, где чип приводится в первозданное состо- 
яние посредством электроразряда. 

РІазІі тетогу, или РІазІі ЕЕРВОМ, то, что мы имеем 
сегодня, не нуждается ни в каких дополнительных устрой- 
ствах для стирания и перезаписи. Любой чайник, имею- 
щий свежую материнку, Интернет и желание, может пора- 
довать себя новой прошивочкой, воспользовавшись пре- 
имуществами электрически перепрограммируемых ПЗУ 
или РІазІі ВОМ. 



<3ачем?> 



У всего должна быть причина. Зачем же существуют пе- 
репрошиваемые БИОСы? Итак, БИОС - это программа. 
А любая программа содержит ошибки. Аксиома такая. 
Ошибки в такой важной программе могут наделать мно- 
го неприятностей. И хоть прошивки БИОСов тщательно 
тестируются, мелких багов не избежать. Вот техничес- 
кая поддержка собирает жалобы пользователей, ис- 
правляет программу и кладет ее на свой сайт. Кроме то- 
го, новая программа может добавить какие-нибудь 
функции, изменить интерфейс программы или картинку 
при загрузке (обычно Епегду Зіаг Іодо справа). С моде- 
мами дело обстоит сложнее. Дорогие модемы, которые 
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Еще одной причиной для перепрошив- ■ 
ки можно назвать практически мгно- 
I венное устаревание новых компьютер- I 
| ных железок после их выхода на рынок, | 
I а про многомиллионную российскую - 
армию пользователей древнего железа 
I я вообще молчу, их проблемы начина- I 
| ются с конфигурации Виндов и продол- | 
- жаются в процессе затяжного апгрей- . 
1 да: жесткие диски большого объема 1 
I могут запросто отказаться работать на I 

■ стабильной в целом системе, но с і 
ВІОЗ, не поддерживающим режим І_ВА. 

I Опять же многим не спится без полной * 
| поддержки РІид-апсІ-РІау любимыми | 

■ Виндами. Не стоит забывать и о новых ■ 
возможностях, которые несут в себе 

• новые прошивки для железа. • 

Ь — — — — — — — — — 

позволяют перепрошивать свою программу, обычно 
строятся на ЭЗР процессорах. Связи в таких процессо- 
рах не устанавливаются на заводе, а задаются програм- 
мой. Конечно, такие процессоры дороже, но позволяют 
реализовывать новые функции в железе, обновляя толь- 
ко программу. Например, некоторые 33,6 модемы про- 
стенько апгрейдились до 56К простой заменой програм- 
мы. Вот тебе и экономия. С видеокартами дело вообще 
темное, хотя их (видюх) цели - нести людям свет. Дело 
в том, что производители не публикуют апдейты, а про- 
сто включают их в новые партии, утилиты для прошивки 
официально не раздаются, а с тотальным переходом на 
ѴѴіпсІоѵѵз с ѴЕЗА режимами напрямую не работают. Рань- 
ше с видеобиосами мучались, чтобы улучшить работу 
видеовыходов, но в новых картах (СеРогсе2/3) поддерж- 
ка видеовыхода вшита в чип. Вывод: обновит микропро- 
грамму железки можно для того, чтобы, возможно, улуч- 
шить ее работу. 

Еще одной причиной для перепрошивки можно назвать 
практически мгновенное устаревание новых компьютер- 
ных железок после их выхода на рынок, а про многомил- 
лионную российскую армию пользователей древнего же- 
леза я вообще молчу, их проблемы начинаются с конфи- 
гурации Виндов и продолжаются в процессе затяжного 
апгрейда: жесткие диски большого объема могут запрос- 
то отказаться работать на стабильной в целом системе, но 
с ВІОЗ, не поддерживающим режим І_ВА. Опять же мно- 
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| ВІОЗ - это Вазіс Іприі/Оиіриі Зузіеш - основная система ввода/вывода. Заглянув внутрь | 
нее, несложно убедиться, что набор программ ВІОЗ необходим для проверки, тестиро- 
1 вания, обслуживания аппаратуры, торчащей внутри твоего системного блока. В момент, 1 
I когда ты врубаешь питание, ВІОЗ материнской платы в качестве посредника берет уп- I 
| равление в свои руки и после тестирования готовит систему к загрузке внешней опера- | 
I ционки. Обычно в ВІОЗ имеет место быть Зузіет Зеіир - программа настройки системы, | 
с помощью которой ты можешь произвести массу разнообразных действий, которые не 
I замедлят сказаться на работе твоего компа. 
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МЗІпГо 

позвать на помощь ѴѴіпсІоѵѵз. ѴѴіп-сІоѵѵ-з-з-з! Так вот, запускай программку 
тзіпй)32.ехе (пуск->выполнить...). 

Итак, подготовились. Коннектимся с Инетом и заходим на сайт мамы- 
папы платы. Высматриваем там раздел ЗиррогТ или ВЮЗ/Огіѵег Іірсіаіе. 
Заходи. Далее выбираешь модель платы. Это все к примеру, на разных 
сайтах процедура отличается. Тебя могут сначала спросить модель, а 
потом надо будет найти страницу обновлений. В Интернете ты не пер- 
вый раз - разберешься. Скачивай прошивку. Где-то там же будет про- 
граммка прошивальщик. Скачивай тоже. Эта программа (в общем слу- 
чае) не работает под виндовзом. А вы, гражданин в костюме пингвина, 
сядьте, под Линуксом тоже не работает. Исключение - программа Инте- 
ла - работает под ѴѴіпсІоѵѵз. Придется создавать загрузочную дискетку и 
загнать программу и новую прошивку туда. Следующий шаг - развесить 
по комнате всякие шамански штуки, поставить тотем повыше, вставить 
дискету и перезагрузиться - входим в главную стадию. Перед тобой при- 
глашение ДОСа. Отвык, да? Вводи имя программы прошивщика (напри- 
мер, аѵѵсШазІі). Окно программы будет содержать строчку, где надо вве- 
сти имя файла с микропрограммой. Вводишь и нажимаешь Епіег. Про- 
грамма спросит, сохранять ли старую прошивку на дискету. Соглашайся 



Программа прошивщик 



Все это хорошо, но есть и другая сторона. Если, на- 
пример, компьютер повиснет во время прошивки 
или погаснет свет, то твоя плата останется без про- 
граммы и перестанет работать. Конечно, можно вос- 
становить прошивку в сервисном центре, есть платы 



Подумай, надо ли тебе ставить каждую новую версию или сначала читать список изме- | 
нений и потом решать. Я, тьфу-тьфу, еще не запорол ни одной платы, но осторожность 



не помешает все равно. 

И еще мой долг сообщить тебе, что изменяя/перепрошивая ВЮЗ видеокарты, ты вмеши- I 
ваешься в святая святых гарантийщиков, и твоя гарантия, конечно же, идет лесом даже | 
в том случае, если процедура перепрошивки удалась. Помни еще и о том, что возврат | 
“родного” ВЮЗ на его законное место перед обращением в гарантийку снова дает тебе 



твои уже было утерянные права :)). 



гим не спится без полной поддержки РІид-апсІ-РІау любимыми Виндами. 
Не стоит забывать и о новых возможностях, которые несут в себе новые 
прошивки для железа. 



<Как?> 



Что нам понадобится? В случае с материнской платой нам обязательно 
нужна будет ее инструкция. Это нужно для того, чтобы точно знать модель 
платы и адрес сайта производителя. Еще в мануале часто описана про- 
грамма для апдейтов БИОСа этой фирмы. Нам обязательно нужно знать 
текущую версию БИОСа, чтобы знать, качаем ли мы новую или нет, и по- 
тому что на разные исходные версии бывают разные апдейты (например, 
версия А, В, С). Для этого надо успеть заметить строчку при загрузке или 



- вдруг новая не понравится. Следующий вопрос 
будет: начать? Поджигай благовония и согла- 
шайся. Пройдет какое-то время, и потом комп 
перезагрузится или предложит тебе перегрузить 
его. Как бы процесс ни был долог, не прерывай 
его. Если прошли сутки, то либо ты забыл нажать 
Епіег, либо дело плохо. Я описывал среднестати- 
стическую программу, у тебя процесс может 
быть другой. Например, программе надо указы- 
вать имя прошивки как параметр - ТІазГі.ехе пеѵѵ- 
Ьіоз.Ьіп. Смотри геабте.М утилиты. 



<А стоит ли?> 



с резервным БИОСом, а в инструкции к моей плате 
вообще написано, что, в случае битой прошивки, ре- 
зервная программа при загрузке смотрит на дискету 
и, если находит там Ьіп файл, заливает его себе. 
Другие проблемы с новыми прошивками - это то, 
что, исправив старые баги, разработчики с радостью 
добавляют новые. Возможно, новые глюки будут 
свирепее старых. Я так попался со своей старой пла- 
той. Так что всегда сохраняй старую прошивку, мо- 
жет, придется возвращаться. Мое мнение такое, что 
стоит обновлять БИОС тогда, когда там появляется 
какая-то важная функция. Например, поддержка но- 
вого семейства процессора. Решай сам. 



<Пока> 



Вот такое это дело, прошивка БИОСа. Подумай, 
надо ли тебе ставить каждую новую версию или 
сначала читать список изменений и потом ре- 
шать. Я, тьфу-тьфу, еще не запорол ни одной пла- 
ты, но осторожность не помешает все равно. 

И еще мой долг сообщить тебе, что изменяя/пе- 
репрошивая ВЮЗ видеокарты, ты вмешиваешь- 
ся в святая святых гарантийщиков, и твоя гаран- 
тия, конечно же, идет лесом, даже в том случае, 
если процедура перепрошивки удалась. Помни 
еще и о том, что возврат “родного” ВЮЗ на его 
законное место перед обращением в га- г 
рантийку снова дает тебе твои уже было 
утерянные права :)). ► 



Кодинг 



Наск-Рад 



■_ІоуЗ*іск Юниты 




Оиі*> 
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Вот тебе на всякий случай еще и небольшой РАО, собранный с Интернета 
по нитке, ты ведь наверняка опять не будешь утруждать себя чтением ду- 
рацкой документации. А зря... 



О ■ Что вообще можно 
перепрошить? 

А. Перепрошить можно все что перепрошива- 
ется :). Лично мне удалось залить свеженькие ми- 
кропрограммы в видеокарту, материнскую плату, 
модем и пишущий сидюк. По степени убывания 
геморрой ности. Самые потрясающие результаты 
по итогам данной операции выдал модем, и мой 
дискописатель ТЕАС тоже порадовал изменения- 
ми в лучшую сторону. 



О 



А модем-то зачем? 

И так ведь работает. 

А. А затем, чтобы работал еще лучше и ста- 
бильнее. Было бы обидно не использовать воз- 
можности Курьера от ІІЗВ на полную катушку, 
вот я и решился воспользоваться плодами дея- 



тельности Андрея Ваваева (ѵѵѵѵѵѵ.изгтобет.ги). 
Кстати, он о своих пользователях заботится, 
времени на написание документации не жалеет, 
прямо указывая, что если после установки про- 
шивки появились проблемы или вопросы, то по- 
пытаться найти ответ на свой вопрос нужно в 
этой документации. Там же подробненько рас- 
писано, что, как и зачем: “Программное обеспе- 
чение модема (прошивка) постоянно модифици- 
руется, поэтому иногда может понадобиться об- 
новить прошивку в модеме для приобретения 
каких-то новых функций или устранения обнару- 
женных ошибок. Для загрузки новой прошивки в 
модем необходимо перезагрузить компьютер в 
режиме эмуляции М5-003 или в чистый МЗ- 
003. Для пользователей ѴѴіпсіоѵѵз N1 - загрузить 
М3- 003 с дискеты. После этого запустить .ехе 
файл прошивки с ключом /Сп (для оригинальных 
прошивок /С=п), где п - номер СОМ-порта, на 
который установлен модем. Далее ответить про- 
грамме Уез (У) и дождаться сообщения об удач- 
ной загрузке прошивки “ЗиссеззйіІ ргодгаттіпд 



ИНТЕРНЕТ ПО ВЫДЕЛЕННЫМ ЛИНИЯМ 
В ОФИСЫ И ЖИЛЫЕ ДОМА 
64 Кбит/с - 2 Мбит/с 



сотріеіе”. Если загрузка прошивки по какой-либо причине окончилась 
неудачей (выключение питания, зависание компьютера, попытка залив- 
ки прошивки в окне многозадачной системы ѴѴіпсіоѵѵз или 03/2), то не- 
обходимо выключить модем (или компьютер, если модем внутренний). 
После этого включить и загрузить прошивку, как описано выше”. 

Не менее важным может оказаться история развития микропрограмм, 
вполне возможно, что тебе не надо гнаться за самой последней версией, 
лучше подойдет и одна из промежуточных. Как правило, производитель 
программ публикует список изменений от прошивки к прошивке, а выгля- 
дит это примерно так (опять в качестве примера информация с ѵѵѵѵѵѵ.изг- 
тобет.ш): 

Версия 2.1.12 

I Исправлено много ошибок в алгоритме АОН - должен работать лучше. 

I Добавлена команда вывода сырого кода АОН - АТІ17. 

I Приведен в соответствие с описанием регистр 391 . 

I При установке &ІМЗ (если Ѵ.34 не запрещен) происходит соединение на 
2400/Ѵ34. 

Версия 2.1 .1 1 

I Устранена ошибка с регулировкой размера блока Ѵ.42. 

I Изменен формат вывода скоростей в строке коннекта (см. регистр 391 ). 
I Доработан АОН. 

I Состояние индикатора НЗ обновляется в процессе соединения. 

I АТІ15 - вывод информации о последнем определенном номере. 

I Исправлена ошибка с диагностикой в ѴѴіп2К. 

I Теперь прошивка выпускается в трех модификациях: 

Ое\\а - ЭЗР ѵ. 1 .0.6; Оатта - ЭЗР ѵ.3.0. 1 3; Зідта - ЭЗР ѵ.3. 1 .2. 



\4І - Ну ладно, а как быть 
с видюхой? Разве новых 
драйверов недостаточно? 



Ли Бывает, что и достаточно. Но ведь надо же найти дело для шалов- 
ливых ручек :). Вот у меня тоже свербило в одном месте, взял да и об- 
новил на досуге свой ЖыФорс. А делал я так: перво-наперво определил 
название карты и производителя. Это оказалось несложно, все необхо- 
димые данные содержались в прилагаемых бумажках. Затем заглянул в 
Интернет, выяснил в нескольких форумах, какую прошивку выбрать и 
где ее слить. Слил, разархивировал в корень диска С: вместе с проши- 
вальщиком, предварительно его обозвав как р.ехе, чтобы под ДОСом не 
набивать километры сложных имен. Перезагрузил машину с дискетки с 
целью выхода в чистый ДОС. Если у тебя Винды 95-98, то можешь обой- 
тись и без дискетки, нажав при загрузке 5Ш-Р5. Все, время для нача- 
ла самого процесса: прошивальщик взялся за дело... 

Закончив свой нелегкий труд, комп попросил разрешения перезагру- 
зиться, перезагрузился, и я спокойно выдохнул... 

Любителям осторожности и взвешенности рекомендую при желании пере- 
залить софт в видюху на чипсете от пѴісІіа, заглянуть на ѵѵѵѵѵѵ.пѵѵѵогісі.ги и 
скачать программку ѴдаВіоз, которая умеет подменять собой копию ВІ05 
в ОЗУ. Очень удобна, если есть какие-либо сомнения в новой прошивке. 
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ІпіеР 8450 сНірзеІ 

• Поддерживает процессор Іпіеі® Репіішп® 4 
$оскеі 478 до 2.2 ГГц 

• Поддерживает 3 модуля ООП ОІММ до 2 Гб 

• АТА 133 и ПАЮ 0 или 1 (дополнительно) 

• Поддерживает 08В 2.0 (дополнительно) 

• С-Месііа 6-канальное аудио 

• 1 СМН/АСР4Х/5 РСІ 

• АТХ форм-фактор 

• 0-Вгаскеі™/Ыѵе ВІ08 тм /иѵе Огіѵегтм 
/Риггу Ьодістмз 
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• Поддерживает процессоры АМО АіИІоптм ХР 
/АІЫоптм/йигоптм д0 2000+ 

• Поддерживает 3 модуля ОйВЗЗЗ ЗОВАМ до 3 Гб 

• 5 РСІ / 1 СИВ / 1 АСР 

• ІІЗВ 2.0 Нові СопігоІІег (дополнительно) 

• ЮЕ АТА 1 33 и ВАШ 0 или 1 (дополнительно) 
•С-Месііа 6-канальное аудио 




• Поддерживает процессоры АМО ХР АШІоп™ / АШІоп™ 

/ Оигоп™ Зоскеі А до 2000+ 

• Поддерживает 3 модуля ООВЗЗЗ ЗОВАМ ОІММ до 3 Гб 

• 1 АОР/1 СИВ / 5 РСІ / АТХ 

• АС’97 интегрированное аудио 

• О-Вгаскеі™ / Ыѵе ВІ05™ / Ыѵе Огіѵег™ / Риггу І_одіс™ 3 







• Технология ИѴІОІА® пѴіеѵѵ™ обеспечивает гибкую 

и простую в использовании настройку изображения 

• ИѴІША® идНізреесІ Метогу Агсііііесіиге™ (І.МА) II 

• ЫѴШІА® Ассиѵіеѵѵ Апііаііазіпд™ - уникальное качество 
изображения и частота кадра 

• Графический процессор 4-го поколения ЫѴЮІА® 
серии СеРогсе4 МХ 

• Технология пѴіеѵѵ™ 

• ЫдЫзреесі Метогу АгсИіІесІиге™ II 

• МХ Метогу СгоззЬаг 

• Ассиѵіеѵѵ Апііаііазіпд™ 
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ЕисіІсІ Сотриіегз Іпс. 

ТеІ: 812-312-6300 
Рах: 812-325-6250 
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ТеІ: 095-728-4101 
Рах: 095-728-4100 
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Как узнать, какая 
последняя официальная 
версия ВЮ5 и какая версия 
ВЮ5 установлена у меня 
сейчас? 

Первая часть вопроса: выясняешь, что за 
железяка у тебя стоит; ну, например, выясняешь 
название и производителя твоей материнской 
платы, заходишь на сайт производителя и там в 
разделах Рігтѵѵаге\ОоѵѵпІоасі или подобных смо- 
тришь, какие прошивки имеются для твоей ма- 
теринки. В моем случае это знаменитый асусов- 
ский СІІЗІ_, все новые прошивки для которого 
выкладываются для общего использования на 
официальном сайте. Итак, знание производите- 
ля и названия материнской платы или другой 
железки помогут отцу русской демократии. А для 
того чтобы выяснить текущую версию именно 
твоего ВІ05 - просто внимательно следи за мо- 
нитором при начале загрузки компьютера и все 
увидишь сам 



Продолжительность 

подписки на ес 

каждый канал 



!- Что делать, если производи- 
теля и название материнской пла- 
ты определить не удается? 

Этот вопрос и ответ на него я нашел на ѵѵѵш.іхЬі.сот и, 
будучи уверенным в том, что куча народа громко крикнет, что 
произошел затык на самом начальном этапе перепрошивки, 
привожу его целиком и без изменений. “Чаще всего произво- 
дителя и название материнской платы можно определить по 
идентификационной строке, которую выдает ВІ05 сразу при 
включении компьютера. Для АМІ ВІ05 эта строка имеет вид, 
похожий на 51-0102-1101-001 1 1 1 11-101 094-АМІ51 23-Р или 
40-0155-221 124-10101 1 1 1 -060691 -ОРѴѴВ5Х-Р, где произво- 
дитель определяется третьей группой цифр. Далее необходи- 
мо найти свой идентификационный номер в таблице соответ- 
ствия номеров и названий производителей. Определить на- 
звание материнской платы можно по всей идентификацион- 
ной строке, пользуясь тем же документом. Идентификацион- 
ная строка Аѵѵагсі ВІ08 имеет вид 2А59С01 СС и позволяет оп- 
ределить чипсет (первые пять цифр и букв - 2А59С) произво- 
дителя материнской платы (следующие два символа - 01 ) и 
модель материнской платы (оставшаяся часть строки - СС). 
Далее необходимо посмотреть обозначения чипсетов, произ- 
водителей и моделей в идентификационных строках. 



Это кривые руки или злой рок. А материнка подает тебе из 
последних сил сигналы морзянкой, чтобы ты мог однозначно по- 
нять, что же ее не устраивает. Вот тебе табличка, которая помо- 
жет произвести первичную диагностику: 
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Нужно ли мне 
обновить свой ВЮ5? 



Ми Ну, уж этот вопрос каждый должен решить для себя сам. 
Лично я считаю, что периодически обновлять ВІ05 в своих же- 
лезках просто необходимо, но если твоя система и так рабо- 
тает тебе на радость, то зачем лезть и что-то менять? Лучшее 
- враг хорошего. В любом случае в смене прошивки нет ниче- 
го страшного и сложного, а новые функциональные возможно- 
сти, которые частенько содержатся в новых іігтѵѵаге, стоят то- 
го, чтобы ими воспользоваться. Скажем, такая новая фишечка 
в ВІ05, как ЕІМНАІМСЕ СНІР РЕРРОРМАІМСЕ, позволит в некото- 
рых случаях добиться небольшого прироста производительно- 
сти (примерно 5-7 процентов) системы, будучи активирован- 
ной, а параметр АІІТО ОЕТЕСТ ЭІММ/РСІ СІ_К сможет несколь- 
ко понизить уровень электромагнитного излучения, малость 
повысив производительность. Я специально не разжевываю 
каждый параметр в отдельности, просто пытаюсь подвести те- 
бя к мысли о том, что возможность увеличения производи- 
тельности твоей собственной системы в твоих руках и возмож- 
ность эта халявная, да и не особенно трудоемкая. 

Да, сразу сообщу тебе, что нет никакого смысла обновлять 
прошивки по очереди, имеется в виду, что если у тебя стоит 
прошивка версии 1.02, а на сайте производителя уже выло- 
жена 4.12, то нет никакого смысла в заливании промежуточ- 
ных версий - сразу и смело лей самую последнюю, на свой 
страх и риск, разумеется. Учти, что в процессе заливки но- 
вой микропрограммы лучше молиться об отсутствии сбоев, 
скачков напряжения и прочих электронапастей и запастись 
хотя бы на время взятым у приятелей блоком бесперебойно- 
го питания. Иначе можно столкнуться с необходимостью 
проведения горячей прошивки (Іюі ііазіііпд). Мои друзья-са- 
моделкины пытались прошивать запоротый чип, установив 
его на уже загруженную материнку такого же класса, и ус- 
пешно запороли обе, а главное - человека, который имеет 
такую же материнку и одновременно согласится предоста- 
вить оную для твоих антинаучных экспериментов, найти бу- 
дет крайне сложно :)). 



Число 

1-1-3 

1-1-4 

1 - 2-1 

1 - 2-2 

1-2-3 

1-3-1 

1-3-3 

1-3-4 

1-4-1 

1- 4-2 

2 - 1-1 
2 - 1-2 
2-1-3 
2-1-4 
2 - 2-1 
2 - 2-2 
2-2-3 
2-3-4 
2-3-1 
2-3-2 
2-3-3 
2-2-4 
2-4-1 
2-4-2 
2-4-3 

2- 4-4 

3- 1-1 
3-1-2 
3-1-3 
3-1-4 
3-2-4 
3-3-4 
3-4-1 
3-4-2 



сигналов Что случилось? 

РеаІ-ііте сіоск ѵѵгііе/геасі Таііиге 

КОМ ВІ05 сііескзит Таііиге 

РгодгаттаЫе ІпТегѵаІ Тітег Таііиге 

ОШ іпіііаіігаііоп Таііиге 

ОШ раде гедізТег ѵѵгіТе/геас! Таііиге 

РАМ геТгеазИ ѵегіТісаТіоп Таііиге 

Ізі 64 КВ РАМ сЫр ог баіа Ііпе Таііиге тиІіі-Ьіі 

Ізі 64 КВ РАМ обсі/еѵеп Іодіс Таііиге 

1 зі 64 КВ РАМ асісігезз Ііпе Таііиге 

Ізі 64 КВ РАМ рагіТу ТезТ іп ргодгезз ог Таііиге 

Віі 0 1 зТ 64 КВ РАМ Таііиге 

ВіТ 1 ІзТ 64 КВ РАМ Таііиге 

Віі 2 1 зТ 64 КВ РАМ Таііиге 

ВіТ 3 ІзТ 64 КВ РАМ Таііиге 

Віи 1 зі 64 КВ РАМ Таііиге 

ВіТ 5 ІзТ 64 КВ РАМ Таііиге 

Віі 6 ІзТ 64 КВ РАМ Таііиге 

ВіТ 7 ІзТ 64 КВ РАМ Таііиге 

Віі 8 Ізі 64 КВ РАМ Таііиге 

Віі 9 Ізі 64 КВ РАМ Таііиге 

Віі А Ізі 64 КВ РАМ Таііиге 

Віі В Ізі 64 КВ РАМ Таііиге 

Віі С Ізі 64 КВ РАМ Таііиге 

Віі й Ізі 64 КВ РАМ Таііиге 

Віі Е Ізі 64 КВ РАМ Таііиге 

Віі Р Ізі 64 КВ РАМ Таііиге 

ЗІаѵе ОШ гедізіег Таііиге 

Мазіег ОШ гедізіег Таііиге 

Мазіег іпіеггирі тазк гедізіег Таііиге 

ЗІаѵе іпіеггирі тазк гедізіег Таііиге 

КеуЬоагб сопігоііег іезі Таііиге 

Зсгееп тетогу іезі Таііиге 

Зсгееп іпіііаіііаііоп Таііиге 

Зсгееп геігасе іезі Таііиге 



О - Не помогает ничего! 

Куды бечь? 

А. “Бечь” никуда не надо, надо погрузиться в чтение соот- 
ветствующей документации, а в самом крайнем случае обра- 
титься все же к услугам специалистов, которые грамотно вы- 
полнят всю работу за тебя, но и за твои денежки. Так что будь 
бдителен и осторожен! 
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КОМПЬЮТЕР, КОТОРОГО ТЫ НЕ ПОЗНАЛ 



Ф АІехапсІег Отіігіеѵ (зиррогІ@Терп.ги) 



Компьютер, которі 

Что такое А^УЙИІіЯЯі? 



Есть на свете компьютерная платформа, которая близка к идеалу. Ее программная часть - это РгееВЗР с умопом 
интерфейсом и гигантским количеством прикладного софта. Ее железная часть - это мощные графические станции с 
ниторами. Все слышали о ней, но практически никто не видел своими глазами. Это Арріе МасіпІозИ. 

Многое из того, чем мы пользуемся сегодня, пришло к нам вместе с Макинтошем. Первый персональный компьютер и цвет 
ной монитор, мышь и графика на экране, первые РПоІозІюр и РадеМакег - все это Макинтош. В истории фирмы Арріе были 
взлеты и падения, но сегодня “яблочники” могут уверенно смотреть в будущее. Причин тому много. 



<Железо> 



Весь модельный ряд Арріе делится на два направления: 
профессиональное и домашнее. Каждое из этих направле- 
ний содержит в себе две модели - настольный компьютер 
и ноутбук. Всего четыре разных компьютера, но каждый 
из них - произведение искусства. Все Маки с этого года 
выпускаются только с ТГГ-мониторами. Настольная проф- 
модель - двухпроцессорный РоѵѵегМас 04. Это два ВІ5С- 
процессора РоѵѵегРС 04 по 1 ГГц каждый, 512 Мб опера- 
тивки (возможность расширения до 1 ,5 Гб), 80 Гб жесткий 
диск, ОеРогсе 4 (прописью: четыре) с 64 Мб ЭЭН-памяти, 
встроенный ШО-В/СЭ-Щ два порта РігеѴѴіге (400 Мб/с) 




для цифровых фото и видеокамер, два 115В, 
10/1 00/1 ОООВазе-Т ЕіИегпеі-карта, модем на 56К. Стои- 
мость этого хозяйства - около трех тысяч зеленых рублей. 
Дороже, чем китайский конструктор, который гордо име- 
нуется ѴѴіпІеІ-системой, но дешевле, чем станции от 
Зііісоп СгарЫсз. 

Мониторный парк состоит из трех плоскопанельных зве- 
рушек: Зіисііо Эізріау по 1 5 и 1 7 дюймов и 22-дюймового 
Сіпета Оізріау. Экраны связаны с компьютером всего од- 
ним шнурком, по которому идут цифровой видеосигнал и 
питание. Каждый из мониторов - это еще и ІІЗВ-хаб на не- 
сколько портов. 

Ноутбук профессионального направления - РоѵѵегВоок 
Тііапіит - это практически та же машина (но с одним про- 
цессором и с видеокартой АТІ Васіеоп), упакованная в кор- 
пус из титана толщиной в 2,5 сантиметра, и с 15,2-дюй- 
мовым экраном. 

Домашнее направление отличается от профессионально- 
го тем, что у него “всего поменьше”: ниже тактовая часто- 
та, меньше оперативки и гигабайт в винчестере. Тем не 



менее маленький іМас с легкостью монтирует ОѴ-видео, 
гоняя его с цифровой камеры и обратно со скоростью в 
400 Мб/с, имея при этом встроенный ТРТ-дисплей. Порта- 
тивный іВоок стал самым популярным студенческим и 
школьным компьютером в Штатах, Японии и странах За- 
падной Европы. 

Все выпускаемые Макинтоши оснащены слотами для ус- 
тановки карт АігрогТ - технологии создания беспроводной 
сети. Если есть выход в Инет, то, подключив к нему базо- 
вую Аігроіі-станцию, можно завязать в ѵѵігеіезз-сеть все 
существующие Маки. Никто не мешает смотреть сайты на 
РоѵѵегВооке, лежа пузом вверх на диване. 

К Макинтошу можно подцепить любую периферию, имею- 
щую 115В или РігеѴѴіге. Жесткие диски, принтеры, скане- 
ры, все цифровые девайсы. НР, Ерзоп, Золу, Сазіо и все 
остальные всегда выпускают мак-драйвера для своих уст- 
ройств. В четыре свободных РСІ-слота на РоѵѵегМас 04 
можно воткнуть всю остальную периферию - от наворо- 
ченных звуковых карт и МЮІ-интерфейсов до нестандарт- 
ных графических планшетов и старых моделей принтеров. 



<Софт> 



Каждый Мак поставляется с большим набором предуста- 
новленного софта. Прежде всего это операционная систе- 
ма МасОЗ X, в основе которой лежит переработанный 
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РгееВЗЭ, с “яблочным” интерфейсом Ациа. Защита памя- 
ти, вытесняющая многозадачность, полная поддержка 
многопроцессорных конфигураций и прочие радости жиз- 
ни нашли приют в новой маковской операционке. А в на- 
грузку: встроенный АрасГіе, ЗатЬа, ѴѴеЬЭАѴ и ИРЗ-клиент, 
4.4 ВЗЭ стек протоколов ТСР/ІР и сокет АРІ, а также список 
разных разностей на десяток страниц убористого текста. 
Работая с МасОЗ X, можно никогда не узнать о том, что ты 
пользуешь разновидность ІІІМІХ. Все юниксовое нутро 
спрятано за маковским интерфейсом. Но если есть жела- 
ние и умение порулить системой своими ручонками, то 
всегда можно включить терминальный режим и долбить 
никсовые команды руками. 

Из встроенных в операционку софтинок можно выделить: 
ОМО РІауег, очень сильный почтовик МаіІ, систему снятия 
скриншотов Зпарг Рго, позволяющую снимать не только 
статичные снимки “рабочего стола”, но и записывать ви- 
део. Нажимаем “ВесогсІ”, проходим ІІпгеаІ за 45 секунд, и 
вот оно - доказательство победы. Про всякие мелочи, 
вроде системных утилит, калькуляторов и кучи архивато- 
ров, и говорить не стоит. 

Очень важной частью системы является АррІеЗсгірЕ Это 
очень мощный язык, описывающий все операции, кото- 
рые можно производить в системе. Чаще всего он ис- 
пользуется для автоматизации рутинных операций. 
АррІеЗсгірІ поддерживают практически все выходящие 
под Мак приложения. Команды языка очень похожи на 
обычные английские слова и выражения (“Ореп Тоісіег, 
гетоѵе йіез”). С помощью скрипта можно, например, вы- 
тягивать из полученной почты сообщения, содержащие 
заранее определенные данные, конструировать на их ос- 
нове различные документы (в любой из маковских про- 
грамм) и автоматически отправлять их по различным ад- 
ресам. Каждый скрипт можно повесить на определенную 
комбинацию клавиш. Фактически любую операцию 
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МасОЗ X можно описать с помощью скрипта и вызывать 
на исполнение, нажав всего одну кнопку. 

Помимо оси, в комплект софта входят: іМоѵіе (редактор 
цифрового видео), ІТипез (МРЗ-плеер), ЮѴО (программа 
для записи О Щ, АррІеѴѴогкз (аналог МісгозоЙ ОШсе), 
іРііоіо (закачка фоток с цифровых камер, обработка и 
сортировка), ІЕ и Меізсаре, МаіІ (почтовик), АсгоЬаІ 




красно грабит музыку с СО, позволяет принимать веща- 
ние нескольких сотен сетевых радиостанций, а также за- 
писывать собранную трЗ-коллекцию на СО. АррІеѴѴогкз 
выполняет все функции гейтсовского Офиса, но гораздо 
быстрее и удобнее. К тому же занимает в 25 раз мень- 
ше места на диске. 

ІМоѵіе и ЮѴО имеют старших собратьев, РіпаІ Сиі Рго и 
Ц\Ю Зіисііо Рго соответственно. При помощи РіпаІ Си! 
Рго создается львиная доля американских и японских те- 
лепрограмм и рекламных роликов. Ц\Ю Зіисііо Рго - фак- 
тический стандарт в производстве профессиональных 
0\Ю-дисков. 

Практически все серьезные программы, которые есть на 
ѴѴіпІеІ, существуют и в макинтошной версии. Здесь и 
МісгозіЙ ОЛісе X, и АбоЬе со всеми своими продуктами, 
Масготесііа РгееНапсІ на пару с РІазІі и Огеатѵѵеаѵег, 
Мауа от АІіаз-ѴѴаѵеТгопІ: и ОиагкХРгезз. Все новые игруш- 
ки также выходят в версии для Мака. Пе!игп Іо Сазііе 
ѴѴоІЫеіп тому пример. Если вдруг приспичило запустить 
какую-то ѵѵіпсіоѵѵз-программу, то с помощью софтинки 
ѴііІиаІРС можно поставить на Мак любую операционку: 
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Веасіег и несколько игр. Каждая из этих программ на го- 
лову выше своих конкурентов из мира ѴѴіпІеІ. Используя 
ІМоѵіе, можно залить Ш-видео в Мак, сверстать полу- 
ченный материал в смотрибельный фильм, используя 
весь кинематографический арсенал от титров до нало- 
жения фильтров разной степени навороченности. Полу- 
ченный шедевр можно перегнать обратно в ОѴ-камеру, 
записать на ѴН5, на СО, на П\Ю (используя ЮЩ. При- 
чем, Ю\Ю позволяет создавать диски профессионально- 
го уровня, с менюшками, ссылками и прочим добром. 
Попробуй сделать все это в ѴѴіпсІоѵѵз Моѵіе Макег или 
АбоЬе Ргетіеге и почувствуй разницу. МРЗ-плеер ІТипез, 
помимо своих непосредственных обязанностей, пре- 




от ѴѴіпсІоѵѵз ХР до 003 3.11, от СогеІ І_іпих до І_іпих 
Мапбгаке. Огромное количество контор пишет свои про- 
дукты исключительно под Мак. 



<И это все здесь!> 



Все это “яблочное пюре” доступно в России. В Москве 
есть Арріе Сепіег, в котором можно купить маковский 
софт и технику, посмотреть ее в работе, повертеть в ру- 
ках. Есть фирмы, занимающиеся продвижением Маков 
на полиграфическом, образовательном и телевизион- 
ном рынках. Есть сервисные центры. И даже на пират- 
ских развалах можно найти диски с надкушенным ябло- 
ком на конверте. 

Что бы там ни говорили, Макинтош в нашей стране есть. 
Практически вся цветная полиграфия работает на Ма- 
ках. Очень сильны позиции Арріе в области производст- 
ва рекламного видео, ѵѵеЬ-дизайна (парк студии Арте- 
мия Лебедева практически полностью состоит из Ма- 
кинтошей). Да, конечно, у нас исторически сложилась 
РС направленность, но знать, что рядом есть такой 
комп, как Мае, и что он собой представляет, ты просто 
обязан. X настоятельно тебе рекомендует по- ф 
щупать собственными руками эту систему на 
любой компьютерной выставке. щ П 
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МИНИМУМ КОДА - МИНИМУМ ПРОБЛЕМ 

Ф Самсонов ‘ІЖгаОІММ’ Дмитрий (5ат50п_2к@таіІ.ги) 
и Ноггіііс ака Фленов Михаил (5тігпапгіг@таіІ.ги) 



Минимум кодаи9Г Ш 
минимум проблем 

Тест программ сжатия исполняемых файлов 

Ты, наверно, уже заметил в заголовке статьи слово “код” и собираешься перевернуть страницу? Не делай этого. Мы не будем сейчас 
философствовать на тему кодинга, а данная инфа пригодится любому продвинутому юзеру. Мы рассмотрим программы сжатия исполняемых 
файлов, с помощью которых можно сжимать ехе-шники сильней, чем любым крутейшим архиватором. Ни один архиватор не может 
эффективно сжимать исполняемые файлы. Такие компрессоры, как гір, оптимизированы для работы с текстовыми файлами или другими 
хранилищами, содержащими часто повторяющиеся данные. Для сжатия звука, графики, видео и исполняемых файлов простые архиваторы 
неэффективны, поэтому в таких случаях используются оптимизированные под определенные задачи компрессоры. Когда заходит разговор о 
сжатии графики, видео или звука, то у каждого на устах появляются такие форматы сжатия, как ЗРЕС, МРЕС4 и МРЗ. Но когда пытаешься 
заговорить про бинарные файлы, то никто не может назвать ни одного специализированного архиватора. Абыдно. Надо бы это исправить. 







АЗРаск 

Сайт: тт. сусізоіі. сот/ѵг- опііпе/сіо шпіоасі, Мт 
Статус: ЗИагеѵѵаге ЗОсІау ігіаі 

Программа небольшая ~ 200кб в архиве. Приятно удивила 
поддержка русского языка. Интерфейс простенький и 
очень приятный. АЗРаск позволяет сжимать ехе, сІІІ и осх. 
По умолчанию перед сжатием создается резервная копия, 
и ты сможешь без проблем вернуться к ней, если после 




строек. Также создает ВАК файлы (резервные копии), к ко- 
торым можно вернуться в любой момент. ВНИМАНИЕ: при 
сжатии с Хаід прога может немного глючить. Алгоритмы 
сжатия достаточно распространены, и декомпрессоры валя- 
ются на каждом углу. Любой продвинутый дебаггер может 
распаковать такой код на лету без дополнительных утилит. 
НоггіТіс: лично я к этой проге отношусь с небольшим со- 
мнением. Когда я первый раз скачал ее три года назад, то 
в придачу получил бесплатный бонус - троян :). Как потом 
выяснилось, он попал туда случайно. Просто кто-то про- 
троянил машину разработчика, а тот конкретно зевнул. 



АЗРаск версии 2.11 

сжатия программа поведет себя как-то нестабильно. Для 
компрессии используется алгоритм сжатия собственной 
разработки. Декомпрессия возможна только спецутилита- 
ми. Ни один из моих дебаггеров не смог открыть сжатый 
код. Так что программа не только хорошо сжимает, но и 
позволяет защититься от начинающих хакеров и любите- 
лей поковыряться в чужом коде. 

РЕСотрасі 1 .68 

Сайт: шш.соііакезоііѵѵаге.сот 

ЗЬагеѵѵаге -1 5сіау ІгіаІ 

Это любимая прога ІЛІгаОІММ. Весит она около 100кб. Так 
же, как и АЗРаск, позволяет сжимать ехе, сІІІ и осх и поддер- 
живает 2 алгоритма сжатия (аРІіЬ и Хаід). Разнообразие на- 
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Ыеоіііе версии 2.0 

сор. Сжимает ехе, сІІІ и осх. За время работы было заме- 
чено несколько глуконатов, которые не очень критичны, 
но иногда раздражают. Алгоритм сжатия неизвестен, но 
сразу же отпугивает наличие встроенного декомпрессора. 
Для взлома кода хакеру не придется даже мучиться в по- 
исках разархиватора. Просто бери и властвуй. 



<Последний крик> 



РЕСотрасі версии 1.68 

После этого проблем пока еще не было, но неприятный 
осадок остался. Так что перед установкой обязательно 
проверь архив на наличие лошадей. 

ЫеоШе 2.0 

Сайт : ипкпоѵѵп 
Статус: ЗИагеѵѵаге 

Весит этот монстр ни много ни мало - 600кб в инсталля- 
торе. В программе объединены компрессор и декомпрес- 



Возможно, ты уже поспешил выбрать себе утилу для 
сжатия ехе-шников, но хочу тебе напомнить, что нельзя 
забывать про защищенность алгоритма сжатия. Если ты 
простой юзер, то она тебе будет параллельна, и твой 
однозначный выбор будет - РЕСотрасі Но если ты ко- 
дер, то, возможно, АЗРаск будет более предпочтитель- 
ным. Хотя некоторые могут сказать, что любой алго- 
ритм можно взломать и нельзя надеяться на эту утилу, 
мы все же советуем сначала хорошо подумать. Ты все 
равно ничего не теряешь, и почему бы не получить воз- 
можность ощущения хоть какой-то дополнительной за- 
щищенности до кучи? 



Тест на качество сжатия 

Для теста мы взяли разные исполняе- 
мые файлы и попытались их сжать. Сте- 
пень сжатия была разной, но места по- 
бедителей во всех случаях распредели- 
лись одинаково. Поэтому мы приводим 
только среднее процентное соотноше- 
ние для каждого типа с 



1 .Ехе файл (размер 338кб) 

ІМеоІЛе- 60% 



АЗРаск - 66% 

РЕСотрасі аРІіЬ - 66% 

РЕСотрасі ЭСаІд - 65% 

2. 011 файл (размер 337кб) 

ІМеоІЛе - 55% 

АЗРаск - 57% 

РЕСотрасі аРІіЬ - 57% 

РЕСотрасі ЭСаІд - 55% 

3. ОСХ файл (размер 199кб) 

ІМеоІЛе - несколько раз проглючил, и мы 



ставим здесь 0. 

АЗРаск - 10% 

РЕСотрасі аРІіЬ - 48% 

РЕСотрасі Хаід - 40% 

Итог теста 

Как видишь, программы АЗРаск и 
РЕСотрасі с алгоритмом сжатия аРІіЬ 
выдали на ехе и сІІІ файлах одинаковые 
показатели. Но это только в процентном 
соотношении. Реально РЕСотрасі сжи- 
мает на 1 -2 кило сильнее, что в процент- 



ном соотношении будет видно только в 
десятых долях. Почему же тогда мы не 
показали эти дольки? Да потому, что с 
разными файлами получались разные ре- 
зультаты, и мы просто округлили все, 
списав на погрешность. Для ОСХ файлов 
РЕСотрасі оказался вне конкуренции 
при любом методе сжатия. Так что тут 
можно сразу назвать однозначного лиде- 
ра. ІМеоІЛе - можно смело отбрасывать в 
аутсайдеры, хотя при сжатии ОН он от- 
стает не очень сильно. Но все же отстает! 




Ньюсы 




Террум 
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Здорова 



асскажу тебе сегодня 
гчительную историю о 
и как полезно бывает 
быть ленивым. 



На церемонию награждения пришёл директор ком- 
пании "Северные Ветры", любезно предоставившей 
пЫво к потреблению, сказал: "Мы все такие раз- 
ные, но все-таки мы вместе", имея ввиду частичку 
хакера в каждом присутствующем :). Что сразу же и 
подтвердилось - не хотели пЫво давать перцу до 18, 
но он быстро перераспределил права на отца :). 

Вот такая вот история. 



И я там был, да мёду не налили... А уходя, у метро я 
видел уже пустой ящик того самого "Доктора Дизеля" 
- вот такой он удалец Регсит Ізііпит! 





<Раде 052> 



ХАКЕР\№40\Апрель\2002 
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САМЫЕ ЗНАМЕНИТЫЕ КОМПЬЮТЕРНЫЕ ВИРУСЫ 
ОБЗОР ЗА ПОСЛЕДНИЕ 15 ЛЕТ 

Ф Андрей Каролик (апсІги5Иа@5І.ги) 



| при заражении тачки помещает в 
оперативку свою резидентную часть, которая перехва- 
тывает обращения системы к интересующим объектам и 
заражает их. Резидентные вирусы тусуются в памяти до 
выключен ия компьютера или перезагрузки системы. 

\ с помощью хитрых алгоритмов полностью или 
частично скрывают себя в системе. Наиболее распрост- 
раненным стелс-алгоритмом является перехват запро- 
сов системы на чтение/запись зараженных файлов. 
Стелс-вирусы могут временно лечить их либо подстав- 
лять вместо себя незараженные участки информации. 






знамениты 



используется многими типами вирусов для того, чтобы 
было сложнее такой вирус обнаружить. Полиморфик-ви- 
русы не имеют сигнатур (не содержат постоянного уча- 
стка кода) и труднообнаруживаемы. Два образца одного 
и того же полиморфик-вируса не будут иметь ни одного 
совпадения за счет шифрования основного тела вируса 
и модификаций программы-расшифровщика. 



ГОРЯЧАЯ ДВАДЦАТКА НА ФЕВРАЛЬ 2002 
(ПО ВЕРСИИ ЛАБОРАТОРИИ КАСПЕРСКОГО) 

Место Вирус Процентное соотношение 

1. 1- ѴѴогт.КІе2б1,5% 

2. І-ѴѴогт.ВасКгапзІІ 28,5% 

3. 1- ѴѴогт.5ігсат 1 ,5% 

4. І-ѴѴогт.НуЬгіз 1 ,4% 

5. І-ѴѴогт.АІіг 1 ,2% 

6. 1- ѴѴогт.МадізІг 0,7% 

7. СосІеКесІ 0,6% 

8. Масго.ѴѴогс197.ТИи5 0,4% 

9. 1- ѴѴогт.РеІік 0,4% 

10. ВасЫоог.йеаШ 0,3% 

11. 1- ѴѴогт.ЫітсІа 0,2% 

1 2. І-ѴѴогт.АпзеІ 0, 1 % 

13. 1- ѴѴогт.МурагІу 0,1% 

14. 1- ѴѴогт.ООРѵѵогт 0,1% 

1 5. Т гоіап . Р5ѴѴ. РМгеакег 0, 1 % 

16. Тго]ап.Р$ѴѴ.Ноокег0,1% 

17. ѴѴіп32.ГипІ_оѵе 0,1% 

18. ѴѴіп32 . НІ_І_ѴѴ. Вегііот 0,1% 

1 9. бЗ.Тгоіап.Зеекег 0,1% 

20. Масго.ѴѴогс197.ТИеЗесопс1 0,1% 

<Примечание редактора 
РС Т.ОЫЕ Сеп1пег-а:> 

Такая гадская штука, как вирусная мистификация, может 
нанести порой гораздо более существенный вред, чем сам 
вирус. Время от времени в Интернете начинаются локаль- 
ные или глобальные вирусные истерии. Якобы появляется 
некий мегадеструктивный вирус, который сносит все на 
своем пути и при этом не отступает ни перед одним из ан- 
тивирусов. Причиной паники в последнее время была бай- 
ка о файле 51Л.ГМВК.ЕХЕ. "Предупреждение" свалилось и 
в мой почтовый ящик, дескать, 1 июня ожидается вселен- 
ский компьютерный кирдык, если срочно файлик ЗШРИ- 
ВК.ЕХЕ не снести. Сносить я не торопился, тем более, что 
«файл ЗІИРИВК-ЕХЕ абсолютно безопасен, более того, 
является частью операционной системы и входит в стан- 
дартную поставку ѴѴіпсІоѵѵз. Программа является ѴѴіпсіоѵѵз- 
приложением и используется для резервного копирования 
файлов с длинными именами. Ее удаление влечет за со- 
бой изменение функциональности системы в целом, что 
может сделать невозможным проведение некоторых опе- 
раций на данном компьютере». Так что не спеши верить 
всяким нелепым слухам и предупреждениях и заглядывай 
на ѵѵѵѵѵѵ.казрегзку.ги за последними новостями. 



компьютерные 



Обзор за последние 1 5 лет 




Компьютерные вирусы не передаются воздушно-капель- 
ным или половым путем, но после близкого знакомства с 
ними часто болит голова от переустановки системы и вос- 
становления покоцанных файликов. Есть, конечно, и безо- 
бидные разновидности, играющие музычку или выводя- 
щие какой-нибудь мусор. Если ты в один прекрасный день 
запускаешь тачку, а там пишет крупными буквами 
"СгеепРеасе Рогеѵег!", можешь смело лечиться :). Но ча- 
ще все кончается более плачевно: от частичного удаления 
нужной информации на твоем винте до фатального выхо- 
да из строя винта или материнской платы. Раньше эпиде- 
мии были не так страшны, так как носили локальный ха- 
рактер: дома, в лаборатории, на фирме и т.п. Сегодня 
есть Интернет - основной разносчик вирусов. Часть виру- 
сов попадает на компы через зараженные программы, 
скачанные в сомнительных местах, часть - через мыльни- 
ки друзей, с которыми ты переписываешься. От зараже- 
ния не застрахован никто, даже если использовать анти- 
вирусы. Новые вирусы успевают «наделать делов» у не- 
счастных пользователей, прежде чем их обнаруживают и 
заносят в апдейты для антивирусов. За последние не- 
сколько лет наплодилось множество разных вирусов, са- 
мые нашумевшие из них я отобрал и перечислил в хроно- 
логическом порядке, описав последствия заражения. Вра- 
га надо знать в лицо! 



<ХеЫдН> 



Один из опасных в 87 году ЭОЗ-ий резидентный вирус, 
гроза всех С0ММАМ0.С0М. Чтобы прописаться в СОМ- 
МА1\Ю.С0М, перехватывает ІІМТ 21 И. Вирус сидит в обла- 
сти стека СОМ МАШ. СОМ, поэтому не увеличивает его 
длину, но изменяет 2-й и 3-й байты файла. В теле вируса 
есть трофейный счетчик, который при успешном зараже- 
нии очередного СОММАШ.СОМ увеличивается. Когда 
трофеев становится 4, вирус стирает первые 32 логичес- 
ких сектора с диска, на котором запущен. 



<АргіІ1з* (ака 51ШІѴ)> 



Еще один опасный резидентный вирус 87-го года, заража- 
ющий как СОМ-, так и ЕХЕ-файлы, перехватывая ІІМТ 21 И. 
Дописывает себя в начало СОМ- и в середину ЕХЕ-фай- 
лов. В определенные дни (1 апреля и 5 июля) выводит 
всякий бред и вешает тачку. Есть версия, перехватываю- 
щая нажатие определенной клавиши и блокирующая 
дальнейший ввод с нее. Опасен еще тем, что некорректно 
работает с длиной файла, заражая его. 



<СазсасІе > 



Резидентный зашифрованный вирус 87-го года. Перехва- 
тывает ІІМТ 1 СИ, 21 И, 281і и прописывает себя в конец 
СОМ-файлов. Прототип "Матрицы", так как генерит ви- 
деоэффект в виде осыпающихся букв на экране :). Есть 
более опасная версия (Сазсасіе. 1491 ), стирающая опре- 
деленные сектора с винта. 



<иеш5аІет> 



Конкретно тебя поимеет только версия ЗегизаІет.МВБ 88- 
го года (ЗегизаІет.Наѵос почти не шалит), которая, кроме 
СОМ- и ЕХЕ-файлов, поражает МВВ-сектор винта (пишет- 
ся после МВВ). При запуске тачки грабит память, пере- 
хватывает ІІМТ ІЗІі и ІІМТ 21 И, трет произвольные сектора 



■Реррум ^ 



(зависит от показаний внутренних счетчиков). Стал причи- 
ной вспышки эпидемии 13 мая 1988 года во многих уни- 
верах и фирмах Европы и Америки. Нам было глубоко на- 
срать, так как в России еще считали на счетах :). 



<АІСІ5 > 



Резидентный вирус 89-го года, перехватывающий ІІМТ 3, 
21 И и записывающийся в конец ЕХЕ-файлов при их закры- 
тии. С СОМ-файлами играл в рулетку, записывая себя 
только в каждый 16-й закрываемый файл, но без возмож- 
ности его восстановления. Выводил крупненько АЮЗ, что- 
бы все боялись :). Автор вируса пошел дальше, разослав 
20000 копий дискет с версией, которая после 90 загрузок 
системы шифровала имена всех файлов и делала их неви- 
димыми, оставляя читаемым только один файл - счет на 
189 зеленых, видимо, ему :). 



<ОіатеІеоп (ака Ѵ2Р1 , Ѵ2Р2, Ѵ2Р6)> 



Первый полиморфик-вирус 90-го года, напрягший антиви- 
русников, которые привыкли искать вирусы по кускам ко- 
да. Тело вируса шифруется в зависимости от текущего 
значения таймера, всего 16777216 вариантов ключа. А 
расшифровщик выбирается, держись, более чем из 3 000 
000 000 000 000 000 000 вариантов. При этом длина рас- 
шифровщика составляет всего 39 байт. 1 -го апреля на- 
стойчиво пытается форматнуть все, что суют в дисковод :) 



<0ізкКіІІег> 



Причина инцидента в 90-ом году, когда попал на дискеты, 
прилагающиеся к журналу РС Тобау. Было продано около 
50000 подарков :). Располагается уже в 5 секторах, начи- 
ная с загрузочного, а сам загрузочный перемещает в 5-й 
сектор. Когда счетчик подпадает под определенные усло- 
вия, херит всю информацию на винте, выдает на забугро- 
вом сообщение "Теперь можешь выключить тачку. Удачи." 
и вешает тачку. Просто и со вкусом :). 



<ТедиіІа > 



Еще одна эпидемия файлово-загрузочного полиморфик- 
вируса в 91 -ом году. Записывается в конец ЕХЕ-файлов 
при их запуске и в МБР винчестера при запуске заражен- 
ного ЕХЕ-файла. А при загрузке с зараженной МВБ инфи- 
цирует оперативку. Перехватывает ІШ" ІЗІі, ІСІі и 21 И. 
При определенном значении своих внутренних счетчиков 
малюет на экране разноцветную картинку. 



<МіЕ> 



МШ (МиТайоп Епдіпе) - первый известный полиморфик- 
генератор, появившийся на свет в 92-ом году. Разные 
версии по-разному шалят, заражая СОМ -файлы: выдает 
всякую текстовую муть, трет произвольные сектора на 
винте, выдает картинку или играет музончик. 



<5МЕС.РаМіодеп, 5МЕС.Оиеед> 



Резидентные полиморфик-вирусы 93-го года. Писались 
при помощи полиморфик-генератора 5МЕС. Перехваты- 
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вают ІМ" 21 И, затем записываются в конец СОМ- и ЕХЕ- 
файлов при их запуске или открытии. По понедельникам 
(для "Зтед.РаШодеп") или воскресеньям (для 
"Зтед.Оиеед") смотрят текущее время и свои счетчики. 
При определенных условиях стирают СМОЗ, сектора дисков 
и выводят всякие издевки по поводу потерянных данных. 
Автор собственноручно "насувал" вирусы на разные ВВЗ, 
антивирусы не могли их определить, и всем было весело :). 




Об этом резидентном файлово-загрузочном полиморфик- 
вирусе узнали впервые в 94-ом году, но он встречается и 
до сих пор. Заражает МВВ винчестера, а при загрузке с за- 
раженного винта перехватывает ІІМТ 1 3И, 1СИ, 21 Іі и запи- 
сывается в СОМ- и ЕХЕ-файлы при обращении к ним. Труд- 
ность состоит в том, что код расшифровщика вируса раз- 
бросан по всему файлу со случайными смещениями. Сидит 
тихо и тайком губит твой винт. При первой загрузке с зара- 
женного винта шифрует два последних цилиндра диска, 
при следующей загрузке - еще два и т.д. Когда количество 
зашифрованных цилиндров достигнет ровно половины, ви- 
рус выдаст: "йізк із опе ИаІТ. Ргезз апу кеу Іо сопііпие...". 



<ЗАРАЗА > 



Резидентный файлово-загрузочный зашифрованный вирус 
94-го года. Тогда ни один антивирус не смог противостоять 
его оригинальному способу внедрения в МЗ-йОЗ. Занима- 
ет 1024 байта, состоит из 2-х частей. Первая часть - ин- 
сталлятор с подпрограммой заражения флоппишников, а 
вторая часть - код, прописываемый в загрузочные сектора. 
Заражает файл ІО.ЗУ5, делая его вторую копию и сдвигая 
все записи в корневом каталоге на одну позицию. При за- 
грузке грузится в память и активно заражает дискеты. А в 
августе радует надписью: "В ВООТ СЕКТОРЕ - ЗАРАЗА". 



<Рогт> 



Резидентный загрузочный вирус 95-го года. Стал широко 
известен не без помощи фирмы МісгозоЙ, которая по не- 
досмотру разослала его своим бета-тестерам на диске с 
демонстрационной версией ѴѴіпсІоѵѵзЭб. Вирус, прямо 
скажу, не лапочка :). Перехватывает ІІМТ 9, 1 3И и заража- 
ет загрузочный сектор флоппи-дисков при обращении к 
ним или загрузочный сектор винта при последующей за- 
грузке с такого флоппи-диска. На винте кукует в послед- 
них секторах диска. Чтобы не забывали, появляется 16-го 
числа каждого месяца и выдает определенный текст. Ни- 
чего специально не трет, но при работе с винтом можешь 
потерять часть данных. 



<Сопсер1> 



В конце 95-го года обнаруживают первый вирус для МЗ- 
ѴѴогсІ - Сопсері Учитывая повальное использование во- 
рда, за считанные дни заразил компы во всем мире и вы- 
бился в рейтингах в самые распространенные вирусы. 
Вирус состоит из пяти макросов: ААА2А0, ААА2Р8, 
АиіоОреп, РауІ_оасІ, РіІеЗаѵеАз. В основном заражает все 
документы при их сохранении командой "5аѵе Аз". Ниче- 
го не трет и не взрывает, но мозолит глаза :). 



<ѴѴіп95.Вогаі> 



Первый вирус 96-го года специально для 95-ых стеклян- 
ных, заражающий РЕ-файлы (РоіІаЫе ЕхесиШе). При за- 
ражении вирус использует вызовы СеШіг, ЗеШіг, РіпсІРігзІ, 
РіпсІІМехІ, ОрепРіІе, І_3еек, Веаб, ѴѴгіІе и СІозеРіІе. Все эти 
вызовы делает напрямую в КЕВІМЕІ_32 без использования 
ссылок на КЕВМЕІ_32.0І_І_, как это делают обычные виндо- 



вые программы. Алгоритм вируса следующий: запомина- 
ет имя текущего каталога, ищет в нем ЕХЕ-файлы, прове- 
ряет их на наличие РЕ-сигнатуры, увеличивает на едини- 
цу поле МитЬегОІЗесііопз в заголовке РЕ, добавляет еще 
один заголовок секции (с именем ".ѵіасі") и записывает 
свой код в конец файла. Если в текущем каталоге нет не- 
зараженных ЕХЕ-файлов, то он гуляет по уровням выше. 
Затаившись, проверяет системную дату и по 31 -м числам 
выводит пламенный привет. 



А это первый вирус для МісгозоЙ ЕхсеІ, пойманный в се- 
редине 96-го года. Правда, причиной эпидемий стал поз- 
же, в 97-ом году. Заражает исключительно ХІ_3-файлы 
(ЕхсеІ). Содержит два макроса: аиіо ореп и сІіесИіІез. 
При открытии зараженного файла ЕхсеІ автоматически 
выполняет макрос аігіо_ореп. Макрос аігіо_ореп, в свою 
очередь, определяет макрос сІіесИіІез на выполнение 
при активизации любой таблицы. То есть вирус перехва- 
тывает открытие таблиц и начинает хозяйничать. Прове- 
рить систему на наличие вируса несложно: если ты инфи- 
цирован этим вирусом, то в каталоге ЕхсеІ должен присут- 
ствовать файл РЕК50І\ІАІ_.ХІ_5. 




<ѴѴіп95.РипсЬ > 



А эта зараза - первый резидентный вирус в 96-ом году 
для стеклянных, загружаемый в систему как ѴхО-драйвер. 
Он перехватывает обращения к файлам и принудительно 
записывается в их конец. Систему заражает в два этапа. 
Сначала при запуске зараженного ЕХЕ-файла вирус запи- 
сывает на диск \М)-файл, содержащий код вируса в фор- 
мате \М), и регистрирует его в ЗѴЗТЕМ.ІІМІ. Потом помал- 
кивает вплоть до следующей перезагрузки, после которой 
в системную память загружаются все ѴхО-драйверы, опи- 
санные в 5У5ТЕМ . I N I , включая Ѵхй с вирусняком. Вирус 
вешается резидентно и заражает все открываемые ЕХЕ- 
файлы формата РЕ. 



<5ИагеРип > 



Новое поколение макровирусов для М3 ѴѴогсі 6/7 в 97-ом 
году. Сильно плодовит и использует не только стандартные 
возможности М3 ѴѴогсі, но также рассылает себя по элек- 
тронной почте. Содержит аж 9 макросов и заражает файлы 
и систему при открытии/закрытии документов или обраще- 
ниях к меню Тооіз/Масго. Зараженные письма приходят с 
заголовком: "Ѵои Ііаѵе СОТ Іо геасі ІИіз!". Любой мыльник не 
годится, нужен только МісгозоТІ МаіІ. Если МісгозоИ МаіІ не 
установлен, вирус гадко перезагружает винды. 



<ѴѴіп95.СІН (ака Чернобыль) > 



Зверски популярен в 98-ом году, попадая на компы жертв 
на сидюках с программами. Резидентный вирус, работа- 
ющий только подокнами 95/98 и заражающий РЕ-файлы. 
Его длина всего около 1 Кб, а последствия катастрофиче- 
ские. При запуске зараженного файла вирус пихает свой 
код в память стеклянных и записывают свою копию во все 
запускаемые ЕХЕ-файлы формата РЕ. Из-за ошибок в ко- 
де может завесить систему при запуске зараженных фай- 
лов. В зависимости от текущей даты стирает РІазІі ВІОЗ и 
содержимое всех дисков. Название "Чернобыль" появи- 
лось из-за того, что дата срабатывания (26 апреля) совпа- 
дает с датой аварии на Чернобыльской атомной электро- 
станции. В некоторых случаях при стирании РІазІі ВІОЗ 
нужно было даже менять материнскую плату. 

Очередной вордовый макровирус, первые версии которо- 
го появляются в 99-ом году. Заражает вордов- г 
ские документы и шаблоны, после чего рассыла- 
ет свои копии по электронной почте через М3 ^6 
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ССосІе Вес! (ака Васіу) > 



РС Еопе 



САМЫЕ ЗНАМЕНИТЫЕ КОМПЬЮТЕРНЫЕ ВИРУСЫ 
ОБЗОР ЗА ПОСЛЕДНИЕ 15 ЛЕТ 

Ф Андрей Каролик (апсіги5Ііа@5І.ги) 



ОиІІоок по всем адресам из адресной книги аутглюка. В 
нагрузку вирус изменяет системный реестр и выключает 
антивирусную защиту ворда. На фиг она вообще такая :)? 
Спокойно работает и в ѴѴогсі2000, так как в нем есть под- 
держка документов из ѴѴогб97, включая макросы. 



<ІИ)ѴЕѴОІІ> 



Этот интернет-червь вызвал массовые волнения весной 
2000-го года. Червячок попадает на компьютер в виде пись- 
ма с прикрепленным ѴВ5-файлом (тело червя). Если от- 
крыть прикрепленный файл, червь первым делом бросает- 
ся в адресную книгу и рассылает по всем адресам свою ко- 
пию. Затем вирус прописывается в автозагрузку системно- 
го реестра, чтобы активизироваться при каждой перезагруз- 
ке системы. В свободное от работы время червячок ищет 
все файлы на всех доступных дисках и делает следующее: 

- файлы ѴВЗ, ѴВЕ трет, записывая вместо них свою копию; 

- файлы Э5, Э5Е, СЗЗ, ѴѴЗН, 8СТ, НТА переименовывает с 
расширением .ѴВЗ, записывая в них свою копию; 

- к файлам ЭРО, ЭРЕО добавляет расширение .ѴВЗ и запи- 
сывает в них свою копию, к примеру, ЗЕХѴ СІВЫРС.ѴВЗ; 

- для всех файлов МР2, МРЗ ставит атрибут "скрытый", а 
вместо них штампует файлы с теми же именами, но рас- 
ширением .ѴВЗ, записывая в них свою копию. 



<мтх> 



Вирус-червь, который заражает все приложения ѴѴіп32. 
Глобальную эпидемию вызвал осенью 2000-го года. Имеет 
достаточно необычную структуру и состоит из трех незави- 
симых частей: вируса, заражающего ЕХЕ-файлы ѴѴіп32, 
червя, рассылающего себя в электронных письмах, и тро- 
янца типа "Васкбоог". Червь записывает одну из своих про- 
цедур в файл ѴѴ30СК32.0И, и она перехватывает отсылку 
данных в Интернет (процедура "зепсі"). В результате червь 
в зараженной библиотеке ѴѴ50СК32.0І1 получает управле- 
ние каждый раз, когда любые данные отправляются в Ин- 
тернет. При запуске Ьаскбоог-компонента вешается как 
скрытый сервис, периодически обращаясь к определенно- 
му адресу и пытаясь скачать оттуда файлы, которые затем 
должны скрытно запускаться на выполнение. Таким мака- 
ром можно заразить компьютер другими вирусами или ус- 
тановить другие троянские программы. Но в коде была 
ошибка, и подобные вылазки выдают стандартное сообще- 
ние об ошибке в приложении и завершают его работу. 



<Мадіз1г > 



Агрессивный вирус-червь, заражающий приложения стек- 
лянных (РЕ ЕХЕ-файлы) и распространяющий свои копии 
в зараженных письмах электронной почты. Работоспосо- 
бен только в среде ѴѴіп32. Через месяц после заражения 
компьютера стирает информацию на диске, данные в 
СМОЗ-памяти и содержимое РІазІі-памяти аналогично 
"Чернобылю". Написан на ассемблере, но весит целых 
30Кб из-за многочисленных процедур эффективного зара- 
жения всего вокруг, полиморфик-библиотек (в теле виру- 
са их две) и процедур, используемых вирусом для услож- 
нения алгоритмов обнаружения вируса и лечения зара- 
женных файлов. Весной 2001 года является самым слож- 
ным для антивирусных контор из известных вирусов. 



Сетевой червячок, прославившийся тем, что в 2001 году 
заразил более 12000 серверов по всему миру и иниции- 
ровал успешную одновременную ОЭоЗ-атаку (ОізІгіЬиІесІ 
ОепіаІ о{ Зегѵісе) на сервак Белого дома. После атаки Бе- 
лый дом отдыхал :). Заражает только компьютеры под уп- 
равлением ѴѴіпсІоѵѵз 2000 (без установленных сервиспа- 
ков), с установленным МісгозоЙ Іпіегпеі: ІпТогтайоп Зегѵег 
(N5) и включенной службой индексирования (Іпбехіпд 
Зегѵісе). А для проникновения на удаленные компьютеры 
червь использует брешь в системе безопасности 113, кото- 
рая позволяет запускать на удаленных серверах посторон- 
ний программный код. Трудноуловим, так как использует 
принцип бестелесности: в процессе работы он не исполь- 
зует никаких временных или постоянных файлов, он суще- 
ствует либо в системной памяти зараженных компьюте- 
ров, либо в виде ТСР/ІР-пакета при пересылке на удален- 
ные машины. Лечится только установкой специальных ан- 
тивирусных модулей на межсетевые экраны. 



<5ігСат > 



Очередной сетевой червячок 2001 -го года, представляю- 
щий собой ѴѴіпсІоѵѵз-приложение размером около 130Кб, 
написанное на Эеірііі. Рассылает себя по электронной 
почте в виде файлов, которые имеют случайное имя и 
двойное расширение: ЯІепате.ехІІ .ех12. Расширение 
"ехІГ может быть: ЭОС, ХІ_3, 2ІР, ЕХЕ, а расширение 
"ех12" выбирается случайным образом из РІР, І_І\ІК, ВАТ, 
СОМ. В зависимости от текущей системной даты и време- 
ни червячок может удалить все файлы и поддиректории на 
диске, где установлена система. Либо при каждой загруз- 
ке системы может создаваться файл ЗігСат.Зуз в корне- 
вой директории текущего диска, в который пишется опре- 
деленный бред, и со временем может отнять кучу памяти. 



<ІМітс1а> 



Еще один интернет-червь 2001-го года, использующий 
электронную почту для распространения. Файлик с червя- 
ком называется КЕАБМЕ.ЕХЕ и является программой 
ѴѴіпсІоѵѵз РЕ ЕХЕ размером около 57Кб, которая написана 
С++. Для активизации используется брешь в системе бе- 
зопасности Іпіегпеі: Ехріогег, так что владелец незащищен- 
ного компьютера даже не заметит факта заражения. По- 
сле этого червячок внедряется в систему, распространя- 
ется и запускает деструктивные функции. Правда, вреди- 
тельство носит специфический характер: добавляет поль- 
зователя под именем Сиезі в группу Администраторов. 
После этого СиезІ имеет полный доступ к ресурсам ком- 
пьютера. Помимо этого вирус открывает все локальные 
диски для полного доступа всех желающих, благотвори- 
тельность прямо какая-то :). 



<ВасЛгап5ІІ> 



Вирус-червь, появившийся в конце 2001-го года и до сих 
пор лидирующий в хит-парадах вирусов. Распространяет- 
ся в виде файлов, прикрепленных к зараженным письмам. 
Является приложением ѴѴіпсІоѵѵз (РЕ ЕХЕ-файл) и имеет 
размер около 29Кб в упакованном виде или около 60Кб в 
распакованном виде. Состоит из двух частей: червя, рас- 
сылающего электронные письма, и троянца, ворующего 
пароли. Компонента-червь, понятное дело, отсылает за- 
раженные письма. А компонента-троянец отсылает с ком- 
пьютера конфиденциальную информацию: имя пользова- 
теля, РАЗ-данные, кэшированные пароли и текст, набира- 
емый на клавиатуре. Чтобы грабить текст, эта компонента 
создает на диске дополнительную ЭИ-библиотеку, кото- 
рая и следит за клавиатурой. Получается своего рода кла- 
виатурный шпион. Ничего плохого больше не творит :). 



1 Террум 2 



Р.5. Это далеко не все вирусы, а только некоторые 
из самых известных и натворивших дел. Всего в 
природе их существует на сегодня несколько ты- 
сяч и десятки тысяч модификаций. Поэтому совет 
тут только один - ставь себе в обязательном по- 
рядке антивирусы и не запускай сомнительные 
файлы. Для просвещения почитай сорсы в Мнете: 
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МНЕНИЕ РЕДАКЦИИ 




I >Сепіпег 

Наверное, каждый из нас стал- 
кивался с самыми разными ви- 
русами, лично я впервые в сво- 
ей "компьютерной" жизни бо- 
ролся с гадом по имени 
Сазсасіе, который был внедрен 
на дискетку, где была записана 
самая первая "Цивилизация" в 
те еще времена. Первое же 
"знакомство" навсегда отучило 
меня от беспорядочных ком- 
пьютерных связей посредст- 
вом дискет, компактов или 
Инета. Сегодня "намотать на 
винт" какую-нибудь заразу 
просто, как два байта об ас- 
фальт, так что обкладывайся со 
всех сторон антивирусами и 
файерволами, что даст некото- 
рую надежду на спокойствие. 
Что касается конкретных про- 
грамм, способных защитить те- 
бя от виртуальной заразы, - я 
бы настоятельно рекомендовал 
воспользоваться АѴР и ІМоііоп 
Апйѵішз последних версий в 
качестве антивирусов (да не 
забывай регулярно качать ап- 
дейты с официальных сайтов!) 
и Адпііит Оиірозі РігеѵѵаІІ в ка- 
честве сам понимаешь чего. 
Общий совет таков: чем более 
глубоко эшелонированную ан- 
тивирусную оборону ты выст- 
роишь, тем надежней будет со- 
хранность твоих файлов. Но 
помни о том, что несколько ан- 
тивирусных программ, фунцик- 
лирующих одновременно, кро- 
ме глюков, ни к чему более не 
приведут, юзай их по очереди. 
Да, вот еще что: пересев с вин- 
дового "Аутлука" на независи- 
мый ТГіеВаІ:!, ты будешь сме- 
яться над своими знакомыми, 
рассылающими всем подряд 
разные электронные гадости, 
даже и не догадыв 



Все это фигня. Вот в конце 80- 
х годов были вири! Тогда я 
Аісізіезі запускал по 2 раза в 
день, т.к. рулили Ьооі-вирусы, 
а все юзали дискетки. А сейчас 
даже на пиратских дисках я ви- 
ри не встречаю (может быть, я 
везучий). Вообще, я лично счи- 
таю, что истерия по поводу ви- 
русов сильно раздута. Не пи- 
шут уже так вири, как раньше, 
все, отыгрались спецы и те- 
перь работают, деньги зараба- 
тывают. Да и потом это раньше 
все писали на асме и проголах, 
а теперь 90% программистов 
ничего, кроме вижуал оболо- 
чек, не знают. Вот поэтому-то 
сейчас рулят трояны. По-моему 
сейчас заразы следует опа- 
саться только юзерам 
Оійіоок'а, под который пишут 
всякие клоны Мелиссы, да ло- 
хам, которые запускают все 
подряд и постоянно качают 
«Ускорители Интернета». 







К своему стыду вынужден при- 
знать, что однажды я подцепил 
тот самый попсовый Іоѵе Ьид. 
Предварительно проверив файл 
несколькими антивирусами (тог- 
да они еще его не знали), я, обу- 
реваемый любопытством, про- 
извел фатальный боиЫе сііск на 
иконке с подписью Іоѵе Іейег. 
Секундой позже по телевизору 
начался репортаж о "новом раз- 
рушительном вирусе". Но для 
меня было уже поздно... 




<рОгОН 

С вирусами я встречался в основном на 
чужих компах. Причем встречи эти были 
отнюдь не дружелюбными и заканчивались с 
переменным успехом. Впрочем, ничего 
фатального не происходило и свидетелем 
убийства какой-нибудь важной инфы или 
железки я не был. А при сегодняшнем 

I уровне антивирусных программ угроз от вирей стало значительно 
меньше, поэтому считаю лучше иметь надежную защиту до, а не 
после нападения. Тем более "после" может быть уже поздно... 
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Взлом 



ШЕЛЛЫ - ГДЕ ОНИ РАСТУТ 
ГДЕ ВЗЯТЬ ХОРОШИЙ ШЕЛЛ? 

ѴОѴ (ѵоу@ 2 Іо.сс, ѵѵѵѵѵѵ.ѵоу85.огд) 



Шеллы 



901234567! 

73901234^! 

ИГ! 



где они растут 



Где взять хороший шелл? 



Это СТРАННОЕ СЛОВО ЧАСТО ПУГАЕТ. □ НО БРОСАЕТ ЛАМОСОВ В УЖАС ТОЛЬКО ИЗ-ЗА 
ТОГО, ЧТО ВСЕ ОБ ЭТОМ СЛЫШАЛИ, НО МАЛО У КОГО ТАКАЯ ВЕЩЬ ЕСТЬ. 

Наверняка каждый порядочный читатель X рвал анальное отверстие в поис- 
ках ХОРОШЕЙ (Т.Е. КАРДЯЩЕЙСЯ) КОНТОРЫ, У КОТОРОЙ МОЖНО БЫЛО БЫ ПРИОБРЕС- 
ТИ ПРИЛИЧНЫЙ ІЛЧІХ-ВНЕЫ- ДЛЯ СВОИХ ЭРОТИЧЕСКИХ «РАНТАЗИЙ, НО, КАК БЫВАЕТ В 
БОЛЬШИНСТВЕ СЛУЧАЕВ, НИЧЕГО ХОРОШЕГО ОН НЕ НАХОДИЛ. ДА, ЕСТЬ КОМПАНИИ, 
ПРЕДОСТАВЛЯЮЩИЕ ШЕЛЛЫ ВМЕСТЕ С ХОСТИНГОМ (ѴѴѴѴѴѴ. НѴРЕЯМАЯТ. ЫЕТ) ИЛИ ВООБЩЕ 
НА ХАЛЯВУ (ѴѴѴѴѴѴ.НОВВІТОМ.ОВО), НО КАЧЕСТВО ИХ ОСТАВЛЯЛО ЖЕЛАТЬ ЛУЧШЕГО! ПИН- 
ГОВАТЬ НЕЛЬЗЯ, ПРО БОТОВ И БНЦ В БЭКГРАУНДЕ Я ВООБЩЕ НЕ ГОВОРЮ... ПРИХОДИ- 
ЛОСЬ МИРИТЬСЯ С НЕИЗБЕЖНОСТЬЮ И С ЗАВИСТЬЮ СМОТРЕТЬ ВСЛЕД ДОВОЛЬНЫМ ЧУ- 
ВАКАМ НА ІВС С ХОСТАМИ ТИПА ЫІМиХ-ВІ-ІСКг . ИЕТ, ВЕДЬ НЕ ВСЕ МЫ ТАКИЕ БОГАТЫЕ 
БУРАТИНЫ, ИМЕЮЩИЕ ЛИШНИЕ СТО БАКОВ НА ПОКУПКУ ТАКОЙ ИГРУШКИ. 

И ВОТ ЭКСКЛЮЗИВ! РЕДАКЦИЯ X ПРЕДОСТАВЛЯЕТ тебе обзор шелл-провайдеров, у 
КОТОРЫХ РЕАЛЬНО И БЕЗ ГЕМОРРОЯ ПРИОБРЕСТИ ШЕЛЛ. ДЛЯ ЭТОГО ТЕБЕ НУЖНО! 

1 ) Мозг, причем желательно в голове, а не в литровой баночке на полке. 

2) Средство оплаты (в данной статье тебе потребуются креды, так как пейпал 

ДОСТАТЬ ОЧЕНЬ ПРОБЛЕМАТИЧНО). 

3) Хороший проксик. Забудь про провайдерский, нам ведь нужна не ско- 
рость, А АНОНИМНОСТЬ, ТАК ЧТО ПОЛЗЕМ НА ѴОЮ.РШ, ДЕРГАЕМ ОТТУДА СПИСОЧЕК 
ЗВЕРСКИХ ПРОКСЕЙ И ТЫКАЕМ ИХ В А4РЯОХѴ (ѴѴѴѴѴѴ. ІМЕТРШѴАСѴ. СОМ) . 

4) Небольшое знание английского языка. 
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Первый клиент сидит на РгееВЗО 4.4-5ТАВІ_Е, 
но, возможно, к выходу статьи переползет на 
какую-нибудь бету РгееВЗО 4.5. Как и у всех 
приличных шелл-провайдеров, их машина си- 
дит на 5хТ1 соединении, то есть пингами и 
ДоСами можно забавляться до упора. Сама 
конфигурация машины не очень высокая по 
сегодняшним меркам, 2 третьей ня -550, 640 
метров оперативки и 20 гигов винчестер безо 
всяких там ЗС5І. ш 

Сама конторка еще молодая, открылась совсем не- 
давно - в 2001 году - и предоставляет много всяких 
услуг, в том числе и шеллы. Для покупки требуется 
кредитка с сѵѵ2 и немножко денюжков на ней. Всякие 
попытки надурить эту контору вводом какого-нибудь 



Если ты честный парень, то хватай 
сваю кредитку и беги по сайтам наше- 
го ОБЗОРА - ВЫБИРАТЬ СЕБЕ ХОРОШИЙ 
ШЕЛЛ. НО Я ВЕДЬ ЗНАЮ, ЧТО ЗДЕСЬ ЕСТЬ 
НЕКОТОРЫЕ НЕ СОВСЕМ ЧЕСТНЫЕ ЧИТАТЕ- 
ЛИ, КОТОРЫЕ ТАК И НОРОВЯТ ЧТО-НИБУДЬ 

накардить. Таким личностям советую 

ИМЕТЬ КРЕДУ С СѴѴ2. ДА, ТАКУЮ ДОСТАТЬ 
ТЯЖЕЛЕЕ, НО НУЖНА ИМЕННО ТАКАЯ. ТАКЖЕ 
ПЕРЕД ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ПРОВЕРЬ ЕЕ ГДЕ 
НИБУДЬ, ЧТОБЫ ПОТОМ НЕ МУЧАТЬСЯ ОЖИ- 
ДАНИЕМ ПОДТВЕРЖДЕНИЯ РЕГИСТРАЦИИ, 
КОТОРОЕ, В СЛУЧАЕ С МЕРТВОЙ КРЕДОЙ, НЕ 
ПРИДЕТ К ТЕБЕ НИКОГДА. ЕСЛИ НЕТ КРЕДЫ 
С СѴѴ2, ТО МОЖНО ПОТРЕЙДИТЬСЯ НА КА- 
КОМ-НИБУДЬ #СС5 ИЛИ #ѵіба; есть люди, 
КОТОРЫЕ МОГУТ ВЗЯТЬ ШТУК пять обыч- 
ных КРЕД ЗА ОДНУ СѴѴ2. СРАЗУ ГОВОРЮ, 
ВСЕГДА ПРОВЕРЯЙ ПЕРВЫМ, ТАК КАК РИП- 
ПЕРОВ РАЗВЕЛОСЬ ВИДИМО-НЕВИДИМО, И 
НЕ ДУМАЙ ОБМАНЫВАТЬ САМ, ЭТИМ ТЫ 
ТОЛЬКО ОПОЗОРИШЬ СВОЮ РОДИНУ и всех 
РУССКИХ ТРЕЙДЕРОВ. 



ѴѴѴШ.ЫЕТІ.АЫОІЫС.ОКС 

В 






случайного сѵѵ2 окажутся безуспешными. 

Расценки тут достаточно стандартные, можно прику- 
пить как просто шелл с 1-6 процессами, так и шелл 
для собственного ІВС-сервака (никогда не хотел стать 
иркопом? =). 
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Достаточно специфичный клиент относи- 
тельно стабильности и оплаты. Во-первых, 
когда я писал этот обзор, их центральный 
сайт колбасило не по-детски: он внезапно 
уходил в даун на несколько часов, потом 
столь же неожиданно возвращался, а потом 
опять сваливался... Короче, творился пол- 
ный беспредел, наверное, админ на клави- 
атуре вздремнуть решил. Теперь что каса- 
ется оплаты: эта контора использует компа- 
нию СІіскВапк для онлайнового биллинга кредитных 
карт. Сам СІіскВапк тоже достаточно оригинально 
подходит к безопасности своей деятельности. Если у 
тебя, например, кредитка родом из Зимбабве, то 
сервак примет ее в том случае, если ІР твоего прокси 
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чить?) принадлежит одной из зимбабвийских сетей, 
а в другом случае скажет типа "Ѵоиг сгесііі; сагсі із 
бесІіпесГ (Ваша креда тухлая). Обходить такие запре- 
ты можно без проблем, я лично так и делал: просто 
сидишь через проксик, находящийся в стране, банку 
которой принадлежит используемая кредитка. 
Достаточно о плохом, теперь о хорошем. Цены впол- 
не приемлемые, от 4 до 9 баксов в месяц за 1 -3 про- 
цесса. Конечно, разочаровывает малое количество 
процессов (в других компаниях за 9 долларов можно 
поиметь гораздо большее количество бекграундов). 
Что касается характеристики их машины, то ничего 
сказать не могу, так как на сайте на эту тему ни сло- 
ва, ну а бомбить их емейлы с дебильными просьба- 
ми незачем - все равно не ответят. 



ШМ.ЗНЕЫ-Ш.ЫЕТ 




Еще одна кардящаяся компания. Хотя на момент на- 
писания статьи их серверы апгрейдились и заказы 
они не принимали, по довольным отзывам коллег 
можно сделать вывод, что шелл получить особого 
труда не представляет. 

Как и в случае с предыдущим пациентом, информа- 
цию о машине показывать ни в какую не хотят, толь- 
ко непонятно почему. Самое интересное, упомина- 
ние о ее характеристике есть, но ничего точного не 
написано: "На наших машинах установлено самое по- 
следнее железо, третьепни, большое количество 
ЗОНАМ памяти, сказевые винчестеры". Из этой по- 
хвальбы и отказов дать требуемую информацию 
можно сделать вывод, что машинки скоростью не от- 
личаются, иначе бы они об этом открыто написали :). 
Расценочки средние, от 5 до 25 условно-зеленых 
единиц, также есть возможность повесить свой ІНСб. 




При заходе на сайт в глаза бросается крупная над- 
пись, что я являюсь посетителем номер 2000-каким- 
то, а после небольшой пробежки по доске объявле- 
ний оказывается, что на их машине зарегистрирова- 
но аж 7 пользователей :). Кошмар... Реклама им не- 
обходима как воздух, иначе они такими темпами ско- 
ро закроются. Еще бы не было лишним пересмотреть 
весь дизайн сайта и убрать дебильные звуки, кото- 
рые слышатся при нажатии на какую-либо кнопочку 
(посреди ночи в тишине такое услышишь - заикой 
сделаешься). 

Их сервак стоит на РгееВЗО 4.4-5ТАВІ_Е, как и у 
большинства шелл-провайдеров (уже прямо тради- 
цией стало грузить фрю на такие машины). Опять же 
из дости объявлений я вычитал, что они хотят доба- 
вить себе БЭР памяти; в результате небольших рас- 
суждений можно прийти к выводу, что памяти у них 
маловато. 

Расценки опять же не отличаются от расценок других 
компаний, от 1 до 8 бекграундов, соответственно - за 
5-20 вечнозеленых. Мне особенно приглянулся по- 
следний план, так как за 20$ в других местах никто 
тебе 8 бэкграундов не даст :). Хотя больше двух-трех 
тебе и не потребуется, разве только ты решил устро- 
ить курятник из ботов. 

И еще одно примечание по поводу средства оплаты: 
они принимают креды только с сѵѵ2. Если ты вве- 
дешь вместо нормального сѵѵ2 число типа сѵѵ2:=гап- 
бот(899)+100;, то их сс-ргосеззог зажует твою кре- 
ду, поблагодарит за перечисленные бабки и скажет, 
что ты вообще молодец, креда твоя хорошая, и сооб- 
щит, что тебе придет письмо с подтверждением. Но 
тут как раз рано радоваться. Когда ребятки из 
епіогсесіпеі.сот доберутся до твоего заказа, то возь- 
мут и проверят твой сѵѵ2... Оп-па, а он-то не совпа- 
дает! И тут они делают чарджбек и посылают тебе 
письмо с матюгами "Тііе сгесій сагсі Ігапзасііоп 
іпѵоіѵесі ѵѵШі Лііз огсіег Наз Ьееп сапсеіесі". Так что 
сѵѵ2 форевер. 



Взлом ^ 20 / 04 \02 










Ничем не примечательная конторка, если бы не одно 
НО: ты можешь абсолютно безвозмездно, то есть да- 
ром, зарегистрировать "хороший" шелл с одним бек- 
граундом на 1 месяц. Да, есть еще одно ограниче- 
ние: скорость входящего/исходящего траффика не 
может превышать 7 кЬіІ/з. Нет, ты не понял, не кило- 
байт, а килоБИТ... А такой коннект хуже самого за- 
дрипанного модема, так что, прежде чем бежать ре- 
гистрировать халяву, сто раз подумай о скорости по- 
груженного на такой шелл бнц/бота (у меня один 
егЬоипсе (140 кб) грузился минут 10...) ВІР... 

У этой компании вообще все виды предлагаемых 
шеллов имеют ограничения не только по объему пе- 
реданной информации, но и по скорости (от пресло- 
вутых 7кбит/с до 1 28 кбит/с). А это раздражает, если 
тебе, как среднестатистическому 1331 Ха|{3г'у, 
команда ’ріпд -п 100 -1 60000 Із5-а21 .біаі.зоѵат.сот' 
родна, как ничто иное в этом мире :). 

Ладно, теперь перейдем к технической информации: 
АІѴЮ Мііоп - 1.2 СН2, 768МВ ВАМ, 60СВ ЮЕ, что 
вполне неплохо. Также они утверждают, что сидят на 
100 тЬіІ, но тогда зачем они так ограничивают ско- 
рость? Малява... 



ВОТ ТАК 



Этой статьей я, думаю, кое-что доказал 
всем тем неудачникам, кричащим, что, 
мол, в Инете шелл за креды купить не- 
возможно. Да, я изрядно потрепал счет 
своего прова, ища нужную информацию. 
Было вручную перерыто 160 компаний, 
предоставляющих эти самые шеллы. Ес- 
ли тебе интересен весь список переры- 
тых контор, то можешь посмотреть его 
на ѵѵѵѵѵѵ.ѵоу85.огд/зІіеІІз2.хІз. 

И еще небольшое примечание на закус- 
ку: если ты вдруг найдешь кардящуюся 
компанию, предоставляющую юних- 
шеллы, то обязательно напиши. 
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Как сконфигурировать РгееВЗР после установки 



Ну вот, ты ее поставил. Наконец-то! Теперь ты юзаешь самую 3 1 3 3 7-ную Ось 

НА ПЛАНЕТЕ - <=РРЮ. НЕТ, ПОГОДИ, ТЫ ЕЕ ЕЩЕ НЕ ЮЗАЕШЬ, ТЫ ЕЕ ТОЛЬКО ПОСТАВИЛ. 
□ КЕЙНО, ТОГДА ДАВАЙ ВМЕСТЕ ЕЕ КОНФИГУРИТЬ. 




Загружаем РгееВЗБ. На вопрос Іодіп: вводим гооі, на 
вопрос РаззѵѵогсІ: вводим пасс. Вот мы и в системе. 
И, о ужас, что мы видим! Имянашегохоста, «#», кур- 
сор, и все! Ни в какой дире находимся, ни как ты сей- 
час сидишь в системе. Будем с этим бороться. Реко- 
мендую тебе отказаться от си шелла и перейти на 
Ьазіі, хотя бы потому, что станет удобнее «вслепую» 
преодолевать многовложенность каталогов (нажати- 
ем кнопки Табуляция будет происходить автодопол- 
нение пути). Для удобства сначала создадим катало- 
ги для монтирования устройств: 




(ну не люблю я, когда в корне полно ка- 



талогов) 



шксііг ТІорру 

шксііг сІізкС (это мой Іа132) 



Смонтируем СОРОМ, где лежат пакаджи (бинарики 
под твою систему, чем и отличаются от портов, зада- 
ющих описание сборки приложения): 



тоипі -I сб9660 /беѵ/ассЮс /тпі/ссігот 



Тут все просто - тоипі передает тип файловой систе- 
мы, устройство и каталог монтирования. Если ты не 
знаешь, как обозначается твой СОРОМ, набери саі 
/еІс/ІзІаЬ. 



ркд абб -ѵ /тпІ/ссІгот/раскадез/зИеІІз/ ЬазІі-2.05.1д2 



Все, первый пакадж поставили. Теперь поменяем сзіі, 
который стоит по дефолту, на Ьазіі командой сііразз. 
Вызовется текстовый редактор ѵі для редактирова- 
ния, меняем /Ьіп/сзИ на /изг/ІосаІ/Ьіп/ЬазИ 



:дѵѵ! (сохраняем изменения и выходим). 



Теперь создаем файл профиля нашего нового ко- 
мандного интерпретатора: 



ссі /гооі 

Іоисіі .ЬазИ ргоЯІе 



■ < Роібег 1 



С примерно таким содержанием: 



РАТН=/5Ьіп:/изг/5Ьіп:/Ьіп:/изг/Ьіп:/и5г/ІосаІ/5Ьіп:/и5г/ 
ІосаІ/Ьіп :/изг/Х1 1 В6/Ып 
ехрогі РАТН 
РЮМЕ=/гооІ 
ехрогі НОМЕ 
ТЕВМ=${ТЕВМ : -сопз25) 
ехрогі ТЕРМ 
РАСЕВ=гтюге 
ехрогі РАСЕР 
Р31=["\и@\Іі \ѴѴ"]\# 



ятных, то остановимся на первом способе. 

Итак, первое, что нужно сделать, - это скопировать 
СЕИЕРІС в ту же диру только под другим именем, на- 
зовем орітігесі ;). И правим наш конфигурационный 
файл оріігшеб. Для чего мы его копировали? Все 
просто - это для экспериментов. Если ты что-то при- 
бил, а ядро после этого не компилится, верни все в 
зад и пробуй заново, т.е. ищи баги. 

Если у тебя первый пень и выше, то оставляем 
строчки 



(у меня для целерона так) 
(три строчки между ними комментируем) 



Последняя строчка как раз указывает, что теперь вид 
приглашения командного интерпретатора будет та- 
ким: юзер@хост каталог# 

Для вступления изменений в силу выходим: Іодоиі. 
Теперь нам нужен бесо (клон Нортона командира). 



оріігшеб 



ркд абб -ѵ /тпІ/сбгот/раскадез/шізс/бесо-З . 8 . 3 .Ідг 
/изг/ІосаІ/Ьіп/бесо 



Вот и не так страшен баегтюп РгееВЗй, как его малю- 
ют ;). Теперь можем лазить по папкам и файлам. И 
можем приступать собственно к конфигурации... 



Закомментируй в ядре все, что тебе не нужно, или то, 
чего у тебя нет, ну зачем тебе, например, МАТН ЕМІІ- 
ІАТЕ, ІМЕТ6, ИРЗ, ЗСЗІ и ПАЮ контроллеры, поддерж- 
ка РСМСІА, 115В, ЗИР. Теперь смотри файл ШТ и вы- 
гребай оттуда параметры девайсов, которые тебе 
нужны. 

Если у тебя есть линуховая файловая система и ты хо- 
чешь из РгееВЗй получить к ней доступ, то тебе необ- 
ходимо добавить в ядро: 



КОМПИЛИМ ВЕДРО 



Да, конфигурацию твоей системы нужно начинать 
именно с перекомпиляции ядрышка, чтоб оно меньше 
на диске места занимало, меньше памяти кушало, си- 
стема пошустрее себя вела и все твои девайсы под- 
держивала. Дефолтный конфигурационный файл ядра 
лежит в дире /изг/згс/зуз/іЗвб/сопТ и называется 
СЕМЕВІС. Он нас и будет интересовать, а также нам 
понадобится файл ШТ в той же дире, где содержат- 
ся все возможные опции и параметры ядра. Для по- 
строения собственного конфигурационного файла 
есть два пути: 



Если хочешь поэкспериментировать с квотами, то: 

Для запрета перезагрузки посредством СІгІ+АИ+ОеІ: 
орііопз 5С 0ІЗАВІ_Е ВЕВООТ 
Для увеличения производительности системы и пре- 
дотвращения возможных ошибок: 



(64, 96 или более, не уменьшай этот 
параметр, он задает параметры нескольких важных 
системных таблиц) 

(если у тебя 

128мб ( 




1. поправить (заремить ненужное и добавить свое) 
файл СЕМЕВІС; 

2. поправить (заремить ненужное) файл ШТ. 






(4096 или 32768 в 
зависимости от предполагаемой нагрузки в сети на 
твой комп. Вообще, рекомендуют использовать такую 
формулу для подсчета этого параметра: 



ММВСШ5ТЕВ5=512 + тахизегз * 16). 
орііопз М5РВІІР5=32768 



Так как размер файла У МТ огромадный - примерно 80 
кило - и ковыряться в нем удовольствие из малопри- 



Для усиления секьюрности в сети: 
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орііопз ІСМР_ВАтиМ 

орііопз ТСР_ОРОР_5УМ РІ N 

орііопз ТСРРЕ5ТРІСТР5Т 



орііопз 

орііопз 

орііопз 

орііопз 

орііопз 

орііопз 



ІРРІРЕѴѴАИ 
I РРІ ВЕѴѴАІ_І__РОВѴѴАВО 
I РРІ ВЕѴѴАІ_І__ѴЕВВ03Е 
I РРІ ВЕѴѴАІ_І__ѴЕВВ05Е_І_І М ІТ= 1 0 

ошмуш 

ІРОІѴЕВТ 



И рекомендую не включать в ядро опцию 



ІРРІРЕѴѴАИ ОЕРАШТ ТО АССЕРТ 



Этим ты включишь политику правил ір Ьм «все разре 



шено», что не есть гуд, но об этом попозже. 



Про включение в ядро твоей звуковухи почитан папб- 
Ьоок, раздел зоипб 

ИПр://ѵѵѵѵѵѵТгееЬ5б.огд/бос/еп_ІІ5. 13088591 /Ьоокз/ба 
пбЬоок/зоипб.ІіІтІ; я на работе для установки своего 
интегрированного саунда включил: 
беѵісе рсш 



А дома для раритета Ебізоп Соібіб (езз688) ІЗА поп 
РпР у меня вышло немного сложнее: 



беѵісе зпбО 

беѵісе зЬО аі іза? рогі 0x220 ігц 7 бцг 1 
беѵісе орІО а! іза? рогі 0x388 



Ну вот, конфиг готов, теперь набираем в консоли: 

V сопіід оріітігеб 

* 1 Если возникли ошибки, лезем в конфиг и правим. Да- 

поо папаѵппмм р г>по паиииім ѵогтаппг ианюгп игшпгт 



лее переходим в созданный каталог нашего нового 
ядра, вырабатываем зависимости, компилим и ста- 



сб ../../сотрііе/оріітігеб 

таке берепб && таке && таке іпзіаіі 



После таке берепб, в принципе, можно делать таке 
сіеап для подчистки фекалек в виде объектных фай- 
лов. Все, курим. Если все прошло удачно, то прыга- 
ем до потолка, если нет, то меняем параметры в оріі- 
тігеб. Чтобы новое ядро вступило в силу: 
геЬооІ 



Старое ОЕИЕРІС ядро сохранится в корне как кег- 
пеІ.СЕМЕВІС, так что если твое свежеиспеченное яд- 
рышко не грузится, то необходимо: 

(при загрузке выгружаем все модули) 
(возвращаемся к старо- 



§■ 

ІЯШІНіш 



сб /еіс 
Іоисіі тутпі 
сіітоб +х 



полнения) 



бо 
есііо " 

Моипіег ѵО.666 

1 ) Моипі ѵіаі бізкз 

2) Моипі сбгот 

3) Моипі ТІорру 

4) ІІптоипІ ѵіаі бізкз 

5) ІІптоипІ сбгот 

6) ІІптоипІ ТІорру 

7) ЕхіТ 



есііо "Ргезз ЬиПоп:" 
геаб Ьийоп 
есію "" 

сазе $Ьийоп іп 
1) об/ 



#монтируем виндовые разделы с поддержкой рус- 
ских букв (если у тебя разделы находятся в ехТепбеб, 
например, аб0з4, то для того, чтобы определить на- 
звания этих разделов, прибавляй единицу) 



тоипітзбоз -І_ ги_РРІ.КОІ8-Р -ѴѴ коі2боз /беѵ/абОзІ 
/тпТ/бізкС 

тоипі тзбоз -І_ ги РРІ.КОІ8-Р -ѴѴ коі2боз /беѵ/аб0з5 
/тпІ/бізкО 

тоипітзбоз -І_ ги РРІ.КОІ8-Р -ѴѴ коі2боз /беѵ/абОзб 
/тпТ/бізкЕ 

тоипітзбоз -І_ ги РРІ.КОІ8-Р -ѴѴ коі2боз /беѵ/аб0з7 
/тпТ/бізкР 



2) сб/ 

тоипі -I сб9660 /беѵ/асбОс /тпі/сбгот 



КИРИЛЛИЦИЗАЦИЯ ДАЕМОНА 



На самом деле, кое-какие работы по русификации ты 
уже проделал при установке (я надеюсь). Теперь, пе- 
реключая раскладку посредством І_еИ СТгІ + І_еИ ЗИіТТ 
и удерживая І_еИ АН, ты можешь писать в консоли 




#размонтирование маздайных дисков 



итоипі /тпТ/бізкС 
итоипі /тпТ/бізкО 
итоипі /тпТ/бізкЕ 
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ШШШУуіъ ОхіісО^ігті^^ г.і^рі 5 (Іиріех) 

ігд ^ 



итоипі /тпТ/бізкР 



5) сб / 

итоипі /тпі/сбгот 



ССІ/ 

итоипі /тпі/ііорру 



есііо "Ргезз питЬег адаіп" 
сопііпие 



ТОРЧИМ СО ЗВУКОМ 



Ни один системный конфигурационный системный 
файл не может быть изменен без звукового сопро- 
вождения! С таким девизом смотрим, что у нас тво- 



рится с саундом: 



саі /беѵ/зпбзіаі 




У меня получилось следующее 



РгееВЗО Аибіо Огіѵег (пеѵѵрст) Осі 15 2001 19:44:39 
ІпзІаІІеб беѵісез: 

рстО: <ѴІА ѴТ82С686А> аі іо ОхбсОО \щ 12 (1 р/1 г 
сбаппеіз биріех) 



Если увидишь беѵісе поі сопТідигеб, то тебе придется 
снова перекомпилировать ядро, но уже с другими па- 
раметрами для твоей звуковухи. 

Далее: 



сб /беѵ 
./МАКЕЭЕѴ зпбО 



Тем самым мы создадим некое устройство, включаю- 
щее в себя микшер, секвенсер и другие прибамбасы. 
Все! Саунд готов к работе. Осталось дело за трЗ 
плеером. Можно, конечно, слушать и с помощью 
трді 23 (есть на СОРОМ с РгееВЗО в пакаджах), но я 
рекомендую пользоваться мега-рулезным консоль- 
ным трЗЫазІег, который ставится на РгееВЗО, І_іпих, 
ИеШЗО, ОрепВЗО. Забираем его здесь: 
ІІр://тиб.зІаск.пІ/риЬ/трЗЬІазІег/трЗЬІа5Іег- 
3.0р7.1аг.дг, разворачиваем архив и ставим: 



Іаг ш\ трЗЫазІег-З.Ор7.1аг.с 
сб трЗЫаз1ег-З.Ор7 
./сопТідиге 
таке 

таке іпзіаіі 



отово. Набираем трЗЫазІег и наслаждаемся. 



Продолжение следует... 



Наск-Рад НиоуЗ^іск ВІЮниты 



Оиі+> 



Л-Э-: 

ЛД г 
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НУЖНА ЛИ СЕКЬЮРНОСТЬ ТЕБЕ? 
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БЕЗОПАСНОСТЬ В ЛИНУКСЕ С НУЛЯ 
СУПЕРСЕКЬЮРНАЯ ОСЬ - НЕ ПРОБЛЕМА! 



Нагорский Артем ака Согсіех 
(согс!ех@геаІ. хакер, ш) 



Реррум ЩРС_2опе Х-Стиль 



Ньюсы 



Начну с того, что свежеустановленный Линукс не 
безопасен сам по себе, он секьюрен только тогда, 
когда его безопасность в должной мере настроена. 
По меньшей мере наивно полагать, что безопас- 
ность требуется компам банков, всяких правитель- 
ственных организаций и т.д. Так полагают только 



ламаки. В наше время никто не застрахован от 
опасности, АБСОЛЮТНО никто. Она может исхо- 
дить отовсюду, как от локальных юзеров, так и от 
твоего соединения с Интернетом. На свете много 
людей, жаждущих поиметь чужие компы. Вот поче- 
му так важно правильно настроить свою Ось, боль- 
ше не парясь о своей безопасности. 



Жизнь ВСЯКОГО ПРО- 
ДВИНУТОГО ГИКА И 
ХАЦКЕРА В ИНЕТЕ... 

Несомненно, она 

СВЯЗАНА СО МНОГИМИ 
ОПАСНОСТЯМИ. И ОД- 
НА ИЗ ТАКИХ ОПАСНО- 
СТЕЙ, О КОТОРОЙ час- 
то забывают: плохо 
настроенная в пла- 
не БЕЗОПАСНОСТИ 
* N ІХ-АНХТАЯ ОСЬ. 

Многие ошибочно 
полагают, что Ли- 
нукс ОТЛИЧНО СЕКЬ- 
ЮРЕН ПО ДЕФОЛТУ, 
НО ЭТО НЕ ТАК. □ 
ТОМ, КАК ИЗБЕЖАТЬ 
ЭТОЙ ОШИБКИ И МАК- 
СИМАЛЬНО НАСТРОИТЬ 
БЕЗОПАСНОСТЬ ТВОЕ- 
ГО любимого Линук- 
са, НЕ ПРИКЛАДЫВАЯ 
ОСОБЫХ ХСИЛИЙ, мы и 
ПОГОВОРИМ. 



<Рс№г1 > 










< Ро1(іег2> 



СОСТАВЛЯЮЩИЕ БЕЗОПАСНОСТИ 



Прежде чем непосредственно перейдем к делу, 
позволь мне рассказать тебе о том, что, по моему 
мнению, и составляет секьюрность. Во-первых, это 
безопасность ВНУТРИ системы, то есть локальная 
безопасность. Во-вторых, это сетевая безопас- 
ность. В-третьих, это безопасность всех твоих важ- 
ных файлов. И, наконец, в-четвертых, общая безо- 
пасность, куда отнесем все то, что является наибо- 
лее общим при настройке секьюрности и без чего 
тоже никак не обойтись :). 



ЛОКАЛЬНАЯ БЕЗОПАСНОСТЬ 



Начал я с этого не случайно. Часто бывает, что удар 
приходит с той стороны, откуда его никто не ожи- 
дал: в данном случае все локальные пользователи 
на твоей тачке могут нанести непоправимый вред 
системе. Еще одной причиной является то, что лю- 
бой злобный хацкер пытается вначале зайти в сис- 
тему под обычным юзверем, чтобы заполучить в 
дальнейшем пароль рута в свои подленькие ручки, 
используя баги в локальной защите. Дабы этого из- 
бежать, займемся тем, что максимально наладим 
локальную секьюрность. Первым делом я предла- 
гаю поставить тебе пароль на Віоз. Зачем? Просто, 
если у тебя нет пароля на Биос, то нехороший че- 
ловек может выставить в нем загрузку с СО, затем 
выбрать апгрейд системы и, ничего не апгрейдя, 
поменять пароль и войти в систему под новым пас- 
сом. Отсюда вытекает правило: ставь загрузку Ли- 
нукса ВСЕГДА с жесткого диска. Если ты такой же 
параноик, как и я, то можешь поставить пароль и на 
І_ІІ_0, конфиг которого валяется в еІс/Шо.сопГ По- 
сле всего этого удостоверься в том, что для каждо- 
го из прописанных юзеров у тебя на тачке есть ми- 
нимально необходимые для них привилегии, вооб- 
ще - всегда старайся кому бы то ни было ставить 
привилегии по минимуму. Как говорится, будь па- 
раноиком, и все будет ОК :). Отсюда вытекает еще 
одно правило: как только видишь, что юзверь не 
пользуется отведенным под него аккаунтом, удаляй 
его сразу. Думаю, с этим ясно, и объяснять не нуж- 
но. Дальше в нашем списке идет Бог системы - рут. 
Во-первых, входи в его статусе только тогда, когда 
тебе действительно нужно что-то подправить в сво- 
ей машине и настроить. Для прочих целей юзай со- 
зданный для себя изег-аккаунт. Также никогда не 
создавай .Фозі файлы для руга. Это очень опасно, 
например, при проведении ип-спуффинга на твой 
комп. Далее, что хотелось бы отметить, так это 
файл /еіс/зесигейу ТМе, который содержит все тер- 
миналы, куда может залогиниться рут. По дефолту 
там прописаны только виртуальные консоли, поэто- 
му ничего туда не добавляй больше. Ну и, конечно, 
когда ты рут, то сначала думай, а потом делай, что- 
бы потом не плакать :). 



БЕЗОПАСНОСТЬ ФАЙЛОВ 



Сначала поставь ограничения на лимит запускае- 
мых файлов вместо стандартного "без ограниче- 



ний". Для этого используй файл 
еІс/рат.сІ/ІітіІз.сопТ, где пошамань немного и по- 
ставь, опять-таки по минимуму, право юзерам на 
процессы. Следующими в списке идут файлы 
/ѵаг/іод/ѵѵітр и /ѵаг/гип/иітр, которые содержат 
всю необходимую инфу по залогиниваниям пользо- 
вателей в твоей системе. Поэтому береги их и ни в 
коем случае не удаляй, ведь часто бывает так, что 
только по ним можно определить несанкциониро- 
ванный вход в систему. Одна из самых важных за- 
дач - уделить должное внимание всем 51ІЮ (зеі- 
изег-ісі регтіззіопз) /ЗОЮ (зеі-дгоир-ісі регтіззіопз) 
файлам. Например, иногда прокатывает такая 
фишка, что хацкер использует "руговскую" 511 Ю 
программу, оставляя ЗОЮ в качестве бекдора, что- 
бы с их помощью получить всю необходимую инфу. 
Для начала нужно найти 51ІЮ/5СЮ файлы. Заюзай 
следующую команду: 

гооі# ТіпсІ / -*уре \ \( -регт -04000 -о -регт -02000 \) 
затем ты можешь изменить права доступа к ним 
либо просто-напросто удалить их, так как они со- 
держат специальные преимущества при своем ис- 
пользовании. Файлы, которые содержат в себе 
слова, код и т.д., которые могу быть переписаны, 
тоже несут в себе определенную опасность. Обыч- 
но это системные файлы. Чтобы обнаружить фай- 
лы, используй команду: 
гооі# ТіпсІ / -регт -2 -ргіпТ 
Так же - по аналогии - поступим с неизвестными 
файлами, которые умные люди могут использо- 
вать :). Команда: 

гооі# ТіпсІ / -поизег -о -подгоир -ргіпТ 
сделает так, что у этих файлов не будет владельца. 
Я уже неоднократно замечал про важность . гИозТ 
файлов, замечу и сейчас, что стоит по наплеватель- 
ски к ним отнестись, и можно нарваться на боль- 
шие неприятности. Найди их командой: 
гооі# ТіпсІ /Поте -пате . гИозТз -ргіпТ 
Могу еще порекомендовать программу І_50Р 
(ТТр://ѵіс.сс.ригсіие.есІи.риЬ/ТооІ5/ипіх/І5оТ), которая 
отслеживает, какие файлы и сетевые сокеты откры- 
ты. Можно задать тебе небольшой вопросец? Какие 
из файлов у нас наиболее важные? Правильно, си- 
стемные. Поэтому очень важно сделать их такими, 
чтобы никакой пользователь не мог их исправить, 
кроме, разумеется, рута. Как ты знаешь, Линукс 
разделяет контроль доступа к файлам и директори- 
ям по 3 категориям: владелец, группа и другие. По- 
этому правильно выстави значения доступа РЕАО, 
ѴѴРІТЕ апсі ЕХЕСІІТЕ для конкретных пользователей. 
И, заканчивая разговор о локальной безопасности, 
я бы хотел отметить такую программу, как Тгірѵѵіге. 
Это тулза проверяет наиболее важные твои файлы 
и конфиги. Она сравнивает предыдущие их состоя- 
ния и конечные и, если найдет какие-либо измене- 
ния, немедленно об этом сообщает. Дам тебе не- 
сколько советов по ее использованию. Во-первых, 
установи ее не на комп, а на флоппи, который к то- 
му же сделай незаписываемым. Все это делается 
только для того, чтобы никто не смог подправить 
базы отчета этой проги. И каждый раз при 
выполнении своих ежедневных хацкорских 
делишек сделай своей привычкой запус- 
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Террум ^РС_2опё 






-Стиль 



лом 



Наиболее важная часть моего труда - обеспечить те- 
бя должной инфой о твоей сетевой секьюрности, 
ведь не секрет, что ты большую часть своего време- 
ни проводишь в Инете. Поэтому поговорим об этом 



и получишь инфу по данному сервису. Тебе выдадут 
что-то типа этого: 

/изг/зЬіпДсрсі /изг/зЬіп/іп.Тіпдегсі 
Осталось только в мане посмотреть про іпТіпдегсІ, 
чтобы понять, нужен ли тебе данный сервис в этот 
момент. Хотя ты, как читатель X, их предназначение 
должен знать наизусть :). 

Все те, которые ТЕБЕ не нужны, вырубай, больше не 
парясь о том, что тебя поимеют через не отключен- 
ные тобой эти сервисы. Есть несколько способов от- 
рубить ненужные тебе сервисы. Один из них - 
это использование файла /еІс/іпеШ.сопТ 
Просто посмотри, какие сервисы там пред- 
ложены. Что не нужно, просто отключи, при- 
бавив # в начале строки. Другим способом 
является отключка сервисов в файле 
/еіс/зегѵісез. Но этот способ неудобен тем, 
что и локальные юзеры не смогут найти от- 
ключенные сервисы и, соответственно, ис- 
пользовать их. Кроме того, необходимо 
проверить /еіс/гс . сі /гсХ. сі , где X - системный 
уровень; проверь там на наличие ненужных 
сервисов. Но файлы в этой директории ве- 
дут на /еіс/гс.сі/іпіі.сі, поэтому, изменив 
іпіі.сі, ты изменишь и гсХ.сІ. «А какие серви- 
сы оставлять?» - спросишь ты. Вот список 
тех, которые я бы УБРАЛ: 



подробно. Существует очень много тулзенок для 
обеспечения такой безопасности, большинство 
из которых по дефолту входят во многие дистрибути- 
вы І_іпих. Первым делом, выходя в сеть, посмотри, 
какие доступные сервисы ты предлагаешь. Главное 
правило: НЕТ ВКЛЮЧЕННЫХ СЕРВИСОВ - НЕТ ОТ- 
КРЫТЫХ ПОРТОВ - НЕТ ДОСТУПА. Для просмотра 
всех запущенных сервисов переключись на рута и на- 
бей следующую команду: 
пе№1 -Іар |дгер І_І5ТЕІ\І, 

это выдаст тебе список запущенных сервисов на дан- 
ный момент. Если список чересчур длинный, то все- 
рьез стоит подумать об отключении некоторых сер- 
висов. Если у тебя есть сомнения в предназначении 
какого-либо сервиса, набери команду 
дгер 'Чіпдег' /еіс/іпеіб.соп! 



Включают в себя ЗепсІтаіІ, дтаіі апб МТА'з. Несмот- 
ря на их значимость, они очень подвержены сетевым 
атакам. Если ты юзаешь Сендмейл, то сразу преду- 
прежу, что этот сервис имеет такую огроменную ис- 
торию взломов, что убедись, что у тебя последняя 
его версия. Свежак всегда тебя ждет на 
ИПр://ѵѵѵѵѵѵ.5епсІтаіІ.огд. Но все-таки это не по-хац- 
керски. И в лом каждый раз скачивать новую версию 
сендмайла, и еще туева хуча причин. Короче, пореко- 



■=: Р'-Еі д е 062 > 



Взлом 



кать Тгірѵѵіге для того, чтобы удостовериться, что ни- 
чего не было изменено, пока ты с радостным видом 
скачивал порнуху :). И поговорим немного о лошадях 
ака троянах. Говорить очевидные вещи, что каждый 
файл, особенно скачанный с Инета, нужно прове- 
рять, я не буду. Если у тебя уставлена Красная Ша- 
почка, то тут даже все проще: у нее есть ІѴЮ5, РСР 
проверки на подлинность файла. Скажу лишь о том, 
что НИКОГДА не запускай какие-либо вызывающие 
подозрения проги в статусе рута. Думаю, зачем, объ- 
яснять не нужно... 



ШИФРОВАНИЕ ПАРОЛЕЙ 



Если ты думаешь, что, придумав пароль типа 
этого: к1ѵѵ0492пг0, ты обезопасил твои пароли 
от рук злобных хацкоров, то ты очень ошиба- 
ешься. Нет, я не спорю, что этот пароль не 
слаб, но необходимо также и хорошо зашиф- 
ровать его. Линукс по дефолту использует од- 
ностороннее шифрование БЕЗ (Оаіа 
Епсгурііоп ЗІапсіагсІ), все зашифрованные па- 
роли хранятся, как известно, в /еіс/раззѵѵсі 
или, в меньшинстве случаев, в /еІс/зТіасІоѵѵ. 
Но я бы тебе посоветовал использовать РСР 
шифрование. Линукс очень хорошо поддержи- 
вает его, и если ты мало знаком с РСР-шиф- 
рованием, то тебе, несомненно, стоит взгля- 
нуть на Пйр: 

//ѵѵѵѵѵѵ. рдр.сот/8егѵісе/ехроі1Дад/55(ад .сді , 
там ты найдешь все необходимое. Если тебя 
и это не устраивает и ты хочешь РЕАЛЬНО 
обезопасить себя от расшифровки твоих па- 
ролей, наряду с перечисленным выше весьма 
рекомендую использовать РАМ (РІиддаЫе 
АиЛіепйсайоп Мосіиіез). Говоря простым язы- 
ком - это механизмы для аутентификации 
пользователя. О том, как его настраивать, я 
говорить не буду: статья не об этом, но ссы- 
лочку, где ты можешь почитать про это, 
дам: Іійр: 

//ѵѵѵѵѵѵ.кегпеІ.огд/риЬ/Ііпих/ІіЬз/рат/іпсІех.МтІ. 
Вот преимущества при его использовании: 



Общие советы 

Первым делом, когда установил Ли- 
нукс, СРАЗУ СХОДИ НА ОФИЦИАЛЬНЫЙ 
САЙТ ЗА АПДЕЙТАМИ И ПАТЧАМИ К ТВОЕЙ 
КОНКРЕТНОЙ ВЕРСИИ ЛИНУКСА. ДЛЯ ША- 
ПОЧКИ нттр://ыроате.реонат.сом Не по- 
ленись. 

Регулярно создавай васкыр-файлы важ- 
ных СИСТЕМНЫХ, СОІЧІГІЗ И ЬОБ-ФАЙЛОВ. 

Каждую неделю делай полный васкыр. 
Не забывай также о постоянном мони- 
торинге СЕТЕВОЙ АКТИВНОСТИ, ПРОСМАТ- 
РИВАЙ, ЧТО ТВОРЯТ ТВОИ ПОЛЬЗОВАТЕЛИ. 
Но, ЕСЛИ ТЕБЕ В ЛОМ ЭТО, КАК ИНОГДА И 
МНЕ :), ТО ЛУЧШЕ ЗАНИЗАЙ ПОСТАВЛЯЕМУЮ 
В БОЛЬШИНСТВЕ ДИСТРИБУТИВОВ І_ІІЧШХ 
ТУЛЗУ ТТУ 5 N О О Р . КРОМЕ ТОГО, НЕ ЗАБЫ- 
ВАЙ ЮЗАТЬ РАЗЛИЧНЫЕ СКАННЕРЫ И 
СНИФФЕРЫ, ЧТОБЫ БЫТЬ В КУРСЕ ВСЕХ 

ДЕЛ. Не стоит пренебрегать и системны- 
ми ЛОГАМИ. Шни МОГУТ ТЕБЕ ДАТЬ КРАЙНЕ 
ПОЛЕЗНУЮ ИНФУ ПО НЕКОТОРЫМ ВОПРО- 
САМ :). Для НАЧАЛА ОГРАНИЧЬ ДОСТУП к 
/ѴАР/ЬОО И РЕГУЛЯРНО ИХ ПРОСМАТРИВАЙ. 
ПОСОВЕТУЮ ТЕБЕ ВОСПОЛЬЗОВАТЬСЯ КО- 
МАНДОЙ 

С НАТТ Р +1 ГІЬЕЫАМЕ, 

ЧТОБЫ НИКАКАЯ МРАЗЬ, КРОМЕ РУТА і), НЕ 
МОГЛА ИЗМЕНИТЬ ГІЬЕЫАМЕ. 



ПОЧТОВЫЕ СЕРВИСЫ 



СЕТЕВАЯ БЕЗОПАСНОСТЬ 















Клава не работает? 




9 гарантия лучшей цену в Москве на «толары недели* 

• круглосуточная «горячая линия* 

# компьютерная служба спасения, приезд специалиста л течение I чаш 

• профессиональные консультанту, говорящие -на вашем языке» 

# возможность приобретения абсолютна любого оборудования, 
в юм числе последних новинок 

9 скидка 16% постоянным покупателям 
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ГѵЮШПЬнЬЕ 

КОМПЬЮТЕРЫ 






< Ро1оег2> 



мендую вместо зепсітаіі юзать цтаЛ. Он достаточ- 
но быстрый, стабильный и, главное, секьюрный. 
Сайт Пйр://ѵѵѵм.дтаіІ.огд. 



005-АТАКИ 



-і 



Хотя я думаю, что все читатели ][ и знают, что это 
такое, тем не менее поясню. ЭоЗ (отказ от обслу- 
живания) атаки - это такие атаки, целью которых 
является выведение какого-либо ресурса из рабо- 
чего состояния ввиду многократных запросов на 
него. Приведу список наиболее распространенных 
БоЗ-атак: 



РТР и Теіпеі. Но раньше мы решили на замен про- 
стому Тел нету юзать секьюрный ззіі. Поэтому в 
/еІс/ИозІз . аі Іоѵѵ добавляем: 

АІ±: 127.0.0.0/255.255.255.0 
ззМ: АН 

Это, во-первых, позволяет использовать ЛОКАЛЬ- 
НОМУ хосту любые сервисы, но, кроме того, разре- 
шает использование ззіі-протокола с любого места. 
Затем неплохо бы проверить, что ты натворил :). 
Рекомендую тебе пойти на сайт іійр://дгс.сот и по- 
сканить свой комп; если ты все настроил правиль- 
но, то количество слабых ресурсов на твоем компе 
должно практически свестись к нулю. 



ПОЛЕЗНЫЕ ТУЛЗЫ 



КАК ПОБЕДИТЬ МЕСВО&ОРТ. 



КОМПАНИЯ РйІРИ Г1І0Ѵ> 

ситцу ЙЛЙ 

кЛрМйктия, К0М|ЧЬЮ1Ѳ|»Г1 С ее 
г№ім0_цик) йНіі нВДФЭТСЗ? и (НВД-Щнйй 
РМ ПрбОДу НІЩ СЬО ін 

йСнОЭныМ Мы и:іуч^чи 

ВД ЗДА№П№вдй ИГімОжіВДТи к 
Гртг^им ВД*ТЪ ІІЯМ. нйіи 



ВИРУСЫ 



Ви русы для карманных 
компьютеров. Какие сад бывают и 
как от них убвае^ь свей КПК. 



Гиганты иийуСірии СбюіЮй сийзм и 
М0^ГІЬИЫЯ компьютеров 
пролмггяопяют СЙОИ іЮСпШіі™ 

ріі^рі^оіки 



6ЕЗ ПРОВОДОВ 



В&> (тучшиО *ОпОСи мОут^учОО. 

ОСіе&ШОмміик СОМіСі ІНІММ 
б(КП|МОО№Ой «т4и. 



А ТАКЖЕ 



обзор российского рынки 
мобильней связи и исутСуков, 
тестирование новейшего КПК от 
ЁйПу, мобильного телефона от І_0 

и „г^фрООО/ шмары ОТ N в й I "і 
Настоящее и будущав стандартов 
сотовой салаи, все последние 
нввосиі и Дгіонсы, парвая 
информация с выставки СеНІ І Р а 
таіика открытие йѳеллатной спулкйы 
тв№йчаской падермр-и 
акекяюзаяло плр читателей -МО 



РІВЕѴѴАІП РКОТЕСТЮЫ 



Самый примитивный вид начинающейся атаки на 
компьютер есть простой скан его на наличие откры- 
тых портов и расшаренных ресурсов. Дабы этого (и 
не только этого) избежать, очень рекомендую ис- 
пользовать фаерволл. Безопасность достигается 
благодаря тому, что файер всегда стоит между ком- 
пьютером и Инетом на пакетном уровне. В І_іпих 
2.2.x кегпеі существует встроенный и достаточно 
неплохой фаерволл - ІрсГіаіпз. Благодаря грамотной 
его настройке вместе с продуманным использова- 
нием /еІсДюзІз файла, можно навсегда предотвра- 
тить порт-сканинг и конннект на твой комп. Скрип- 
ты, которые практически настроят фаерволл, лежат 
на Мйр://ѵѵѵѵѵѵ.пегбИегб.огд/ірсПаіп5. Потом должна 
следовать несложная его настройка, добавление 
разрешенных портов и т.д. Затем поставь каждый 
раз его на запуск добавлением в /еіс/гс.б/гс.іосаі 
Ш строки: 

Зейф ІР СГіаіпз 

/изг/іосаі/і рсИаі пз-Гі геѵѵаі І/тазд иегасіе 
Теперь осталось немного пошаманить с файлами 
/еІс/ИозІз.бепу и /еІс/ГіозІз . аі I оѵѵ . В первом файле 
добавь АН: АП, что заблокирует все порты для не- 
санкционированных соединений. Но теперь стоит и 
запрет на такие часто используемые сервисы, как 



ОАМСЕКСШЗ 



Как говорится, береженого Бог бережет, но даже 
после того, как ты настроил секьюрность своего 
любимого Линукса, это не означает, что опасность 
больше не грозит. Жизнь - штука непредсказуемая. 
Так что же делать, если опасность настигла твой 
комп и хацкер получил доступ к нему? Хотя это за- 
висит от конкретных случаев, несколько общих со- 
ветов все же позволю себе дать. Для начала отсое- 
динись от Инета, не медля ни секунды. Затем по- 
смотри системные логи в /ѵаг/Іод. Не забудь загля- 
нуть в Гіізіогу Гііе, чтобы увидеть, если таковой име- 
ется, доступ с аккаунта какого-либо юзверя. Немед- 
ленно убей все процессы и сервисы, идущие под 
этим аккаунтом. Просмотря все логи и проанализи- 
ровав ситуацию, добавь атакующий хост, вернее 
ір-маску, в Позіз.бепу. И, главное, никогда не теряй 
присутствия духа, X тебе всегда придет на помощь, 
как Чип и Дейл :). 























Подробности по телефону: 



Телефон прямого эфира 



ЧѴѴ [ІІНЛИІТГН.ЙІ] 
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Взлом 



АБСОЛЮТНО БЕЗОПАСНЫХ СИСТЕМ НЕ БЫВАЕТ. Эта ЖЕ КАСАЕТСЯ И БАЗ ДАННЫХ. НХЗ ЗАЧЕМ НА- 
ПРЯГАТЬСЯ, КОМПИЛИРУЯ КУЧУ ЭКСПЛОИТОВ, И, ПОЧЕСЫВАЯ ЛЫСИНУ, ИСКАТЬ ОШИБКИ ПО ВСЕМУ 
КОМПЬЮТЕРУ, НА КОТОРОМ И ХРАНИТСЯ БАЗА ДАННЫХ, ЕСЛИ МОЖНО СОВЕРШИТЬ ВЗЛОМ, ИСПОЛЬ- 
ЗУЯ ТОЛЬКО ВНУТРЕННИЕ ВОЗМОЖНОСТИ СЕРВЕРА БАЗЫ ДАННЫХ. И ТАКАЯ ТЕХНИКА ВЗЛОМА НА- 
ЗЫВАЕТСЯ ЗЦ)І_ ІгчиЕстіогч. Об этом и поговорим. 



Это просто 

' 

При словах “База данных” у многих людей в первую 
очередь возникают ассоциации с вшивыми бородаты- 
ми программистами, ваяющими программы для всяких 
мелких контор. Да и вообще, бытует мнение, что БД - 
редкая вещь, которая используется разными извра- 
щенцами для своих извращенческих нужд. Это не так. 
Базы данных в Интернете используются повсеместно, 
хранится в них все что угодно, начиная от сообщений в 
гостевой книге и заканчивая номерами кредитных карт. 
Но раз есть базы данных, значит - есть и ошибки в них. 
Самое интересное: когда программисты пишут сді- 
приложения, то в основном делают упор на безопас- 
ность работы именно самого приложения (т.е. чтобы 
не было всяких там \..\ и прочих морально устарев- 
ших глюков), но, как показывают статистические ис- 
следования, пока мало кто обращает внимание на бе- 
зопасность обмена информацией между приложени- 
ем и базой данных. Если подумать глобально, то эту 
информацию можно перехватить только используя 
снифферы, но в 99% процентах случаев возможности 
установить их на атакуемой машине нет. 

И не надо сейчас расстраиваться, речь пойдет вовсе не 
о снифферах, разговор будет обо всех ст'рэнных воз- 
можностях серверов баз данных, позволяющих полу- 
чить любую информацию на атакуемой машине (да-да, 
ты узнаешь, какого цвета админ носит трусы :). Рассма- 
тривать все возможности всех типов баз данных в од- 
ной статье просто теоретически невозможно, и поэтому 
я остановлюсь на самом популярном типе БД - ЗОЕ. 
Сама ЗОЬ имеет длинную историю и огромное коли- 
чество фенечек, фишечек и прибамбасов, и о всех 
них не знают даже сами разработчики ЗОЬ (файл 
сііапдеіод в дистрибутиве весит 130 кб). Но чаще все- 
го о них не знают горе-программисты, пишущие при- 
ложения для работы с такой базой данных. 

По статистике в Интернете около 60% приложении, 
работающих с различного рода БД, подвержены ата- 
кам, позволяющим модифицировать запрос к БД. і<і " 
заставить ее работать не совсем корректно. И этот 
класс атак называется ЗОЕ Іщедііоп атаками. Эта уяз- 
вимость не просто повсеместно' распространена, она 
есть даже в таких неприступных крепостям, как серве- 
ры статистики многих провайдеров - ^ одного крупно- 
го воронежского прова эта уязвимость не просто 
есть, она у него в классическом виде, именно в таком, 
в каком ее использовать сможет абсолютно любой 
человек. (Оффтопик: Да, дибилизм - этО заразно. Ма- 
ло того, что у него дырявая база данні^х, так у него 
еще и НТ четвертая вместе со всеми"' примерами и 



сэмплами поставлена. Не знаю, лечится ли это, но в 
данном случае скорее всего - нет.) 

■' ѵ «,■' / 

Действуем 

Ну да ладно, немного я увлекся. Для проверки прило- 
жения на вшивость (например, скрипта какого-нибудь 
онлайн-магазина) сначала корректно заполни все по- 
ля для ввода, а потом по очереди подставляй в конец 
каждого поля кавычку (‘). Если после отправки запол- 
ненной таким корявым образом формы на сервер те- 
бе выпрыгнет сообщение об ошибке 
/ 

МісгозоН О ЕЕ РВ Ргоѵісіег Іог СЮВС Огіѵегз 
(0х8004СС14) 

[МіегосіоТС][ООВС 501 Зегѵег Огіѵег][$ОІ_ 
8егѵег][ІІпсІозесі 

циоШіоп тагк ЬеТоге Ше сііагасіег зігіпд \ 
./сіеТаиІІ.азр, Ііпе 239 - * і 1 . 

или что-нибудь очень похожее, Іо мы на верном пути 
и флаг нам в руки. . "!. і л А Л > 

УѴ * 

Теперь представим, как идет обмен данными между 
ЗОЕ-сервером и нашим глючным приложением. Вот 
тебе уязвимый кусочек азр-кода, не запрещающий зді 
іщесііоп: 

■ ■ 

ѵаг зді = “зеіесі * Ігот изегз ѵѵііеге 
изегпате = ‘“-Р изегпате + апсі раззѵѵогсі = 
‘“"+ раззѵѵогсі + и 

Таким образом, если изегпате=ѵазуа: и разз- 
ѵѵогсі=риркіп, то все сработает корректно и без 
ошибок и азр-скрипт передаст ЗСІ-серверу команду 

зеіесі * Ігот изегз ѵѵііеге изегпат'е=’ ѵазуа’ 
апсі раззѵѵогсі=’риркіп’ 

Но ежели мы наглым образом сделаем своим именем 
пользователя ѵазуа’, то команда станет такой: 

- ъ-~ 

1 зеіесі * Ігоітѵизегз ѵѵИегеі изегпате=’ ѵазуа” 

5 апсі раззѵѵогсІ=Іриркір’ ^ . 



ботчики ЗОЕ все уже придумали до нас, и нам всего 
лишь остается закомментировать этот хвост. В языке 
ЗОЕ все комментарии начинаются с двух минусов (- 
), и все, что идет после них, сервер в расчет не берет; 
т.е. чтобы заставить рассмотренный выше кусочек 
азр’а пустить нас без пароля вместо юзернейма 
“ѵазуа”, надо будет вписать вот такую байду: 

“ѵазуа’; — “ (без кавычек, естественно) 

Теперь разберемся, какой символ что тут означает. 
Кавычка после ѵазуа закрывает поле изегпате; точка 
с запятой говорит, что в данный момент у нас это ко- 
нец всей команды; а два минуса показывают, что 
можно забить на все идущее после них. 



Смотрим кишки базы 

Так, без пароля нас уже пускают, но это еще не все, 
что можно сотворить с атакуемой машиной. Для нача- 
ла нам нужно узнать, какие базы данных есть на уда- 
ленной машине. Чтобы это узнать, возвращаемся к 
нашему полю для ввода изегпате’а и пишем туда та- 
кую вещь: 

■ ■ н - + 1* " 1 - $- 

■ ' “ѵазуа’; зНоѵѵ сіаіаЬазез; — ” (опять же без кавычек) 

і 

Если после отправки такой формы на сервер тебе вы- 



валится списочек, чем-то похожий на этот: 

к ' %. ГчѴ. і ш% , - 3 



-4 ■ г^узс|І>"зІіоуѵ сіаІаЬазез; 

| йаіаЬазе | « ’ і 

+ + Тл. 

. I музеи | : 

| ТЕ5Т | 

-ѵоѵ I 



3 гоѵѵз іп зеі (0.00 зес) 



1 И 

РУ 
іЗ I 

I/ 

кЧ 



ѵ чЧ/ 

\чѵ 

Ж 



то мы не просто на верном пути, мы лошадиными ша- 
гами движемся к получению свопа всех баз данных на 
сервере. Я думаю, посланную команду подробно раз- 






щт 



После этого запроса ЗОЕ глюкаНет и выдаст нам 
ошибку, мол мы кавычек слишком много, насажали. 
Теперь будем думать логически: нам нужно обойти 
проверку имени и пароля в этом скрипте, т.е. отбро- 
сить кусок запроса “апсі раззѵѵогсІ=’риркіп”’. Разра- 

= < Взлом >20/04\02 



бирать не надо, тут все не сложно, только одна ма- 
ленькая заметка: в языке ЗОЕ в одной строчке может 
быть несколько команд, разделенных точками с запя- 
тыми. Этим-то мы в основном пользоваться и будем. 

После того как мы узнали список баз данных, нам нуж-; 
но увидеть список таблиц в каждой из них. Чтобы осу- 
ществить такую задумку, в поле изегпате пишем: ! Ул 

г ’ 

■ Фиш 



Террум ЫРС_2опё ЫХ-Стиль 



Ч-. 
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» ■ - '4.11 

*У“ѵ азуа’; иве тузді; зИоѵѵІаЫез; - “ 

: -'■г-уазуа’і 'изе Іезі; зИоѵѵІаЫез; - “ 

“ѵазуа’ ; изе ѵоу; зИоѵѵ ІаЫез; - “ 

Команда ре <с!аІаЬазе> в данном длучае застав- 
ляет 5С)І_ переключиться на заданную базу данных, а 
команда зііоѵѵ ІаЫез показывает нам список всех 
таблиц в этой базе данных. 



Тащим любые 
файлы с сервера 

Так, структуру БД на удаленной машине узнали, те- 
перь осталось поиметь всю информацию. Для осуще- 
ствления этого противозаконного действия опять в 
поле изегпате пишем: 

"-Ѵ 

“ѵазуа’; зеіесі * Ігот ІаЫеІ ; - “ (где ІаЫеІ - су- 
ществующая таблица в БД) 

И вот таким макаром по очереди сливаем информа- 
цию из каждой таблицы. 

В принципе на такой удаче можно остановиться, но 50І_ - 
безграничное поле для всяких извращений. Ее можно за- 
ставить вытворять все, что душе пожелается - от чтения 
любого файла с диска до работы с реестром в виндах. 
Для первого раза попробуем схватить какой-нибудь 
файл с диска. Для этого тебе нужны будут права на 
создание таблиц и запись в них. Сначала создадим 
подопытную таблицу, при помощи которой будем 
хватать любой файл с диска. Создаем ее уже привыч- 
ным способом: в поле изегпате пихаем: 

... ■““* 

“ѵазуа’; сгеаіе ІаЫе беасІдіЬЬоп (ІаЬІ ѵаг- 
сМаг(200), ІаЬ2 ѵагсНаг(200), ІаЬЗ ѵагсНаг(200)); 

Вот мы создали таблицу с тремя столбцами. Неболь- 
шой комментарий: выражение “ІаЫ ѵагсІіаг(200)” гово- 
рит, что надо создать столбец с именем ІаЫ и макси- 
мальным значением 200. Теперь осталось воткнуть в 
свежесозданную таблицу требуемый файл 

“ѵазуа’; ІоасІ сіаіа іпіііе “/. ./■ ■/■ ■/■ -/Ьооі.іпі” 
іпіо ІаЫе беас1_діЬЬоп; — “ 
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и посмотреть, что же у нас получилось: 

“ѵазуа’; зеіесі *"йчАі сІеасІ_діЬЬоп; - “ 

. ■ ■ 

Конечно, файл в таблице окажется не в лучшем сво- 
ем состоянии, каждая новая строчка файла будет эк- 
вивалентна каждой новой строчке в таблице,, но в 
принципе даже этого хватает, чтобы таскать с серве- 
ра не очень большие файлы. 



Выполняем любые команды 

Файлы с диска читать научились, теперь осталось до- 
биться командной строки на сервере. Такую задачу 
можно достичь только на 501-серверах небезызвест- 
ной компании МісгозоіЕ Именно при помощи Мз80І_ 
любой версии на удаленной машине можно исполнять 
любые команды. Для этого нужно отослать на сервер 
команду 

ехес тазІег..хр_стсІ5ІіеІІ ‘сііг’ _ ц -;. 

А 

и этим самым увидеть листинг текущей директории. 
Но это еще не все! Ребятки из Майкрософта постара- 
лись на славу и даже подключили к серверу возмож- 
ность работы с реестром. Например: 

ехес хр_гедгеасі НКЕѴ_І_ОСАІ__МАСНШЕ, ‘5Ѵ5- 
,ТЕМ\СиггепІСопІгоІЗеІ\$етсе5\Іаптапзегѵ- 
ег\рагатеІегз’ , ‘пиіізеззіопзііагез’ ; 

1 ' 

Это всего лишь пример, а вот список всех комайд, поз- 
воляющих творить с реестром такие кренделя, которые 
сам создатель на этапе компиляции не задумывал: 

хр_гедасШти№зЫпд (добавляем строковый параметр) 
хр гедбеіеіекеу (удаляем ключ) 
хр_гедсіеІеіеѵаІие (удаляем значение ключа) 
хр_гедгеас! (читаем ключ) 
хр_гедгетоѵети№зЬіпд (удаляем строковый параметр) 
хр_гедѵѵгіІе (пишем информацию в реестр) 

Т| 5УЛ.Ѵ « +" ^ 

Эго далеко не весь список заподлянских команд. Все ос- 
тальные ты сможешь прочитать в документации к серверу. 



Защита 

Так, хватит мусолить классические случаи ЗСИ-іщес- 
Ііоп атак, ведь в природе есть люди, пытающиеся за- 
щититься от такого рода атак. Но опять же язык ЗОЕ 
имеет такое количество исключений и примочек, что 
запретить их все просто теоретически нельзя. Есть 
только один метод защиты - разрешить для ввода 
только символы 

А^Е)ЕРениКЕММОРаВ5ТиѴѴѴХУ2аЬссІеІдЫдкІтпорд 
гзіиѵѵѵхугі 234567890, а также запретить ключевые 
слова ЗОЕ “зеіесі, изе, бгор, іпзеіі и т.д. 

По моему мнению, так и только так должна выглядеть 
защита от ЗСИ-ИесІіоп атак. Остальные методы (на- 
пример, запрещение только ключевых слов и мета- 
символов и ““‘) обходятся достаточно грациозно. 
Если скрипт отфильтровывает какой-либо символ, то 
его можно заменить конструкцией +с!іаг(ОхКОД_СИМ- 
ВОЛА)+. Теперь конструкция для вывода содержимого 
БД без использования кавычек будет выглядеть так: 

1 / У\ 

зеіесі изег ігот изег ѵѵііеге сМаг(0х27) 
+изег+сИаг(0х27)=сИаг(0х2'У)+сІіаг(0х27) ; 

- , » 

что абсолютно эквивалентно вот этой вещи: 

зеіесі изег Ігот изегѵѵііеге ‘изег’=”'; 

Ну, я думаю, для первого раза хватит. Если вдруг тебе 
мало, то можешь схватить небольшую подборку статей 1 
на эту тему у меня на сайте ѵѵш/.ѵ оу85.огд. После того 
как переваришь всю полученную информацию, запомни, 
что базы данных используются в самых желанных местах 
для взломщиков - ЗСИ встречается в музыкальных архи- 
вах, у провайдеров, в онлайн-магазинах, в банках... 
Дальше список продолжать? Базы данных - это всегда 
лакомый кусочек, который никто не прочь урвать. 

И еще на будущее: об ЗОН Иесііоп слышали далеко не 
все админы, так что если найдешь таковую уязвимость 
на каком-нибудь более-менее крупном сайте, то не спе- 
ши устраивать акты вандализма на месте преступления. 
После всего 'напиши админу письмо с описа- 
нием того, как ты совершил взлом. Админы - 
они хоть иногда у\ свиньи, но все же они люди, 
и помощь им нйкогда.не бывает лишней. 



< Взлом >20/04\О2 




к ч-ітиіт, 1*1 ГИ -чі С 



Г'ПРЩр (НЬЫРРгіМІ І^сЧІ ь Ѵ1&г|НІ Мч нні ЬіІЛігііійі 

Ѵікійіьіі ш іик й» ,»і-|тй'іт Скопим 

ІІНТіЮТХ і ІИ I. ЙІІ и^чиі 



Ог лляиішл І^< *т віп ть ДОШя) 

Р-ыіг |шыы |ы і кшышшл лмч Р'г ШММ |Ѵ 



■ ■«ьи дм -ііГ|Н-*д.р> 



ЖЕЛЕЗА! 



акстю *іит ил 



ПН гі нМйКтП ГЫИГ№ 

ояии.жяііт юіііггк 

п&лшРмят хрпт 

Р І ЭТ1 1 м 




| <Раде 068>| 



|ХАКЕР\№40\Апрель\2002 | 



НАСК-РАО 



Ноггійс (ІіаскЧад@геаІ. хакер. ш) 



Задавая вопросы , конкретизируй их : Давай больше данных о системе , 
описывай абсолютно все , что ты знаешь о ней . Это мне поможет 
ответить на твои вопросы и указать твои ошибки . И не стоит задавать 
вопросов вроде “ Как сломать мт-сервер?” или вообще просить у 
меня “ халявного ” Іпіегпеі’а. Я все равно недам, я жадный :) 



У некоторых 
челов, даже с 
открытым доступом 
через шары, скан 
ничего не видит! Ну 
нет их как будто! Я 
тоже так хочу! Какой 
^ сраерволл? 



Н: Тут есть два варианта защиты: 

1 . Можешь действительно установить РігеШІ. 
Тебя спасет практически любой вариант от любо- 
го производителя. 

2. Советую еще войти в свойства сетевого окру- 
жения, затем в свойства “ТСР/ІР->контроллер 
удаленного доступа” и на закладке “Привязка” 
убрать галку с “Служба доступа к файлам и прин- 
терам Мелкомягких”. 



' <???*Вот вы часто 
пишете 31337, а что 
это значит? Как 
расшифровывается? 



л 



Н: Все очень просто. Цифра 3 очень похожа на 
букву “Е”, только перевернута. Цифра 1 похожа 
на букву ‘1”. Ну а цифра 7 чем-то смахивает на 
букву “Т”. Теперь, если ты заменишь соответству- 
ющие цифры на буквы, то у тебя должно полу- 
читься ЕІ_ЕЕТ (Элита). 

Кто именно придумал такую шифровку, точно ска- 
зать трудно. Но вот распространение такая аб- 
бревиатура получила благодаря йЕМО сцене. 



*???^Об ъясни, ріеазе) 
что такое ехрІоіТ, как 
его правильно получать 
(я вошел на зесигіТуТо- 
сиз.сот и набрал просто 
так 115 4.5, а он, гад, 
ни черта не нашел). 



X 



Н: Постараюсь поподробнее. Ехріоіі - это может 
быть маленькая прога, написанная на любом 
языке и умеющая пользоваться какой-нибудь 
дырой. На зесигііукюиз.сот найти их очень про- 
сто. Поищи ссылку “ВидТгац” и кликни по ней. 
Вот теперь перед тобой список дыр и ссылки на 
ехріоіі (если он есть). 



( *???^ТТодскажите, ^ 
плиз, какой наиболее 
удачный троян можно 
использовать, чтобы, 
послав его на чужое 
мыло, получить логин 
и пароль от этого 
мыла? Может ли он 
выслать эту инсру в 
авторежиме или надо 
будет просто вручную 
через серверную часть 
добывать логи и пасс? ^ 



Н: Самый лучший троян - это твой собственный. 
Для каждого конкретного случая лучше всего на- 
писать собственную программулину. Делается 
это не так уж и сложно. Например, можешь под- 
нять спец по кодингу и посмотреть там пример 
написанного мной простейшего трояна (пароли 
он не ворует). А из готовых все хорошие трояны 
легко вылавливаются любым антивирусом. Все 
проверенные мной трояны антивири вылавлива- 
ют без проблем. 



' <???>я снисрерю тра-^ 
ерик в своей локалке и 
прекрасно все вижу. 
Потом перехожу на 
другую машину, и сни- 
срер почему-то пере- 
стает показывать ка- 
кие-нибудь данные, 
кроме широковеща- 
тельных пакетов. Сетка 
построена на витой па- 
ѵ ре 5-й категории. > 



Н: Возможно, вторая машина отделена от основ- 
ной сети коммутатором. В сети на витой паре 
снифер принесет результат только машинам, 
связанным с помощью хаба. Хабы просто повто- 
ряют пришедшие данные на все порты, кроме 
того, откуда пришли данные. Если стоит комму- 
татор, то он уже занимается небольшой маршру- 
тизацией. А именно - он отсылает пришедший 
пакет только на тот порт, куда надо. Остальные 
порты пакетов не увидят. Исключение составля- 
ют только широковещательные пакеты, которые 
в любом случае будут отсылаться на все порты 
даже у коммутатора. 



' <???>я слышал, что ' 
пакеты, отправленные 
на адрес 

255.255.255.255, 
отсылаются на все 
устройства всех сетей. 

А что если 100 компов 
будут слать такие 
пакеты в Инет? Это что, 
все компы в мире будут 
получать мои пакеты? 
Если так, то можно ли 
зафлудить таким 
образом весь Инет? 



Н: Ничего у тебя не выйдет. Ни один широковеща- 
тельный пакет не пройдет дальше первого попав- 
шегося маршрутизатора. У каждого прова обяза- 
тельно присутствует такая игрушка, так что на Инет 
твои пакеты не повлияют. Ты можешь так прикалы- 
ваться только в локалке, рассылая всем свой голый 
зад :), а прова ты не забарбосишь. У него в любом 
случае должно хватить мощностей, чтобы обрабо- 
тать широковещательный трафик хоть ото всех его 
юзеров. 



<???^Меня глючит 
или у вас главная стра- 
ница новая? Ну ладно, 
к делу! Как узнать инфу 
по креде через номер. 



Н: Наверно, тебя глючит, потому что страница у нас 
старая, а вот дизайн новый как в журнале, так и на 
сервере :). Все параметры карты строго засекрече- 
ны и хранятся только в банке. Получить любую инфу 
о владельце или о карте можно только с разреше- 
ние суда (такое дается только правоохранительным 
органам) или взломав сервер банка. Просто так бан- 
ки никогда не раздают инфу о своих клиентах. 



' <???>т ы не знаешь, > 
как отправить почту 
без Интернета, а? ^ 



Н: Засовываешь письмо в простой бумажный кон- 
верт и относишь на почту :). Ну а если у тебя нет 
Инета и ты хочешь отправить именно е-таіі, то это 
можно сделать через РЮО или на любом отделении 
связи с выходом в Инет (этот вариант за деньги). 



Реррум 






Стиль Взлом 




В продаже с 26 апреля 



' <???>& 



'ггг' скажи, плиз, 
можно ли какой-то 
спамер загрузить, 
например, на сайт на 
народе, чтобы он 
отсылал письма, по 
предварительному 
запрограммированию? 



Н: Для этого подойдет любой скрипт для отправки 
почты и любой хостинг, поддерживающий скрипты. 



' Эти вопросы меня уже > 



вопрос 

дос 



тали 



Я понимаю, что у нас постоянно появля- 
ются новые читатели, кто-то читает не ре- 
гулярно, но все же отвечать на одни и те 
же вопросы очень тяжело. Поэтому я уже 
полгода как создал на своем сайте 
ѵѵѵѵѵѵ.субзой.сот/ѵг-опііпе раздел “Боль- 
шой РАО”, где я выкладываю все вопросы 
и ответы, опубликованные в X в прошлом 
году. Прежде чем задавать мне вопрос, 
посмотри, может на сайте уже есть ответ. 

<???> Объясни, что такое порты (как 
я понял, на каждое біаі-ир соединение 
открыты все порты... но как можно засы- 
лать что-то через них, еще не понял), ко 
мне лезут через 139 порт, можно ли за- 
крыть порты, которые не задействованы, 
и где в виндозе можно отключить уда- 
ленное управление компом. 

Н: Я полтора года веду рубрику и уже па- 
ру раз точно отвечал на подобные вопро- 
сы. Порты это как бы виртуальный канал. 
Каждая сетевая программа при старте от- 
крывает для себя любой свободный порт. 
Есть и зарезервированные типа РТР - это 
21-й порт, НТТР - это 80 порт и т.д. Те- 
перь представим ситуацию, что на серве- 
ре запущено два сервиса: РТР и ѴѴЕВ. Это 
значит, что на сервере работают две про- 
граммы, к которым можно коннектиться. 
Теперь ты хочешь присоединиться к РТР 
серверу и посылаешь запрос по адресу 
Ш.Ш.ХХХ.ХХХ и на порт 21 . Сервер по- 
лучает такой запрос и по номеру порта 
определяет, что твой запрос относится 
именно к РТР серверу, а не ѴѴЕВ. 

Так что сетевые порты - это что-то вир- 
туальное, что увидеть невозможно. Если 
бы не было портов, то комп не смог бы 
определить, для кого именно пришел 
твой запрос. 

Как закрыть порт? Ну, конечно же - за- 
крыть прогу. За 139 порт отвечает прото- 
кол №ШІ05. Если у тебя нет локалки, то 
просто отключи его. Если локалка есть, то 
в свойствах соединения с Инетом убери 
галочку с “Вход в сеть”. Потом войди в 
свойства сети (кликнуть правой кнопкой по 
“Сетевое окружение” и в меню выбрать 
свойства). Здесь войди в свойства прото- 
кола “ТСР/ІР - контроллер удаленного до- 
ступа” (или что-нибудь подобное). Ріа за- 
кладке “Привязка” убери галочку с “Служба 
доступа к файлам и принтерам МісгозоЙ”. } 



' <???>Дарова. Я вот А 
тут на досуге думал, 
как же все-таки 
работают эти нюки? 



Н: Все очень банально. Каждый сервер (я имею 
ввиду программный) предназначен для выполнения 
определенных команд. Представим себе РТР сер- 
вер, он может выполнять такие команды, как ОІВ, 
ЬЗ, СЕТ и так далее. Очень часто программеры ле- 
нятся проверять правильность команд (я сам такой 
:)). Они почему-то думают, что команды будут обя- 
зательно посылаться правильно. Поэтому, если по- 
слать какую-нибудь неправильную последователь- 
ность, сервер может вылететь и даже повесить ОС. 
Хорошо, когда такие последовательности вычисля- 
ются из-за ламерства юзеров. Хуже, когда их нахо- 
дят хакеры, тогда они пишут нюк, который будет 
посылать неправильные данные на сервант. 



' <*?*?*?} А есть ли в 
окнах демоны? 



Н: У меня в связи с таким вопросом возникла в голо- 
ве одна история. Не знаю, правда это или нет, но 
слушай: 

Приходит поп в компьютерную фирму и просит уста- 
новить для его церкви XX компьютеров. Его спраши- 
вают: “Какую ОС поставить, ѴѴіпсІоѵѵз или ІІпіх?”. На 
это бедный поп отвечает: “Побойтесь Бога, никаких 
ипіх, там же демоны водятся” :). 

Вот так вот. На самом деле, в окнах тоже есть демо- 
ны, просто их дядя Билл назвал сервисами. Наверно, 
он побоялся гнева божьего, а может быть, просто ре- 
шил угодить церкви :). Но это его проблемы. Мы же 
знаем, что демон - это простая программа, которая 
выполняется в фоне (ее чаще всего даже и не видно) 
и реагирует на разные события. Есть сетевые демо- 
ны (реагируют на сетевые подключения и запросы 
юзеров), а есть и простые, обслуживающие работу 
компьютера (например, демоны печати). Ничего об- 
щего с нечистой силой тут нет, и в окнах ту же самую 
функцию выполняют сервисы. Вот как раз в ѴѴіпсІоѵѵз 
сервисам больше подходит название демонов, пото- 
му что они тихо сидят и подвешивают твою систему 
как настоящая нечистая сила :). 



<???*Как узнать 
количество компов в 
сети? 






Н: Если ты сидишь в окнах, то посмотри в “Сете- 
вом окружении”. Но я надеюсь, что ты сидишь в 
І_іпих, поэтому и задаешь этот вопрос. Там можно 
пропинговать диапазон адресов твоей сети и под- 
считать ответы. На мой взгляд, это самый простой 
и удобный способ, но это только на мой. 
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Соѵег Зіогу 

йеііа Рогсе: 

ІІгЬап ѴѴагТаге - 
совершенно 
неожиданный анонс 
на Р8 опе оригинальной 
игры знаменитой серии. 

ЗресіаІ Керогі 
Кіпдсіот Неагіз - Диснейленд 
от Зциаге уже увидел свет 
в Японии, продажи первой 
недели составили 416 тыс. копий. 
Хит 

ТоплЬ Раісіег: ТІіе АпдеІ 
оТ йагкпезз - тайна очередной 
серии приключений 
расхитительницы гробниц 
раскрыта! 

Обзор 

Махіпло, Зіаіе оі Етегдепсу 
и Рігаіез ТІіе І_едепсІ оі ВІаск 
Каі - новые поступления в 
российские магазины. 

Тактика 

РіпаІ Рапіазу VI - разбор 
полетов одной из самых великих 
РРС современности. 



Кодинг 
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Западлостроение 



иторвись над р 



-линукс 



В связи с очень быстрым развитием 0$ Ыпих еже 
минутно респятся новые юзеры этой замечатель- 
ной операционной системы, следовательно шанс 
что у тебя есть друг - начинающий_піх_гуру - воз- 
растает до размеров последних СЬапдеІ-одов ядра 
линукса в битах, умноженных на количество най- 
денных переполнений буфера во всевозможных | 
приложениях для ипіх-Ііке систем за последний 
месяц. Из всего этого логично будет, если этот 
твой друг юзает Х-ѴѴіпсІоѵѵб+КОЕ и, безусловно, 
сидит под гооГом, а у тебя уже не однажды всплы 
вала идея показать ему, где сисадмины зимуют... 






1 ) ІіаІІіпд зузіет 



2) Іоасііпд еіееі зсгіріз 



<СігІ>+<ТаЬ>, вызываем терминал (если нет ни- 



-> 

Тегтіпаіз -> ХТегт) и набиваем збиМоѵт -б X 
(лучше добавить в конце символ где X - вре- 



ми (см. збиМоѵѵп -беір для хелпа), например, ин- 
тересен ключ "г" - ребут системы. После проде- 



соли и появившегося п[ 



ѵ, „ с- V, 



Требуется: сопзоіе/х-ѵѵіпсіоѵѵ + гооі + достаточное 
количество времени. 

Эта фишка уже будет работать совсем не только в 
КЭЕ... Ее идея: запугать неподготовленного поль- 
зователя странными действиями сразу после за- 
грузки Ііпих’а. Загружаем текстовый редактор и со- 
здаем файл /изг/Ьіп/іпІ (или что-нибудь похожее, 
его название не должно вызывать никаких подо- 
зрений), то есть, например, в консоли - етасз 
/изг/Ьіп/іпІ или ѵі /изг/Ьіп/іпІ , а в иксах - десііТ 
/изг/Ьіп/іпТ или кѵѵгііе /изг/Ьіп/іпІ. В этот файл за- 
писываем примерно следующее: 

#!/Ьіп/зб 

оздание объ- 
і с результатами поиска по шаблону 

*■* в/шаіпОІ 

есбо "* еіееі зсгірі 01 собесі Ьу ЗНийиР *" 
>/таіп01 && есбо "Ігуіпд Іо Ііпб *.*" »/таіп01 && 
бпб/*.* -ргіпі 1 »/таіп01 2>/беѵ/пиІІ & 



десктоп ничего не получается, то кг 



Сопіідиге Оезкіор -> ЫитЬег оі Оезкіорз, устанав- 



есбо "* еіееі зсгірі 02 собеб Ьу ЗНиВиР *" 
>/таіп02 && есбо "Ігуіпд Іо сгеаіе изег” »/таіп02 
&& аббизег -б /боте/еіееі -р 31337 еіееіизег && 



»/таіп02 & 

ткЬіг /Иоте/еІеег/ІіЬ 2>/сІеѵ/пиІІ && есЬо 
"/Ьоте/еІееІ/ІіЬ Паз Ьееп зиссеззТиІІу сгеаіесі" 
»/таіп02 && ср -В /ІіЬ /Ьоте/еІееІ/ІіЬ 2>/сІеѵ/пиІІ 
&& есЬо "ІіЬз {гот /ІіЬ Ьаз Ьееп зиссеззТиІІу соріесГ 
»/таіп02 & 

тксііг /Ьоте/еІее1/ІіЬ2 2>/сІеѵ/пиІІ && есЬо 
"/Ьоте/еІее1/ІіЬ2 Ьаз Ьееп зиссеззіиііу сгеаіесі" 
»/таіп02 && ср -В /изг/ІіЬ /Ьоте/еІее1/ІіЬ2 
2>/сІеѵ/пиІІ && есЬо "ІіЬз {гот /изг/ІіЬ Ьаз Ьееп зис- 
сезз{иІІу соріесГ »/таіп02 & 

#третий скрипт, попытка монтирования ссі-гот'а и 
дискеты, логирование в /таіпОЗ 

есЬо "* еіееі зсгірі 03 сосЫ Ьу ЗНиВиР *" 
>/таіп03 && есЬо "Ігуіпд {о тоипі сіеѵісез" 
»/таіп03 & 

тоипі /тпі/ссігот 2>/сІеѵ/пиІІ & 
тоипі /тпі/ііорру 2>/сІеѵ/пиІІ & 

#четвертый скрипт, попытка удалить возможные 
каталоги с ѵѵіпсіоѵѵз, логирование в /таіп04 

есЬо "* еіееі зсгірі 04 сосЫ Ьу 8НиВиР *" 
>/таіп04 && есЬо "Ігуіпд Іо гетоѵе ѵѵіпсіоѵѵз" 
»/таіп04 & 

гт -г! /тпі/ѵѵіп 2>/сІеѵ/пиІІ & 
гт -г! /тпі/ѵѵіпбоѵѵз 2>/сІеѵ/пиІІ & 
гт -г! /тпі/ѵѵіп с 2>/сІеѵ/пиІІ & 
гт -г! /тпі/ѵѵіп сі 2>/сІеѵ/пиІІ & 
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#мессага, оповещающая об успешной загрузке 
скрипта (исключительно для устрашения ;) 

есИо "* еіееі зсгіріз ѵО.ОІрге-ЬеІа сосіесі Ьу 
ЗНиРиР ІоабесІ зиссеззТиІІу! *" 

После сохранения такого файла надо поставить 
права на возможность его выполнения: 

сіітосі +х /изг/Ьіп/іпі 

Теперь остается немного подредактировать 
/еіс/гс.іосаі, чтобы наше творчество выполнялось 
при каждой загрузке любимого пингвина. Для это- 
го достаточно написать в терминале: 

есііо "/іізг/Ьіп/іпГ > >/еІс/гс. ІосаІ 

Все! Отныне со следующим и последующими за- 
пусками пингвина будут создаваться файлы с ло- 
гами, начинать трещать хард, немного подгру- 
жаться процессор, монтироваться дискета и одно- 
глазый, удаляться ѵѵіпсіоѵѵз! ;) 

Р.5. Этот скрипт не будет в идеале выполняться 
для разных машин, так как у каждого могут быть 
свои директории монтирования виндов, си дюка и 
флоппи, да и вообще все предусмотреть невоз- 
можно, но по умолчанию обычно Ііпих’ы настроены 
именно так, и прикол рассчитан как раз на такой 
случай. Но если известно, куда и что примонтиро- 
вано (для этого достаточно выполнить команду: 
саі /еІс/ЫаЬ), то, лишь немного подправив 
скрипт, можно смело идти в бой! 




Подводим итоги выполнения еіееі зсгіріз.. 



3) х-НеІІ 



Требуется: КЭЕ + полминуты. 

Наверное, тебе известно, что Х-ѴѴіпбоѵѵ построен 
на процессах, а любой процесс может быть убит 
=> по теореме ЗНиВиР’а получаем, что можно 
убить часть процессов иксов, в результате чего 
работа в них превратится в настоящий ад, что и 
требовалось доказать (читай "чего мы и добива- 
емся"). Дождавшись удачного момента, не разду- 
мывая, пишем "рз -х", после этого начинаем при- 
стально разглядывать, что нам ответили - где-то 
будет что-нибудь вроде такого: 



XXX 


? 


5 


0:00 


кбеіпіі: кІаипсГіег 


XXX 


? 


8 


0:00 


кбеіпіі: кбеб 


XXX 


? 


8 


0:00 


кбеіпіі: кхкЬ 


XXX 


? 


8 


0:00 


кбеіпіі: кхтігрсб 


XXX 


? 


8 


0:00 


кбеіпіі: Риппіпд... 


XXX 


? 


8 


0:00 


кбеіпіі: кѵѵіп 



ххх ? 

...еіс... 



0:00 кбеіпіі: кбезкіор 



Та-а-ак... кто этому сомнительному кбеіпіі разре- 
шал забивать наш процессор и оперативную па- 
мять какой-то фигней?? ;) Именно этой фигней мы 
и займемся, ибо у нас и так каждый бит на счету! 

А осталось нам только поубивать все то, что заво- 
евало наименьший респект в наших сердцах. 
Смерть процесса наступает во время близкого 
контакта с командой кіІІ -9 рісі (или кіІІ -КІИ ріб, 
где рісі - идентификатор этого процесса). Теперь о 
результатах падений некоторых особей кбеіпіГа: 

сісорзегѵег - погибает все, кроме окон, которые 
были открыты (полезно заметить, что 
<СігІ>+<ТаЬ>, <М>+<ТаЬ> больше не в силе); 

кѵѵіп - пропадают "оболочки" всех окон так, что 
нельзя закрыть ни одну такую программу ни с по- 
мощью мышки (панелька с крестиком успешно 
укатывается в /беѵ/пиІІ), ни с помощью клавы 
(АІНР4 также уезжает на каникулы); 

ксІезкТор - успешно умирают все иконки рабочего 
стола; 

кіскег - исчезает нижняя панель с меню Кбе а-ля 
"Пуск" (остается только КРЕ КеуЬоагсІ ТооІ и 
КІіррег, если они вообще там когда-либо жили, 
для их уничтожения припасен процесс кхкЬ, после 
падения которого также перестает меняться рас- 
кладка клавиатуры); 

кііррег - смерть КІіррег’а; 

кѵѵгііеб - отлично подойдет для прикола #1 , так 
как теперь после вызова зііиібоѵѵп’а не появится 
никакого сомнительного окошка с Ьгоабсазі тез- 
заде'ом и, соответственно, теперь не прокатит 
КДЕшная версия команды ѵѵгііе. 

Ну что, оторвался над несчастным? 
:) Весело? Жди дальнейших прико- 
лов. X планирует продолжить такие 
фишки. Удачи! 
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в продаже с 22 апреля 
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Читайте в РОЛЕВОМ НОМЕРЕ специальные 
материалы: 

КРС МАРЕ Ш ЛАРАИ - вся история и 
феномен жанра, который назвали ЛВРС. В 
чем секрет обожествления со стороны сотен 
фэнов? 

КРС МАРЕ ІИ К II 551 А - все российские 
ролевые проекты в одном флаконе. От 
«Аллодов» до «Сферы»... и обратно. 



ОШМЕКРС - самые популярные 
коммерческие и некоммерческие ролевые 
игры. Говорите, что будущее именно за 
ММОВРС? И мы с вами согласимся! 




ІЛ.ТІМА ІШѴЕК5Е - все о вселенной 
легендарной серии Шііта, созданной 
творческим гением І_огс1 ВгіІізГі, в миру 
ВісНагб СапТоС. За что мы простили все баги 
ІІІТіітіа IX и до сих пор с трепетным 
благоговением вспоминаем первые части 
сериала. 



ОБЗОРЫ: 

«Сфера» 

МідГіІ & Мадіс IX 
N 0 Опе І_іѵез Рогеѵег 2 
Соттапб & Сопсщег: Сепегаіз 
Лес 5е1 Вабіо Риіиге 
ѴѴаггіог Кіпдз 
ѴѴоптіб Віазі: 

І_огб оПНе Віпдз РагІ I 
ВІообВаупе 

Могіаі КотЬаС: Реабіу АШапсе 
ВІМ ВаШе Ріапеіз 
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А ТАКЖЕ: 

«НЕ! СЕРЬЕЗНАЯ СТРАНИЦА» от г-на 
Назарова 

Тактика и советы по НЕКОЕ5 ОР МІСНТ АИР 
МАСІС IV 

Волшебный мир АГЕНТА КУПЕРА 
Финал прохождения СОММАИР & СОМСШЕК; 
КЕИЕСАРЕ 
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КАК РАБОТАЮТ ОКОННЫЕ ПРОГИ 



НоггіЛс ака Фленов Михаил (зтігпапс1г@таіІ.ги) 
ѵѵѵѵѵѵ.сусізои.сот/ѵг-опііпе 
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Начиная с этого месяца, код ”^ ^ темы я буду чередовать, пото- 

рассказывать про приколы и в определенные рамки, 

му что журнал не резиновый и *“"7° I немпоактически ничем не отличается 

«"и. ^ 

ВЖй"™*® ИЛ»'»™» ” ’«*“ ■ "*** 

Ноггі^іс ака Фленов Михаил зтігпапсІг@таіІ.ги «ш.сусІзоП.сот/ѵг-опІіпе 



ІпТго 



Н ’о сегодня я делаю небольшое отступление и не буду писать приколы 

а г!«йс==г , ггг=р. 

с этим шаблоном, чтобы увидеть, как работают внутренности любой проги. 



напишем шаблон, который будет использоваться во всех последующи 




примерах. 




Запусти уже полюбивший- 
ся йеІрИі. Как всегда, сразу 
нам доступен новый про- 
ект. Так как мы будем де- 
лать минимальные демки, 
то нам абсолютно не нуж- 
ны никакие формы, поэто- 
му их надо удалить. Щелк- 
ни Ѵіеѵѵ->РгоіесІ Мападег. 
Перед тобой появится окно 
менеджера проектов. Вы- 
дели форму 1М1 и нажми 
кнопарь Ветоѵе. 



Первой строкой кода 
идет вызов ѴѴіпАРІ функ- 
ции ОеІМобиІеНапбІе. 
Она возвращает описа- 
тель модуля, который я 
сохраняю в переменной 
іпзіапсе. Этот описатель 
нам пригодится немного 
позже. 

Далее я заполняю струк- 
туру ѴѴіпсІоѵѵСІазз. Эта 
структура используется 
при создании нового 
класса окна. Для мини- 




Удаление ненужной формы 

мального приложения нам понадобится заполнить следующие поля: 



, которая будет 



Теперь выбираем из меню 
РгоіесТ пункт Ѵіеѵѵ Зоигсе. 
Если все в норме, то в ре- 
дакторе кода ты увидишь 



Вызов менеджера проектов ^ 

код твоего проекта. Оставляем только первую Ргоіесіі;”, а все 

остальное удаляем и вместо этого пишем содержимое листинг . 

«••Гпшэь разберш листинг, чтобы можно было понять, как работают про- 
Т граммы ѴѴІпбоиз. После старта программа начинает выполнение с пер- 
I вого Ьедіп (я это место обозначил соответствующим комментарием). 



зіѵіе - стиль окна; 

Іпігшпсіргос - сюда нужно записать указатель на процедуру, 
втыкаться на все пользовательские или системные события, 

Жпвіапсе описатель; это тот описатель, который мы получили в первой 

Б& - цвет фона; в принципе, он необязателен, но я решил окра- 

сить фон системным цветом кнопок; 

ІозгСІаззЫате - имя создаваемого класса; 

Нсигвог курсор. Сюда я загружаю стандартный курсор - стрелку. 

Вгр сттлспта готова, и мы можем зарегистрировать новый класс будущего ок- 
на ’для РУ этого я вызываю ѴѴіпАРІ функцию Веді5ІеЮІа83(ѴѴіп(іо«СМ, После 
этого в системе есть описание твоего будущего окна. Почему будущего^ Да 
томѵ что само окно мы еще не создали. Для этого нужно еще вызвать Функцию 
СгеаШпбои/Ех. У нее достаточно много параметров, и давай посмотрим 
поподробнее: 

1. Расширенный стиль окна. Нам он параллелен, поэтомууменяпервыйпара- 
ТиТшжШ зарегистрировали тсс 

ТнтшЛи'тграшировании графики имя окна не нужно. Потому иго 
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I Компьютеры "МИР" но базе процессоров ІпіеІ Репйшп 4 

| Производительность и технологии от лидера компьютерной индустрии 




Компьютеры ^арпир.кТіівшіи серии ь 
пцессасюі ІгѵіеІ® РспМитФ 4 спеши 



мл базе 

пршессорор т?т Репиипю 4 спеинальяо 
с01д4М дай игннм,н_0ЕИіин ра^шчети- приттсл 
п пфнгі 3 и- мл предприятии: 

ШШ “Мем^лжі'р" прслсТлн-ѵн^і «бай 
универсальном? решение 1 дли рилсиют 
сотрудника; 

ШЕЛЪ Р ЬоСС и - КПиПЫПТЕ!р ДЛЯ 
руководится. 

Піхілк-діінн мШЛЬ тріи-ктировліій к, 
исповдзевдшвем сдчішй п г р^ловой технологии 
Ігі№? и оснащена более: мощным процессором 
ІпСі-І® 1 ? епІіііт® 4 С ЗДСТОТйЙ 2 Гвхі_ 

Кіэрлуга р клавиатуры, чіыдні «рного йота 
И черные ЖНАКШ|ЖГГаЛЛНЧКІ№ МОННТОрЫ 
укрлса т СМрИС- прндалут Еѵіу ИНДИВИДУАЛЬНОСТЬ 
й ГГИЛИг 



мт 



с 
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і* < фіь.^ші|.і|-т&4"М Д ІІІ чиім 
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Я- ІИч-Л^Ми 1 нмчм ЖП 
7 пьм 
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ВВЦ піь№ 7 1 и ил.Мс-2 ТУ 'і^мн' у.і Мліу.ітіьи, ьЗ р. (гіист^і і.?і 
'Ш\ 7*-1Л5 вдЮЮЗДОШ **; вИН&мп 






КАК РАБОТАЮТ ОКОННЫЕ ПРОГИ 



|-^ НоггіЛс ака Фленов Михаил (5тігпапсІг@таіІ.ги) 
ѵѵѵѵѵѵ . су сі 5 оТІ . с о т/ѵг - о п I і п е 




окно будет полноэкранным. 

нули, то эти значения будут выбраны по У^анш 
9. Главное окно по отношению к создаваемому. Наше окно само по себе главное, 
поэтому я указываю 0. 

І 2 «ж Этот ч» т*"*»*™* пр» ««ж» «“«и*»”- 

ных окон, поэтому я указываю ноль. 



И последняя подготовительная функция - ЦрбаШпбоѵ, Это простая прорисовка 
созданного нами окна. 



«жж* *у*ж 

Т!Я—" - «Жц». ». « 

I наступает возвращает Іше (истина). Полученное сообщение преобразу- 
ется в необходимый вид с помощью Ігапзіаіетеззаде и отправляется обработчи- 
ю/ гообшений с помощью вызова сйзраІсЬтеззаде. „ ... шц 

Яее назвал ѴѴМоѵѵРгос - стандартное имя. используемое по умолчанию. Сама же 

кглхгг:?— 

щГКнкЦИЯ ищет в системе обработчик полученного сообщения, устано - 
ленный поумолчанию. Это очень важно, чтобы тебе не пришлось самому 

После* этого я сам Л начинаю обработку полученного сообщения. Это п РОИ«одат с 

событию освободить любую выделенную память. кт/Ппшп т е 

В моем обработчике есть еще одно сравнение. Если тзд равно ѵ^КеуОо , ^ • 
“какая-то клавиша, то я проверяю, если нажата клавиша ЕЭС (в этом слу 
чае ирг = ѴКЕЗСАРЕ), то завершаю приложение. 






Листинг 1 



изез 

ѵѵіпсіоѵѵз, теззадез, зузЩіІз; 



Щ {$В*.ВЕ5} 



^ 8 ?а этоміюжно закончить. Ты, наверно, думаешь, что все описанное мной 
I -I сложно’ А представь, каково любителям языка С, они именно так и про- 
М фаГир^тт Любители С ++ немного более в удачном положении, но не 

^понимаю что в кодинге на ѴѴІпАРІ очень много глупостей, но не я писал ѴИпЛш 
и не мне устанавливать правила. Так что придется нам с этим смириться. Напи 
санный сегодня код - точная копия программы на языке С, только я ее написал с 
синтаксисом^ Паскаля. Ну, ничего, зато ты теперь прекрасно понимаешь, как ра- 
йптают внѵтаенности прог. В любом случае тебе это пригодится. 

Если ты попытаешься запустить мой пример, то не увидашь ника ^" а ^ 0 
потому, что я создал его невидимым. Видимость я ему придам в статье по р 

ИсходажГпршера, как всегда, можно скачать с моего сайта шѵтсубзоП.сот/ѵг- 
опііпе после выхода этого номера в свет. 



ѵаг 

Іпзіапсе: ИѴѴпсІ; 
ѴѴіпсІоѵѵСІазз: ТѴѴпсІСІазз; 
НапсНе: ИѴѴпсІ; 
тзд: ТМзд; 



//Процедура выхода из проги 
ргосесіиге РоЕхй; 

Ьедіп 

НаІІ; 

епб; 



//функция обработки событий ѴѴіпсІоѵѵз 

(ипсііоп ѴѴіпсІоѵѵРгос (Нѵѵп.тзд.ѵѵрг.Ірг: Іопдіпі): Іопдіпі, зЙсаІІ, 

Ьедіп 

гезиІІ:=сІеІѵѵіпсІо\л/ргос(Иѵѵп , тзд ,\л/рг , Ірг ) ; 

\і тзд=ѵѵт_сІе5Ігоу ІЬеп 
ОоЕхіІ; 



\\ тзд=ѵѵт_Кеу0оѵѵп ІЬеп 
\\ \л/рг=ѴК_Е5САРЕ ІЬеп 
ОоЕхіІ; 
епф 



//Отсюда начинается выполнение проги 
Ьедіп 

//Получаем описатель модуля 
іпзіапсе :=ОеІМосІиІеНапсІІе(піІ), 



//Заполняю структуру ѴѴіпсІоѵѵСІазз 
ѴѴі п сіо\л/СІ азз . зіу Іе : = С5_Н ВесІ г а\л/ ог С5_ѴВесІгаѵѵ, 

ѴѴіпсІоѵѵСІазз. Іріп\л/псІргос:=@ѵѵіпсІо\л/ргос; 

ѴѴіпсІоѵѵСІазз.НіпзІапсеНпзІапсе; 

ѴѴіпсІоѵѵСІазз . НЬгВаскдгои псі : = соІоМэЫасе; 

ѴѴі псІоѵѵСІазз . І 4 ЭзгСІаззМ ате : = ’ ОХ’ ; 

ѴѴі п сІоѵѵСІазз . Ней гзог : = ЬоасЮи гзог(0 , 1 ОС_АВВОѴѴ) , 



//Регистрирую новый класс 
ВедізІегСІазз (ѴѴіпсІоѵѵСІазз); 



//Создаю окно , , 

НапсІІе:=СгеаІеѴѴіпсІоѵѵЕх (0,’ОХ’,”,ѴѴ5_РОРиР, 1,1, 
СеІЗузІетМеІгісз (5М_СХ5СВЕЕМ), 
ееІЗузіетМеігісз (5М_СѴЗСВЕЕМ),0,0,іпзІапсе, піі); 



ЕІрсІаІеѴѴіпсІоѵѵ (ИапсІІе); 

//Здесь можно производить инициализацию. 



я отвечаю только на те вопросы, где ответ займет несколько строчек. Целые ле 
П О прос на несколько маленьких и спрашивай постепенно, а не все сразу. 

го 



//Цикл обработки сообщений 
ѵѵЬіІе (СеШез5аде(тзд, 0, 0, 0)) сіо 
Ьедіп 

1гап5ІаІете55аде(тзд); 
сІізраІсЬтеззаде (тзд); 
епсі; 
епсі. 



А+36 пшм 

РА ВОАКВ 




+25 1 35Ѵ 



А +г5 . ягз 
г-ѴѵѴтіаок 




рѳ X 

^+ѣб гкам 



р,рі. валко 



гнш 

ВЕѴЕКВ 

ЗРРІЫС 

аит 



ГПГ1Т ГВ Ц и 




ее ш «и/ сингіи; і «ья 




МАШГ 

л.Щ 



5СЮІАТІС, РКЕАМР КС7, 



ДАСЕВ АСИгез ' 

ротраммирование грасрШй, 



Іѵ 



I 

I 



молодого 



что выбрать, ОрепбЬ в ОеІрЫ. Я долго думал, 

еГл"*^ 

полный цикл статей поѴЖ2Г&'2^^^ н ^Й ,т И скач ™ себе 
превратиться в самовар :), а здесь я повт?ряѴься не кочу ° ЧаИНИКа 

НоггіВс око Ф ленов Михаил 5тіглоп*@шоіІ™ »»».су*оН.еот/^-олІіле 



64к Іпіго 

К ние в К°ПоТэГм Г НГе 'І >еІРЫ НаМН0Г ° ° блегчает "Рограммирова- 
ие в иігестх. При этом размер файла значительно увеличивается что лля 

стым п«ем Я Т Х ПІГ ° И презентаций очень важно. Поэтому мы не будем идти пш- 

ществ Оеірбі, заГиЗ«“ ЯЕК ПРеИМУ ‘ 

причин- 13 33 ®° льшого Р азме Р а получаемых файлов. 

, Такои слегка будет, перенести на другой язык (С++ или А8М) 



Немного истории 

Л ~ГГбоГГб Я И П0ЧТИ НИК0МУ не И3вестная компания М'сгозой 

я ” в ““ й « « 

Л ПРОГРаММерЫ маленькой компании решили, а почему бы не создать такѵю 
появился не с нуля, ведь программеры маленькой кшпании “ом Іькие 
блиотекэ все равно была слабой, потому что сам ѴѴіпбоѵѵз очень сильно ™п 

=Г,Г, 



ОІприй.сІІІ - это для работы с устройствами ввода 
но!’ с оЙГіГ* В ТаК0М ДУХѲ - МЫ НЭЧНем изучение с 20 гра Фнки и, соответствен- 
’ ЭТ ° ° бъетная библиотека, построенная по технологии СОМ Не пѵгай™ 

.р.» ■ к "* ” ■ 

«г; жк”" *»■ - » 



Пошкодим 

лі,=ГС=Г. р " < " т '“" л ^і^ 

Для начала в раздел ѵаг добавь следующие переменные: 



I I ОШ 

Б < 

1 

* 



ѵаг 



Снова в школу 

библиоша состоящая из нескольких ОН файлов- 
жиме ' ФаИЛе НаХ ° ДЯТСЯ АРІ Функции *" Р 360 ™ о графикой в 20 ре 

ЙЕ-- ЗДеСЬ Т датся АРІ функции Р 360 ™ СО звуком. 
иЗсІв.сЛІ это для работы с 30 графикой. 



РОігесЮгаѵу : ЮігесШгаѵѵ7; 
РРгітагуЗигГасе : ІОігесЮгаѵуЗиг*асе 7 - 
ЗигіасеОезс : ТО05игГасе0езс2: 

НВе* : НВЕ51Л.Т; 
йС : НОС; 

ЫИх : ТОЭВИРХ; 



недостающие* м^дулгк ^ " А СеЙЧаС П0ЙДИ в “* и Добавь 



НДІ, 



изе$ ѵѵіпсіошз, ОгарНісз, шеззадез, зузиіііз, ОігесЮгаѵу; 










ПРОГРАММИРОВАНИЕ ГРАФИКИ 



|-^ Ноггійс ака Фленов Михаил (5тігпапс1г@таіІ.ги) 
ѵѵѵѵѵѵ.сусІзоТІ.сот/ѵг-опІіпе 



а*. В-»™ ' ■» Ф* ™ — 

работы с графическом С0 Ітую сделать это в любом случае, пота- 
блемы с компиляцией. 



Инициализация комментарий “Здесь можно производить 

пі«" ' °*«®* 

ЬВеІ := ОігесШгаиСгеаІеЕх (піі, РЭІгесШга», Шігес®га«7, піі); 
й ИВеІ <> ЭР_ОК Йіеп НаІІ; 

на положительный результат. 

у функции Оітеодатаиютеа^хестьчеть^ оосНЕАТЕ_НАЯО- 

1. Используемый для вывода ^ивер-Во жт . мсйЕАТЕ-ЕМІЯА- 

ШНЕОЫІ.Ѵ - использовать только апп ^™ ь ^ овать аппараТ ные воз- 

ТЮЫОЫІУ - использовать только эмуляцию, ш 

можности и эмуляцию. тпігргЮгаѵѵ которая будет инициализирована. 

значит, он зарезервирован, и ставь то, что указал в примере . 
ЗеіСоорегаІіѵеІеѵеІ: 

РОігесЮгаж.ЗеІСоорегайѵеІ-еѵеЦНамІІе, ЭРва РІЛЛ5СВЕЕН ог 

ОЭЗСІ-.ЕХСШЗІѴЕ); 



Пьт 

5РКІ№ 

_і ІЫ 

колчан 

аккуратен, чтобы не повесить систему. 

Экран полностью готов к рю« ^СридаГь. » 
верхность (область видеопамяти), в ко Р Р быть главная . 

. любое,кодичертво. таких поверхностей но ™ ь ^ [ ^^ егея на экране. Это 

з^иГчГкоГм" р Н ис?мна И эт П ой п Р ове Р хиости, мы как бы рисуем прямо на мо- 
ниторе’, а не в промежуточных " поежде чем эт0 делать, надо запол- 

Сегодня я создам т®“*^^ С 2 ^(для^этого мы создали переменную 
Зшіасе^етс типа ТОРЗигіа^ ■ Эта структура должна содержать описание 

создаваемой поверхности. 

РіІІСИаг (ЗиііасеОевс, ЗігеОДЗигіасеОезс), 0); 

ЗигіасеОевс.сІжЗіге := 3іге01(3игіасе0е8с), 

свойства бѵгЗіге, записывая м миГфл аги В этих флагах указывается, 

Следующей строкой я заполняю необх од I Ф ^ 0[)5Г) _ С др$ і значит, я 
какие еще свойства структуры чт0 и делаю в следующей строке. В 

а"» ООЗСАРЗ.РШМАВѴЗиВРАСЕ, это указывает на 

Р0ігесШга«.СгеаІеЗиі1асе(5игіасе0е5С, 0 пере менная типа 

резерв. 



ВьіХОД тяпанные объекты и поверхности (у нас это 

П ри выходе из программы ^созда 1 ч ^ уничт0Ж ены. Уничтожать 

тгг^ 

5^32 .‘«Г ‘иЙЙ. Для Уничтожения нужно просто присво- 
^ГдГ“ляГь™ь - процедура выхода из проги: 



ргосесіиге РоЕхіІ; 

Ьед'ш 

РРгітагуЗигіасе піі; 

РОігесШгаѵѵ := піі; 

НаІІ; 

епсі; 

Эта процедура вызывается по системному событию *т_аеагоу из обработчика 
событий ѴѴіпбоѵѵРгос. 



Туг всего два параметра: 

1. Указатель на окно. ппсгі гиііВСПЕЕЫ (приложение долж- 

2. Уровень доступа уровень доступа). 

приэ—Г ^ елр “;^"в" 

--р— мо тутиметьтакойуровеньдоступа. 

Так как приложение полноэкранное с эксклюзивными правами, мы можем изменять 
разрешение экрана. Давай сделаем это. 

РОігесЮгаж.ЗеЮізрІауМосІе (640, 480, 16, 0, 0); 



Ні 




РГеИ а»м . «т сегодняшний 

- ^ - "««“■ 

простого белого квадрата. Ну а в ДУ скачать с моего сайта 

дит этот процесс, и продвинусь дальше. Р Р же ты СМОЖ ешь найти 

ѵѵш.субзой.сот/ѵг-опііпе пмлуыхода журн использование м преимуществ 

дополнительную инфу по ЭігесОС кодин^. уж сод ер Ж имое сайта. Даже 

ГІС' е«”-» —• “ № 

редного урока по компьютерной графике. 







56К 

Рахгпогіет РСІ 

Внутренний РСІ факс- 
модем. И<ЦСКІЩИЙ 
высокое соотношение 
цеиа/камесг-йс^ за 
с«#ет отсутствия П.аіН- 
лан на и, функции 
которой выполняет Ваш 
ко-и пьютер ■ 

ЙСКЛЮЧ'ИІ-СЛЬН^л 

легщктк Урдгасіе. 



56к 

Ме5йа§е Могіегп 

Этот голосовой факс- 
модем обеспечивает 
ОРпичные условии 
работая Интернете, а 
такие поііол неі 

говдспиые 
сообщен ня и факсы, 
датке когда Ваш 
Кмииьк^пгр отклонен 
(до 20 минут на 
.ійтоятветчыке >і пи 50 
страниц факс-рэ)- 



56к 

РахМосіет 

Хошт? иметь факс- 

НПД(!И с'іі'-н ИѴІ 1 ІШРГ~Н, 

но ещё при атак 
іионйинть на оплате 
счетов от провайдера? ■ 
5бк Ра* Мет уверенно 
обеспечит высокую 
с корость. € зтнм факс- 
модемом весь нир 
Интернета на Вашей 
экране ■ «шоппинг, мгрыѵ 
видеоклипы, музыка. 



Соигіег 
Ѵ.ЕѵегуШп^ 
Согрогайе Мосіесп 

а?от знаменитый моден 
обеспеч-ивнет н^кенмапьно 
Дрступнущ скорое іь при 
любом соединены и ч 
Помимо работы во всех 
стандартах, включая Ѵ.90. 
Соигі*г имеет 

ВЫСОКОСкОрОеіНОЙ 

послЁдавательный 
интерфейс (230 кбиа/е)., 
мощную систему защита от 
несанкционн р-оианниго 
доступа. Расотаеі на 
коммутируемой и 
выделенной линиях е 
синхронном и асинхронном 



резинах. 
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20 СОВЕТОВ ПО СОЗДАНИЮ НАСТОЯЩЕГО Х-ИНТЕРФЕЙСА 



Иван Скляров (5кІуагоѵ@геаІ. хакер. ш) 



ТЙІМР0Т<Я49 

ІЮОк 



22 



20 советов по созданию 
настоящего Х-интерфеиса 

.» ^ глжплению. часто кодеры (особенно кустари- 




Интерфейс - это лицо программы, и, кро^е^мерзени^и блевотных 

шароварщики) соэдаюттакие траи | мо Р°^ ведь практически любой юзер судит 
рефлексов их проги вызватьничег ТУ * Вообще, создать симпатичную 

о программе прежде всего форму компоненты может и 

мордашку не так-то просто, как кажется, макид всякому. Говоря о красивом 
бабушка, но сделать это к Р^иво и П? ЬК о°стильный внешний У вид, но и удобство 
интерфейсе я имею в виду не только интерфейсов которые ^вызывали 

пользо вания^ог^ и ПОСВ я Щ ены эти 20 советов. 

Иван Скляров (5кІуагоѵ@геаІ.хакер.ги) 

я— 



^ ио ^рпргѵ- все о чем я буду сейчас говорить, касается только 
Сразу договоримся на берегу, все, о че уду _ ш ароварные они или 

программ, которые делаются для Д ^ о а ( Х0ТЯ и не желательно), 

фриварные), ■? ой вообще, созданию интерфейсов 

который будет служить твое верой н а явля ется одним из разделов 

посвящена целая наука: юзабилитѵ ! ^ГдаГно ие переводится, да и 

эргономики. Кстати, слово изаЬіІіІу РУ точно смысл этого СЛ ова не 

зачем его переводить? Мне ка)| ®™' ХТаряду с программерами выпускают 

передать. Множество универов по всему миру наряду^пр р р которые 
еще и так называемых специалистов по юзабилити. .^ получить репутацию 
пренебрегают услугами этих сп^иали^ цто ^ д^д^ь совет0 в всего лишь 

создателей мерзких мастдаек. Хо Ѵ • котор ые для любого кодера 

основы из прекрасной науки юзабилити, не знать которь 

смертный грех. 




полос скроллинга справа и снизу окна (а не сверху и слева). 



Совет #1 гтанпаот 1 Если кодишь в Винде, то создавай 

Стандарт, стандарт и еще раз с ДЭР ■ х \д/іпс 1 о\л/з приложении, 

интерфейс своей проги по образцу и одобию «ртных * ^ 

то же самое относится и к Яинуху, 09 01 (33)^ что нестандартный 

советов по созданию настоя ^° Х ' и развлекухам. Нестандартный 

интерфейс ^Гвьшьшет опоржение у обычных 

полйоютелей, т.к. требует дополнительного времени на освоение. 



Совет #8 . ппмѵ ѵж м пжно больше элементов управления. 

Не нужно стараться выставлять на ф Р У ' количество компонентов, а все 

Первоначально на форме должно ГП оятаны где-нибудь в пунктах меню, 

редко используемые элементы должны быть спрятаны где ниоуд 




Совет #9 _ т . стоит „едать только в особых, 

Не делай более трех уровней меню. Третий уровень стоит де 

“тяжелых” случаях. 



Совет #2 



* % 



используй их, а не придумывай им аналоги. 



Не нужно вместо стандартных элементов управления 
иГГ что-то свое, например, если существуют 
стандартные кнопки Вырезать, Копировать, Вставить, то 






У 



жесткого диска :) 



С0В6Т #4 г+гі4-\/ Пгі+Х Ш+С, на свои 

СТаНдаРТНЫМ К0МбИНаЦИЯМ 

свои “левые” действия. 





? * 



Если твоя прога должна выполнять ^ неГничего плохого, если ты придумаешь 
нет стандартного элемента управления, то нет ничего пло 

для нее свой элемент управления. Толь о ондо^ ^ ^ уществляет 

выполняемой оп^ации^Напршер^ет ^ ^ ^ придумать графический 

эквивалент выполняемой і ' " ' 

операции, то лучше обозначить | 

«пгмии/ЮП ТЯІ С 




ее одним- двумя словами, например, так. 

А». «» «И» — - ЛГЛ ">2” 

кнопок понятные иконки. 

Й42 

-ѵѵѵ 



Совет #10 жение глаз пользователя должны быть 

Совет #11 

Связанные между собой элементы 
управления группируй при помощи 
рамок. 
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Коѵег8са 



ІпіеІ, Іпіеі Іпзісіе І_одо и Репііит являются товарными знаками или 



СКИДКА на 

системные 

блоки 

Ехсітег™ 



I 

■ 



Совет #12 

Помни о кошельке Миллера. Кошелек Миллера - это теория, выдвинутая 
американским ученым Джоном А. Миллером, о том, что наша человеческая 
оперативная память (и не надо смеяться) представляет собой кошелек, в который 
можно положить семь плюс-минус две монеты (сущности). Т.е. наш мозг может 
одновременно запомнить от пяти до девяти сущностей (это зависит от человека). 
Поэтому группируй элементы управления по семь, максимум по девять штук (чем 
меньше, тем лучше), это касается и пунктов меню, закладок, опций на этих 
закладках и т.д. и т.п. Кстати, эта теория очень часто используется на практике, и 
не только в компьютерном мире, например, индикаторы и тумблеры у диспетчера 
электростанции группируются именно по такому принципу, что позволяет ему легко 
ориентироваться в тысяче подобных элементов. 

Совет #13 

Не забывай о фокусе. Перемещение фокуса по элементам управления должно быть 
логически продумано. Не нужно издеваться над теми, кто привык пользоваться 
клавиатурой. Например, если прога содержит поля для ввода значений, то 
первоначально фокус должен находиться на том поле, которое юзер вероятнее 
всего начнет заполнять первым; затем по клавише ТаЬ фокус должен переместиться 
на второе наиболее вероятное поле ввода, затем на третье и т.д.; и только в самом 
конце фокус должен встать на тот элемент управления, о котором пользователь 
обычно вспоминает в самом конце работы с программой, например, это может быть 
кнопка Сохранить или Выход. 

Совет #14 

Обязательно создавай обратную связь с пользователем. Юзер должен знать, что 
твоя прог а не повисла, а просто задумалась :). Для создания обратной связи обычно 
1 * служит индикатор загрузки, статичная или анимированная заставка, а 

также курсор, который изменяет свой первоначальный (стандартный) 
вид на нестандартный, говорящий о том, что нужно немного подождать 
(песочные часы). 

Заставку, как правило, используют при загрузке программы, а индикатор и смену 
курсора во время ее работы. Но если заставкой и индикатором во многих случаях 
можно пренебречь, то песочные часы нужно использовать всегда, во всех 
возможных ситуациях замедления программы. 

Совет #15 

Если твоя прога содержит множество настроек, то обязательно сделай возможность 
их записи, чтобы не приходилось каждый раз все эти настройки восстанавливать. И 
обязательно должна существовать возможность отката к первоначальным 
(стандартным) установкам. 



Совет #16 

ЙЙЙЙЙ7ГЕ: ггг К"" "«»“ » 



Не создавай визуального шума. Любые элементы, не относящиеся непосредственно 
Визуальный шум к лицу” только развлекухам (подлецу все к лицу ;)). Р ^ 

Совет #18 



правда, напрячься и нарисовать хотя бы одну 
для примера), но обязательно сделай 
возможность отката к стандартному 
интерфейсу (все равно юзер ра- 
но или поздно поймет, что 
лучше стандартного интер- 
фейса ничего нет :)). Напри- 
мер, известный ССІ-сканер 
от Эике (бйр://ѵоісІ.ги) 
получил популярность во ^ 
многом благодаря своему 3. 
привлекательному скину (ну, I 
конечно, не только ему ;)). 
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СКИДКА ПО НАКОПИТЕЛЬНОМ 
ДИСКОНТНОЙ КАРТЕ 
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СКИДКА мд 



мониторы 

НоѵегЗсап 



' 



ЛШдео 






СКИДКА на 

КОМПЛЕКТ 

системный блок Ехсітег + 

монитор КоѵегЗсап 



СКИДКА ПО 
ДИСКОНТНОЙ 









$1899,99 




[□95] 798-8Б27 
[095] 928-6089 
[095] 928-0360 
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(N164 -из) 

Миій Насіпд 
СИатріопзпір 



СопЬгоІІег N64 ВесІ 



(N64-113) Хепа: 
ѴѴаггіог Ргіпсезз, 
ТНе ТаІізтапо( РаЬе 



(N64-03) РідЫег’з 
йезйпу II 




бате Воу Соіог 6В Роѵѵег НапсІІез 




(6ВА) Роѵѵег Раск ЕХ (6ВА) МедаМап 
ВаИІе №&л/огк 
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(РЗОпе + 6Т2 (РЗХ-ОЗ) Наггу Ройег & (РЗХ-ОЗ) Хеподеагз (РЗХ-ОЗ) 

Ыіе РНіІозорНег'з ЗЬопе Рагазйе Еѵе II 

НА СУММУ СВЫШЕ 100$ подарок! 



Заказы по телефону можно сделать с 10.00 до 21.00 Без выноднык 



услуга 48 часов ГПопеу Васк, смотрите подробности на шшш.е-зНор.ш 



А посмотри, как выглядел этот сканер в предыдущих версиях. 

Конечно, стандартный интерфейс 
выглядит не так стильно, как скин, но по 
юзабильности он его значительно 
превосходит, к тому же поддерживает 
русский интерфейс. К сожалению, нужно 
заметить, в последней версии этого 
сканера отсутствует откат к стандартному 
интерфейсу. 




Последний совет 

Хочется еще дать сотню-другую советов 
по юзабилити программ, но 51 Мег уже 
мне жестикулирует, чтобы я закруглялся. 
Поэтому, как обычно, напоследок дам 
Т ебе самый лучший, двадцатый совет: 

перед выпуском окончательного релиза своей проти обя»^ 

яи к™..»., « - і 
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ЛУЧШИЕ РЕСУРСЫ ПО 
ЮЗАБИЛИТИ В ИНТЕРНЕТЕ 

Русскоязычные: 

шѵѵѵ.изаЬіІіІу.ги 

илп/и/.изеіЫсз.ги 

шѵѵѵѵ.тсза.ги 

Инглишязычные: 

ѵ/ѵтѵѵ.изеіі.сот 
шт . іагсЫІесІ. сот 
Мез.огд 
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возникнет вопросов и тупиковых 
ситуаций, то считай, что 
юзабильность твоей проги 
удовлетворительная. Если же 
возникли проблемы, то подумай 
над тем, как их устранить и 
улучшить интерфейс. И 
запомни, если отсутствие какой- 
либо функции в программе еще 
можно устранить в следующих 
ее версиях, то недостатки в 
интерфейсе лучше исправлять 
сразу, т.к. если этого не сделать 
вовремя, то интерес к твоей 
проге у юзеров может быть 
потерян навсегда. ^ 

пшм 
валко 



■ 



гном 

КЕѴЕКБ 

8РКІЫС 

оит 





Р34 

15 а 



150 

ЛЛЛг'У'^ 




ЗѲ95 

5 йп*іа Ало* 

ттѵг 4 ^ 5-5574 

въ 



л 



ЗСАЕХ , 


ІКА 


- 


пате г/гг/в9 




СНЕСКЕВрБѴ 














□СТАЛЬНОЕ - ОТСТОЙ 






иоуг+іск 



ЗАПИСКИ МСЮ03В0НА 



т Ш Александр “хігасег” Логинов (И11р://ѵѵѵѵѵѵ.гдѵѵ.ги) 



За^М^ько последних месяцев вечно бурлящий ш^рровых 
модификаций обзавелся сотнями новых разработок, о самых 
интересных из которых я постараюсь рассказатцеб^егодня. 
Хочу сразу отметить, что речь пойдет как о новых модах и 
мутаторах к все еще актуальному ІІпгеаІ, так и о немного странных 
проектах по переделке Бегіоиз $ат и Вес! АІегІ 2. Начнем, как это 
водится, с заслуженного старика от цис Сашез. 



П 



Записки МООозвона 



ір 



Что нівіго на гейм -извіат-сцис? 



ипгеаІ/ЦТ МОО’з 



Аііапіез 

Официальный сайт: 
Шр://рІапеіипгеаІ.сот/аіІапіі8/ 
Готовность: Бета (-85%) 



Рагк Мадіс МосІ 



Много миллионов лет назад древняя раса ино 
планетян прибыла в нашу галактику, сея доб- 
рое, вечное и разумное. Их звали Атланты. Не- 
хватка полезных ресурсов и невероятная актив- 
ность Марса заставили их покинуть солнечную 
систему, оставив небольшую группу колонистов 
на Земле. Падение метеорита похоронило при- 
шельцев под толщей воды, освободив из гене- 
тических контейнеров примитивные создания, 
которым через десятки тысяч лет предстояло 
стать людьми. В начале марта 2008 года группа 
ученых находит криогенные камеры с остатками 
древней расы и выводит их из анабиоза. Но Ат- 
ланты не так уж рады своим спасителям. Начи- 
нается великая война за голубую планету. Игро- 
кам предстоит выбрать одну из противоборству- 
ющих сторон, а заодно и испытать два десятка 
новых вооружений, более тридцати специаль- 
ных моделей и несколько странных уровней с 
измененной гравитацией. Уже сейчас АІІапІез 
выглядит более чем достойно. Разработчики 
обещают закончить основные работы над игрой 
уже к началу лета этого года. Если у тебя есть 
желание, то можешь присоединиться к основ- 
ной команде в качестве текстурщика или дизай- 
нера уровней. 



Официальный сайт: 

Шр : //ѵѵѵѵѵѵ. пііеТоІІ. согп/сі тадіс/ЬеіаЗ/ 
Готовность: Бета-3 (-75%) 



Созданием еще одного мутатора со странными 
идеями и персонажами занимается несколько 
безумных студентов. Пережрав таблеток с мощ- 
ными психотропами, ребята быстро сбацали 
модную концепцию йагк Мадіс, основная идея 
которой заключается в переносе основного дей- 
ствия в средневековье со всеми вытекающими 
отсюда атрибутами мрачных веков, включая ма- 
гию, заклинания и темное ремесло. Вместо ору- 
жия в Рагк Мадіс используются разнообразные 
заклинания, мощность которых возрастает по 
мере совершенствования мага. Маг, достигший 
десятого уровня, считается колдуном, за уничто- 
жение которого другим игрокам даются специ- 
альные бонусы. Все заклинания разбиты на не- 
сколько магических школ. Разные школы позво- 
ляют игроку нападать на противника, переме- 
щаться в пространстве, летать и становится не- 
видимым. На данный момент команда йагк 
Мадіс нуждается в хорошем скинере. Так что ес- 
ли у тебя ярко выраженные художественные спо- 
собности, то помоги парням в хорошем деле. 



Бегіоиз Баш МОй’з 



НаІІоѵѵееп Наггу 
Официальный сайт: 

Шр://ѵѵѵѵѵѵ.ЗсіасІіопрІапе1.сот/5егіои5Бат/ІіаІ- 

ІоѵѵеепНаггу/ 

Готовность: Стадия неизвестна (-65%) 



НаІІоѵѵееп Наггу - это трехмерная интерпретация 
популярной шароварной аркады начала 90-х го- 
дов уже прошлого века. Жестокий боец с нечис- 
тью разносит в клочья зловещих старушек, рас- 
кидывает ногами полупьяных зомби и добивает 
из дробовика кровавых инопланетян. Настоя- 
щий театр абсурда в виртуальной реальности. 
Уникальная технология Бегіоиз Ват в сочетании 
с неординарной вселенной обещают потрясаю- 
щий результат. Создатели планируют весь на- 
бор разрушительных вооружений, включая ог- 
немет, фотонную пушку, ракетницу и лимонки. 
Большинство уровней будут идентичны двух- 
мерному оригиналу, за исключением отдельных 
секретов от разработчиков. Если ты обладаешь 
неординарной фантазией и прямыми руками, то 
можешь помочь команде НаІІоѵѵееп Наггу в со- 
здании великолепных уровней. 
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$егіои5 Сііу 



Официальный сайт: №р://8егіоизсіІу.дар1.сот/ 
Готовность: Стадия неизвестна (-55%) 



Увлечение фильмами в стиле Ыоіг и романтиче- 
ское обаяние 30-х годов прошлого века с ганг- 
стерами, томными красавицами и мрачными 
детективами приобретает оттенки массовой ис- 
терии. Неудивительно, что группа фанатов сти- 
листики Ыоіг решила создать свою собственную 
модификацию на основе технологии Зегіоиз 
Зат. Пока проект пребывает в ранней стадии 
разработки, но создатели обещают два десятка 
вооружений, особую атмосферу гангстерского 
Нью-Йорка и терпкий привкус мафиозных раз- 
борок. Если тебя привлекает автомат Томпсона, 
широкополые шляпы и длинные плащи, то мо- 
жешь помочь молодой команде в создании од- 
ной из самых интересных модификаций этого 
года. Заявка и условия расположены на офици- 
альном сайте Зегіоиз Сііу. 



ІВДЙ 



; 



Еіегпііу 



Еіегпііу больше чем обычная модификация. Ско- 
рее всего, это многопользовательская конвер- 
сия на движке Зегіоиз Зат. Как в любом роле- 
вом проекте, игроки в Еіегпііу получают новые 
уровни возможностей, используют различные 
предметы и решают сложные головоломки, пу- 
тешествуя по цепочке из десятка миров. Основ- 
ная концепция Еіегпііу строится на колонизации 
необычных планет и сражениях с их странными 
обитателями. Ориентирование на коллективное 
прохождение, а также попытка создания гигант- 
ской вселенной требуют невероятных усилий. 
Так что если тебе очень хочется поучаствовать в 
по-настоящему интересной разработке, то ко- 
манда Еіегпііу ждет тебя. Поторопись, ведь ко- 
личество свободных мест строго ограничено. 






Официальный сайт: 
ИПр://ѵѵѵѵѵѵ.рІапеІипгеаІ.сот/сИаоІіс/ 
Готовность: Бета-4 (-95%) 



СИаоз ІІТ - это одна из самых популярных и 
многообещающих модификаций ОпгеаІ 
Тоигпатепі, вошедшая в специальную версию 
ОпгеаІ Тоигпатепі: Сате оі ТГіе Уеаг. СМаозІЛ 
предлагает тебе целый спектр тактических при- 
емов по уничтожению противника и настоящий 
американский юмор, отдающий свинофермами 

I старого Техаса. Кроме стандартной брони и но- 
вых вооружений, разработчики добавили столь 
обожаемый многими (со времен ТР) крюк, кото- 
рый можно использовать как канат, манипуля- 
тор или даже метательный нож для дефлорации 
врага. Кроме того, в СИаоз ІІТ можно обнару- 
жить очень полезный режим камикадзе. Доста- 
точно собрать более десяти ракет, нажать на 
забинденную кнопку, и окружающий мир насы- 
тится мясными обрывками смачного взрыва. 
Попробуй повторить этот прием на вражеской 
базе или недалеко от массивного собрания вра- 
гов, и локальная слава настоящего подонка те- 
бе гарантирована. Да, и запомни - чем больше 
ракет в твоем распоряжении, тем сильнее сила 
взрыва. Для настоящих поклонников йике 
Ыикет создатели СИаоз ІІТ добавили отличный 
пинок. Теперь можно не только пинать врага в 
жирную задницу, но и использовать стратегиче- 

І ское преимущество раскаленной лавы и глубо- 
ких горных ущелий. Но это еще не все. Хочу от- 
крыть тебе страшную тайну. В СИаоз ІІТ исполь- 
зуется весь спектр самых отвратительных зву- 
ков. Начиная от мерзкого разрывания плоти и 
заканчивая циничным попердыванием над те- 
лом мертвого врага. А если тебя ранят в важный 

I орган и твоя жизнь окажется на грани дате 
оѵег, то от громкого стука собственного сердца, 
который слышен всем, тебе уже никуда не уйти. 
1 СИаоз ІІТ - это та самая модификация, которую 
стоит опробовать в команде старых друзей. Ни- 

І кто не останется разочарован. Кстати, если ты 
обладаешь хорошими навыками программиро- 
вания, то можешь помочь создателям СИаоз ІІТ 
в работе над новой, еще более жесткой версией 
этого мода. 




ВиІІ Агепа 



Официальный сайт: 

Ийр://ѵѵѵѵѵѵ.ЗсіасІіопрІапе1.сот/5епои55ат/ЬиІІагепа/ 
Готовность: Бета (-85%) 



ВиІІ Агепа - это одна из самых странных моди 
фикаций, виденных мной за последнее время 
Игроки сражаются на закрытой арене, пытаясь 



уничтожить друг друга, но в случае смерти иг- 
рок возвращается в игровой мир в виде быка. 
Нет-нет, не конкретного пацана с толстенной 
голдой на мускулистой шее, а именно рогатого 
парнокопытного полуторацентнерового красав- 
ца. Превратившись в быка, игрок может наса- 
живать врага на рога (как романтично!), топтать 
его копытами или давить весом собственного 
тела. В общем, тотальный угар. Если ты лю- 
бишь настоящее мясо, то забудь на время о 
Соипіег-Зігіке и Пепедасіе. Собери друзей и по- 
кажи им ВиІІ Агепа. Поверь мне, никто не будет 
разочарован. 




Нес! АІегі 2 МОО’5 



0ЕЕ2ІКЕ 

Официальный сайт: ЫІр://ѵѵѵѵѵѵ.сІее 2 Іге.пеІ/ 
Готовность: Готова 



0ЕЕ2ІПЕ - это одна из самых популярных 
модификаций Пес! АІегі 2, дающая игрокам 
новые возможности как в коллективной, так и 
однопользовательской версии игры. Среди 
основных возможностей РЕЕ2ІПЕ стоит 
отметить несколько бонус миссий, новые юниты 
и сооружения, а также общее изменение 
физики игры. Если ты настоящий фанат 
СоттапсІ & Сопциег, то тебе просто 
необходимо опробовать все возможности 
0ЕЕ2ІКЕ на себе. 




Ну и напоследок предлагаю тебе посетить два очень полезных места для всех любителей разнообраз- 
ных шкурок и мелких прибамбасов. На вновь открывшемся Зкіп Сііу 

(Шр://бупатіс4.датезру.сот/-5кіпсіІу/) ты сможешь найти тысячи моделей и шкурок для нескольких 
сотен популярных игр, включая ІІпгеаІ, ІІпгеаІ Тоигпатепі и Оиаке 3. Специально для любителей нео- 
бычных модификаций открылся сайт Есіірзе Мосіз (Шр://ѵѵѵѵѵѵ.есІір5етосІ5.сот/), на котором располо- 
жены сотни любительских модов для самых разнообразных игр. На этом светлом моменте я проща- 
юсь с тобой до следующего номера. Не нагружайся, читай Хакер и играй в игры. 



Кодинг ІЭНэск-Рэд НиоуЗЛск ЕІЮниты Ы0иИ> 83 















иоуг^іск 



Орки 

Где взять 



в Иитериете 

и что делать с сетевой 



бетой ИагсгаП 3 



О выходе беты ѴѴагсгаЙ-а 
было известно уже давно, 
многие желающие (в том 
числе и я) со всего мира 
подавали заявки на тести- 
рование беты будущего хи- 
та. И что в итоге? Получи- 
лось так, что желающих 
стать тестерами оказалось 
просто колоссальное коли- 
чество, и разработчики иг- 
ры, программисты из 
ВІіггагсІ, всерьез задума- 
лись о надобности такого 
количества «халявщиков», 
ограничив число «помощ- 
ников» до 5000. Разумеет- 
ся, я, как и многие другие, 
в этот сравнительно не- 
большой список не попал... 




В бете доступна игра только через 
Интернет на официальном сервере 
от ВІіггагсІ-а. Каждая копия беты 
обладает своим уникальным С0- 
кеу-ем, который необходим для ус- 
тановки и подключении к ЬаШе.пеІ- 
у. Разумеется, играть с одним и тем 
же СО-кеу-ем одновременно нель- 
зя, поэтому я, честно говоря, даже 
не рассчитывал увидеть ѴѴагсгаЙЗ в 
действии до выхода его релиза. 
Ежедневно прогуливаясь по различ- 
ным сайтам с ѴѴагсгаЙЗ тематикой, 
читая первые впечатления и обзоры 
счастливчиков, просматривая толь- 
ко что сделанные скриншоты, я да- 
же не подозревал, что найду очень 
интересный материал. Помнится, 
это был какой-то сравнительно не- 
большой русскоязычный игровой 
сайт, но именно там я нашел статью 
о ВЗЛОМЕ беты ѵѵагсгаЙЗ. Через 
некоторое время ссылка на эту ста- 
тью появилась на ВСЕХ рунетовских 



варезных и ѴѴагсгаЙЗ сайтах. В ста- 
тье подробно описывался взлом 
ѴѴагсгаЙ-а с помощью патча от бур- 
жуйских хакеров. Впрочем, многого 
этот патч не позволял, предостав- 
ляя лишь возможность без Интер- 
нета создать игру, поглядеть расы, 
изучить дерево развития и повое- 
вать с нейтральными юнитами, рас- 
ставленными на картах. Но и этого 
для меня было достаточно, чтобы 
начать поиски 130 компакта с бе- 
той. Забегая вперед, скажу, что я 
тебе расскажу не только про этот 
сгаск, но и про другие, позволяю- 
щие играть через И нет и сетку. 



Качаем 130 

Для самых маленьких и несмышле- 
ных напомню, что 130 - это образ 
(копия) СО, собранная в один файл 
для удобства скачивания. Начало по- 
исков ІЗО-шника было абсолютно не- 
удачными: на рунетовских сайтах 
ссылками и не пахло, да и на бур- 
жуйских, кроме кучи поп-апов и бан- 
неров, ничего не было. Настала оче- 
редь ІВС. Топики многолюдных кана- 
лов #ѵѵагЗ, #ѵѵагсгаЙЗ (баі.пеі) умоля- 
ли не спрашивать линки на 130 
ѴѴагсгаЙ-а, отсылая всех ищущих на 
#ѵѵагЗізо. И если предыдущие каналы 
я назвал многолюдными, то здесь 
творилось НЕЧТО. Такие скопления 
народу были только на каналах поис- 
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ка І50 ХР (до ее официального выхо- 
да). Тут уже попадались действи- 
тельно работающие ссылки на Йр- 
шники, но везде стояли ограничения 
на количество пользователей, поэто- 
му пробиться на них получилось, 
мягко сказать, не сразу. Размер дис- 
трибутива ~ 260 тЬ. По предвари- 
тельным расчетам, 130 в лучшем 
случае на моем 56К модеме слился 
бы за 15 часов, поэтому я смело от- 
правился спать. Каково было мое 
удивление, когда, проснувшись, я 
обнаружил лишь 30 скачанных мегов 
и умерший линк. Возобновившиеся 
поиски І50 ни к чему хорошему не 
привели: не совпадали не только 
имена файлов, но еще и их размеры. 
Надо начинать все сначала! Но по- 
вторять ошибку не хотелось, и зака- 
чивать ѵѵагЗ І50 с 



неизвестных Йр- 
шников было не- 
приемлемо. На ка- 
нале #ппт.ш от 
одноименного 
веб- проекта некий 
ѵіоигіе посовето- 
вал воспользо- 
ваться р2р (реег- 
Іо-реег) клиентом, 
в частности 
еОопкеу, который 
он мне любезно 
закачал вместе со 
специальным бо- 



том. За что ему 
большое спасибо! 
Ты же эту програм- 
му можешь слить 
отсюда - ѵмѵѵ.ебоп- 
кеу2000.сот, а бота 
отсюда - ѵѵѵѵѵѵТіІе- 
Тіпсіег.сот. Послед- 
ний нужен для по- 
стоянного получе- 
ния обновленного 
списка серверов, а 
также глобального 
поиска по всем до- 
ступным сервакам, 
которым я и вос- 
пользовался, указав в ключах поиска 
слово ѵѵагсгаЙЗ. Среди кучи ссылок 
на скриншоты, патчи, ролики и кряки 
было несколько ссылок на 130, по- 
следний, кстати, уже через сутки был 
полностью выкачан. 

Итак, если у тебя толстый канал, че- 
рез который ты очень быстро смо- 
жешь стянуть 130, не боясь, что 
файл исчезнет, то можешь попробо- 
вать найти линк на сайтах/на ІВС. Ес- 
ли же у тебя модем, что более веро- 
ятно, то советую тебе воспользовать- 
ся р2р клиентом, например, 
еОопкеу, получив 100%-ную гаран- 
тию на полную закачку файла. 

Установка ѴѴагсгаЙЗ 

У нас есть образ СО с бетой 
ѴѴагсгаЙ-а. Что делать дальше? Если 
ты входишь в число обладателей 
СОВ приводов, то можешь закатать 
болванку из І50, то есть сделать 
точную копию компакта, рассылае- 
мого ВІІ 22 агсІ-ом реальным бета-те- 
стерам. Именно так сделал я, ис- 
пользуя функцию ІМего 
(ѵѵѵѵѵѵ. пего. сот) «Вит Ітаде». Если 
же «писалки» под рукой нет, что до- 
статочно вероятно, то можешь вос- 
пользоваться каким-нибудь эмуля- 
тором СО, поддерживающим обра- 
зы СО в 130 формате. Сделав так 
или иначе, ты должен запустить 
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іпзіаіі.ехе ѴѴагсгаГС-а. Описывать 
здесь, в общем-то, нечего, за ис- 
ключением уже упомянутого мною 
Сй-Кеу-я. Краденных ключей в Ине- 
те уже более чем достаточно, но, 
чтобы избавить тебя от ненужных 
поисков, приведу следующий: 
«РСНРХЫРЬАТТМШ кт 9 
ОЗІІОВУ». Ключ нужен исключитель- 
но для установки; если захочешь 
поиграть с ним на официальном 
Ь.пеі-е, то ты жестоко обломаешь- 
ся, потому что он уже давно нахо- 
дится в черном списке. После уста- 
новки тебе потребуется пропатчить 
игру до версии 1 .03 патчем от 
ВІіггагсІ-а. Скачать ты его можешь 
здесь - Йр.ЫіггагсІ.сот/риЬ/ 
ѵѵагЗ/раІс Иез/ЬеІа/ѵѵЗ Ь_ 1 0З.ехе. 
Впрочем, пока я писал материал, 
вышел 1.10 патч, который пока, 
правда, недоступен простым смерт- 
ным. 



Одиночная игра 

Итак, если у тебя нет достаточно 
Инета для игры или же ты хочешь 
хоть немного подготовиться к на- 
стоящим сражениям, то я тебе со- 
ветую воспользоваться так называ- 
емым зіпдіе сгаск’ом, запустив ко- 
торый, ты сможешь подконнек- 
титься к виртуальному серверу, 



ввести произвольные логин и па- 
роль, создать и запустить игру с 
нужными параметрами, используя 
функцию «Сизіот дате». Оппонен- 
тов у тебя не будет, поэтому сразу 
после старта последует предложе- 
ние выйти из игры, на которое 
нужно ответить отказом, нажав на 
кнопку «Сопііпие РІауіпд». В итоге 
ты будешь играть один, безо вся- 
ких противников, тем не менее - 
это идеальный способ разобрать- 
ся во всех тонкостях и нюансах 
игры за каждую расу, изучить по- 
рядок строения, оценить графику 
и интерфейс игры. Домашней 
страницы у этого кряка, разуме- 
ется, нет, поэтому тебе придется 
искать его по имени 
ѴѴагЗВеІаСгаск.ехе (87 
5526), используя файло- 
вые поисковики или 
реег-іо-реег клиенты. У 
меня это лекарство под 
ѴѴіп9х работать отказа- 
лось, хотя и должно бы; 
под ѴѴіп2000 никаких 
проблем не наблюда- 
лось; для игры же под 
ѴѴіпХР тебе потребуется 
отключить службу обна- 
ружения 880Р (панель 
управления > админист- 
рирование > службы). 



Я не публикую никаких ссылок, потому что к моменту публи- 
кации они все равно «умрут». Ищи нужный файл по его име- 
ни, используя различные файловые поисковики (тм.ТНе- 
зеагсМ.ш, тмЛІез.ги) или реег-іо-реег программы (напри- 
мер, ѵѵтѵ. е0опкеу2000. сот ) . 




Список ѴѴагсгаЙЗ 
игровых серверов 

ѵѵагЗ.туір.огд 

216.66.75.129 

212.124.87.8 

208.50.34.96 

24.66.101.168 

61.153.3.119 

212.181.45.1 
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Игра по Инету 

Думаешь, люди ограничились оди- 
ночной игрой? Нет! Пока я играл в 
зіпдіе, появился бИеШ, программа- 
сервер, поддерживающий бету 
ѴѴагсгаКЗ. Тулза получила огромное 
распространение и сейчас стоит на 
всех бесплатных серваках, на кото- 
рых мы с тобой и будем играть. На- 
до сказать, что дальнейшее разви- 
тие программы резко прекратилось, 
вероятно, не без участия ВІіггагсІ-а, 
недовольного тем, что даже офици- 
альные тестеры потихоньку перехо- 
дят на бесплатные игровые серве- 
ры, на которых играет просто ко- 



лоссальное количество народу. На- 
пример, на одном из крупнейших 
серваков, ѵѵагЗ.туір.огд, на момент 
написания статьи было уже 70000 
аккаунтов (для сравнения - всего 
официальных бета-тестеров 5000). 
Адреса всех известных мне серве- 
ров я привел во врезке, а сейчас 
расскажу о том, как к ним подкон- 
нектиться. Для того чтобы твой 
ѴѴагсгаЙЗ научился общаться с сер- 
ваками на основе бИеШ, тебе по- 
требуется скачать небольшой пат- 
чик ѴѴСЗРаІсИег.ехе (32 7686), после 
чего запустить его, предварительно 
поместив в каталог ѴѴагсгаЙ-а. Те- 



перь необходимо занести адрес 
нужного сервера в реестр. Безус- 
ловно, это можно сделать руками, 
но намного удобнее будет восполь- 
зоваться специальной утилитой 
ВпеЮопйд.ехе (49 152) или еще 
лучше ѴѴСЗ.Зегѵег.ЕсІіІог.ехе (204 
800), разобраться с которыми дело 
одной минуты. После всех приго- 
товлений ты можешь подконнек- 



{ИР 



іие сайты 
тематики 



ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵагсгаШіі . ш/ 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵагсгаШіі . пеі/ 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵагЗ.сот/ 
ѵѵѵѵѵѵ.ЫіггагсІ.сот/ 
ѵѵѵѵѵѵ.г ііеаз.сот/ 
ѵѵѵѵѵѵ. ЬаШе . пеІ/ѵѵагЗ/ 
ѵѵѵѵѵѵ. даіезоіагегоіь .сот/ 
ѵѵѵѵѵѵ. ѵѵагсгайсепіег. сот/ 



титься к серверу и создать свой ак- 
каунт. Теперь ты можешь легко и 
просто пообщаться с геймерами на 
различных каналах, ну и, конечно 
же, с ними поиграть. 

Игра по сети 

Если тебе надоело играть в Инете с 
постоянными лагами на своем не 
очень широком канале, то можно по- 
пробовать порезаться по сетке. Так 
как возможности игры по ІАИ-у в бе- 
те нет, придется ставить уже упомя- 
нутый ЬМеІсІ на одну из тачек в сетке. 
Так как проект был закрыт, то и офи- 
циальной страницы у него нет, поэто- 
му ищи по имени 

ЬпеШ.14с.ѵѵіп32.ехе (348 667). Все 
конфиги текстовые, с хорошими ком- 
ментариями, так что настроить его не 
составит труда, тем более, что и, не 
правя конфиги, утилита будет вполне 




работоспособной. Настройка коннек- 
та к этому серверу будет полностью 
идентична тому, что описано в пре- 
дыдущем пункте: необходимо лишь 
указать его ІР адрес. 



ВІіггагсІ всегда славился 
тем, что выпускает дейст- 
вительно достойные про- 
дукты, и ѴѴагсгаЙЗ - не ис- 
ключение. Поиграв даже в 
достаточно сырую бету, 
можно понять, что это бу- 
дущий хит, не имеющий 
никаких аналогов. Сног- 
сшибательная графика, ве- 
ликолепная оз- 
вучка, безгра- I 

ничная фантазия ^ 

художников и дизайнеров, 
а также великолепная реа- 
лизация того, что было за- 
думано, уже сейчас дока- 
зывают вышесказанное. Не 
упусти шанс погамиться в 
эту красоту до релиза, ког- 
да большинство твоих дру- 
зей только утирают слюни 
и закатывают губы. Удачи! 




Оиі+> 



Кодинг 
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иоуЗ^іск 
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Препарируем ОЗУіаііП 

Создание собственного Плевела дло чайников 



Итак, камрад, пришло вре- 
мя для настоящих боевых 
действий. После того как ты 
создал простенькую аркаду 
на РІазІі и примитивный 
уровень для ПесІ Расііоп, 
настал час попробовать 
свои силы в проектирова- 
нии уровней и своих собст- 
венных модификаций для 
Оиаке 3: Агепа. В этой не- 
легкой затее тебе поможет 
мой цикл статей и один из 
самых мощных трехмерных 
редакторов - ОЗВасііапІ. Ес- 
ли ты еще не знаешь, что 
это за злобный монстр, то я 
тебе прямо скажу - 
ОЗПасііапІ это слегка упро- 
щенный редактор уровней, 
созданный гениальными 
программистами ісі 
ЗоЙѵѵаге и основанный на 
модифицированной версии 
ОЕ4 (редактора Оиаке 2). 
Понял? Ну и отлично. 



альных возможностей. Ты можешь со- 
здавать объекты, накладывать на них 
текстуры, освещение и просматри- 
вать предварительный результат в от- 
дельном окне. У тебя есть возмож- 
ность проектировать новые сооруже- 
ния и импортировать их в основной 
движок игры. ОЗПасІіапі отлично ра- 
ботает с Оиаке 2 и Оиаке 3: Агепа, со 
всеми играми, построенными на этом 
движке, включая ЗіИ, Зесіі Кпідіпі 2, 
ЕІііе Рогсе, АІісе и т.д. Кроме того, 
при большом желании Пасііапі можно 
приспособить и к другим трехмерным 
разработкам. В цикле статей, осно- 
ванных на официальном руководстве 
от Пола Джакейса (РаиІ Зациауз), сво- 
бодно распространяемых материалах 
и на моем собственном опыте ты уз- 
наешь об основных принципах работы 
редактора, познакомишься с его воз- 
можностями и сможешь создать тон- 
ну уникальных проектов. Первая ста- 
тья (та, которую ты сейчас читаешь) 
предназначена для предварительного 
ознакомления и освоения ОЗПасІіапі. 
Список ссылок с адресами сайтов, 
где ты можешь скачать это редактор 
(размером в 8 мегабайт), ты обнару- 
жишь в конце этой статьи. 



Оптимизация 

Если установка прошла успешно, то 
можешь смело приступать к оптими- 
зации работы программы. Многие 
функции тебе не понадобятся в бли- 
жайшее время, а излишняя загрузка 
только помешает непосредственной 
работе. 



значит, что программа будет пока- 
зывать минимальное количество иг- 
ровых компонентов, сокращая види- 
мую дистанцию для редактора. Ты 
можешь регулировать базовое зна- 
чение, используя клавиши “СТНІ_ +” 
и “СТНІ_ -”. Теперь настал черед 
текстур. Упростим их до минимума, 





Первое знакомство 

Так же как и любой трехмерный ре- 
дактор, ОЗПасііапІ обладает стандарт- 
ным интерфейсом и спектром специ- 



ішііпм: 




Официальное лого 



Установка 
и требования 

ОЗПасііапІ требует обязательного на- 
личия предустановленной полной 
(тахітит іпзіаІІ) версии Оиаке 3: 
Агепа или, на худой конец, Оиаке 2. 
Кроме того, у тебя должен быть до- 
статочно мощный компьютер. Несмо- 
тря на то, что ОЗПасііапІ требует по 
минимуму РІІ 266 с 128 МВ ПАМ, для 
нормальной работы тебе потребуется 
РІІІ 900 МН 2 с 256 МВ ПАМ. Устанав- 
ливать ОЗПасііапІ ты должен в ту же 
директорию, где находится сама иг- 
ра, в противном случае у тебя воз- 
никнут серьезные сложности с запус- 
ком уровней. Кроме того, ты должен 
убедиться, что у тебя на компьютере 
стоят последние драйвера твоего лю- 
бимого графического акселератора. 



Для начала давай немного посмот- 
рим на открывшееся окно. Вверху 
находится основная панель управ- 
ления. Под ней иконками выделены 
основные режимы и инструменты. В 
центре расположен основной экран, 
поделенный на несколько частей, 
именно здесь тебе предстоит со- 
здавать макеты твоих будущих 
уровней. Сбоку слева представлен 
вид из трехмерной камеры на твой 
будущий проект. В самом низу ве- 
дется лог производимых действий. 
Теперь, когда ты получил общее 
представление о внешнем виде 
ОЗПасііапІ, можно приступить к оп- 
тимизации работы программы. Для 
начала включим СиЬіс СІірріпд. Для 
этого в верхнем меню поставь га- 
лочку на Ѵіеѵѵ>СиЬіс СІірріпд. Это 



зайдя в ЕсІіі>Ргеіегепсе$ и сдвинув 
ползунок Техіигіпд Оиаіііу до конца 
влево. С упрощенными текстурами 
игра будет работать значительно 
быстрее. Теперь настала пора 
Сигѵез, которые можно отключить 
(особенно рекомендуется это сде- 
лать всем обладателям карт от ком- 
пании ІМѵісІіа) через комбинацию 
“СТНЫ-Р”. Все сделал? Молодец. 
Теперь приступим к созданию твое- 
го первого уровня. 

Первые опыт - 
он самый важный 

Для начала создадим основания 
будущего уровня. Для этого выбе- 
ри раздел “Рііе” и смело нажимай 
на раздел “Иеѵѵ Ргоіесі”. Програм- 
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ма предлагает тебе написать лю- 
бое имя. Не стесняйся, пиши, все 
равно никто не увидит. Ты можешь 
назвать свой уровень как тебе за- 
благорассудится, а я назвал его 
ЫШесгар (кстати, также будет на- 
зываться автоматически создавае- 
мая папка в директории Оиаке 3: 
Агепа). После того как ты присвоил 
свое название, программа автома- 
тически загрузит карту с неболь- 
шой комнатой и несколькими объ- 
ектами. Карта должна называться 
так же, как и твой проект. В моем 
случае это был ЫШесгар. тар. Но 
тебе нужна твоя собственная кар- 



' Выбираем текстуры 



та, поэтому в разделе “Рііе” щелк- 
ни на “Иеѵѵ тар”. Не обращай вни- 
мания на предупреждение об об- 
нулении всех данных (“АП сИапдез 
Іо тар ѵѵіІІ Ье ІозГ) - дави ОК. Ин- 
тересно, что в некоторых случаях 
программа автоматически создает 
новую карту, без загрузки карты 
по умолчанию. В этом случае сто- 
ит подстраховаться и создать кар- 
ту заново. 

Теперь необходимо подобрать текс- 
туры. Для этого щелкни на раздел 
“Техіигез” в верхней части меню и 
выбери один из предложенных 
РАК’ов. Все выбранные текстуры 



должны появиться в виде неболь- ; 
ших иконок в правой части меню. 
Если иконки не появились, а текс- 
тур нет в списке, это значит, что у ; 
тебя либо стоит неполная версия 
игры, либо ты используешь режим в; 
четыре окна, либо ты неправильно ; 
указал пути к РАК-файлам. Если ты ; 
хочешь использовать свои собст- 
венные текстуры, то ты доложен по- ; 
ложить их в открытом виде в от- 
дельную директорию и указать пол- ; 
ный путь к ней. Если ты использу- ; 
ешь нестандартный интерфейс (ре- ; 
жим в четыре окна) ОЗВасІіапі, то 
нажми “Т” для вызова текстурного ; 
меню. Внимательно изучи предло- ; 
женные варианты. Попробуй не- 
сколько комбинаций, выбери только ; 
те текстуры, которые максимально ; 
соответствуют твоей задаче. Если 
все готово, то ты можешь присту- ; 
пить ко второму этапу - созданию 
основы. 

Без окон и дверей 

Для того чтобы создать основу для ; 
будущего уровня, ты должен пере- ; 
ключиться в 26 режим с X и У ося- ; 
ми координат. Теперь зажми левую ; 
кнопку мышки и двигай курсор 
вниз. У тебя должен получиться 
красный прямоугольник. Этот пря- ; 
моугольник и есть основа твоего 
будущего уровня. Давай придадим ; 
ему реальную форму. Создадим 
квадрат со сторонами 256x256 и і 



высотой в 150 единиц. Используй 
различные виды для создания сто- і 
рон и граней трехмерного объекта. ; 
Попробуй передвинуть основание і 
для комнаты, используя левую 
кнопку мышки. Кроме того, ты мо- ; 
жешь приближать и удалять каме- і 
ру, прибегая к помощи клавиш 
“ІпзегГ и “Эеіеіе”. При помощи 
правой кнопки ты можешь изме- і 
нить положение камеры, щелкнув 
на экране предварительного про- 
смотра будущего уровня. Итак ос- 
нование создано, но оно все еще 
обычный кусок дерева, который не- ; 
обходимо из монолитного блока і 

превратить в обычную коробку 
(чтобы игрок имел достаточно про- ; 
странства для перемещения). И в і 
этом нам поможет специальная 
функция ОЗКасІіапІ - “НоІІоѵѵ”. Для 
ее активации нажми на “Зеіесііоп” і 
и в появившемся меню выбери 
“С8С” и затем кликни на “НоІІоѵѵ”. 
Теперь твой прямоугольник стал і 

полым внутри, что ты можешь пре- і 
красно наблюдать, переключив- 
шись в режим от третьего лица. і 

Запускаем игрока 

Ну что же, у нас есть отличная ко- | 
робка, в которой не хватает только 
одной важной составляющей - игро- і 
ка. Ну что же, давай установим 
стартовую точку для появления 
главного героя. Для начала снимем і 
окрашивание с нашей комнаты. Для і 
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карманный компьютер 

НР .ШІШАОА 720 (Р1816А) 

✓ Процессор ЗТгопдАРМ 5А1110 206 Мгц ✓ Встроенный микрофон, 



✓ Память 32 Мб 

✓ Цветной экран 6,5" 620X240 
65к 20 дгарГіісз 

✓ РСМСІА II 

✓ Сотрасі РІазГі, ЗтагТ СагсІ геасіег 

✓ Порты В5 232, ІгОА 



воспроизведение звука 

✓ Факсмодем 56к 

✓ Ы-Іоп аккумулятор 

✓ Габариты (ВХШХГ): 
189X95X34 мм 

✓ Вес: 510 г 




карманный компьютер 

НР ЛШАОА 565 (Р1865А) 

✓ Процессор 206 Мгц 

✓ Память 32 Мб В0М, 32 Мб ВАМ 

✓ Цветной экран 320X240 

✓ Слот расширения Сотрасі РІазИ 

✓ Динамики микрофон, 
гнездо для наушников 

✓ Инфракрасный порт (ІгОА) 

✓ и-РоІітег аккумулятор 
(до 14 ч. работы) 

✓ Проигрыватель Ѵібео и МРЕ63 Аибіо 

✓ 05: Роскеі РС 2002 

✓ Габариты (ВХШХГ): 132X76X17 мм 

✓ Вес: 173 г 




СКИДКА НА АКСЕССУАРЫ ДО 



КАРМАННЫЙ компьютер 
НР .ЮГШАОА 568 (Р2915А) 

✓ Процессор 206 Мгц 

✓ Память 32 Мб РОМ, 32 Мб РАМ 

✓ Цветной экран 320X240 

✓ Слот расширения Сотрасі РІазГі 

✓ Динамик и микрофон, 
гнездо для наушников 

✓ Инфракрасный порт (ІгОА) 

✓ Ы-Роіітег аккумулятор 
(до 14 ч. работы) 

✓ Проигрыватель Ѵібео и МРЕОЗ Аибіо 

✓ 05: Роскеі РС 2002 

✓ Габариты (ВХШХГ): 132X76,5X17,2 мм 

✓ Вес: 173 г 

% 
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Телефон единой справочной службы: 787-7007 



Товар сертифицироваі 
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ПРЕПАРИРУЕМ ОЗПАОІАМТ 

„Л Александр “хігасег” Логинов 
(Ыір ://тш. даіпетад . ш) 







этого в режиме 2сІ необходимо од- 
новременно нажать сігі+зііій и ле- 
вую кнопку мышки. Если ты сделал 
все правильно, то красный контур 
комнаты почернеет. Теперь щелкни 
правой кнопкой мышки на свобод- 
ной клетке экрана и выбери функ- 
цию “ІпТо” и уже в нем подраздел 
“іпй)_рІауег_$ІагГ. Оранжевый пря- 
моугольник показывает позицию иг- 
рока на карте. Передвинь его так, 
чтобы он находился внутри основ- 
ной комнаты и никак не соприкасал- 
ся со стенами или иными объекта- 
ми. Если ты снял окрашивание с иг- 
рока, то верни его вновь, одновре- 
менно нажав зШ и левую кнопку 
мышки. 

Теперь нажми “п” для вызова ин- 
формации об объекте. Здесь ты мо- 
жешь вручную изменить все наст- 
ройки, переместив игрока в ту часть 




карты, которую тебе захочется. Кро- 
ме того, здесь ты можешь изменить 
положение игрока. Например, 
строчка “апдіе 90” означает, что иг- 
рок будет начинать уровень в за- 
данных координатах, повернувшись 
лицом на север. В данном случае 
значение “270” повернет его голо- 
вой на юг. Еще раз нажми “п”, что- 
бы закрыть окно. 



Настраиваем позицию игрока 



та (если он до этого не был окра- 
шен) и дави клавишу “п”. Выбрав 
“ІідбГ, присвой ему значение “300”. 
Этого будет вполне достаточно. Те- 
перь придадим нашему свету не- 
много дискотечной яркости. Смело 
нажимай “к” и выбирай один из 
множества цветов и оттенков. Ког- 
да цвет выбран - подтверди инфор- 
мацию клавишей “ок”. 

Испытание 

Настало время испытать наше с то- 
бой примитивное творение. Для 
этого в меню “Рііе” выбери функцию 
“заѵе аз” и сохрани свой уровень в 
директории, точно соответствующей 
названию твоего проекта. Иными 



Ссылки на дистрибутив ОЗПасііапІ 

Лр://Йр.ісІ5О^Іѵѵаге.сот/ісІ5іи^/чегасІіапѴОЗРасІіапѴОЗРасІіап12025еіир.2Ір 

Лр://агсИіѵез.ЗсІдатег5.сот/риЬ/ісІдате5/ісІ5Іи^/дегасІіапѴОЗРасІіапѴОЗРасІіап12025еіир.2Ір 

Пр://Йр.Ыие$пеѵѵ5.сот/ісІ§Іи^/дегасІіапѴОЗВасІіапѴОЗРасІіап1202§еІир.2Ір 



Свет и 

текстурирование 

Теперь можно наложить простень- 
кие текстуры. Для этого, используя 
зШ и левую кнопку мышки, выбери 




В 



ѵѵѵѵѵѵ.сіеіепсіег.ги 



друзья будут 
завидовать 





Ое^епсіег 720 

Опто-механическая мышь 
с "колесом" прокрутки 



Ое^епсіег 1400 

Беспроводная оптическая 
мышь. Работа от 
аккумуляторов; зарядное 
устройство и приемник 
сигнала в одном корпусе ! 



< 







Оеіепсіег 1330 

Беспроводная "радиомышь" 
с колесом прокрутки. 



йеіепсіег 830 

Мышь с колесом 
прокрутки и двумя 
дополнительными кнопками. 
Революционный дизайн 
и высокое качество ! 



ТОР (095) 131-51-10 
Товары Оеіепсіег 
с доставкой на дом 
ѵѵѵѵѵѵ . о гд а п і гаіо г . ги 




Устанавливаем стартовую позицию игрока 



сторону, которую ты хочешь за- 
красить, затем щелкни на нуж- 
ной текстуре (для вызова меню 
текстур используй “Т”). Если ты 
все сделал правильно, то пол и 
стены должны хоть немного от- 
личаться друг от друга. Вот и 
настала очередь для расстанов- 
ки освещения. Смело нажимай 
“Е8С” - для того чтобы снять 
окрашивание - и щелкай в лю- 
бой точке карты. Теперь кликай 
правой кнопкой мышки и в по- 
явившемся меню выбери оп- 
цию “ІідІіГ. Присвоив ему зна- 
чение по умолчанию “100”, ты 
можешь передвинуть его в лю- 
бой угол карты. Старайся сов- 
местить источник света со сте- 
ной или потолком для создания 
максимально реалистичного 
эффекта. Если ты все сделал 
правильно, то можно увеличить 
мощность нашего прожектора. 
Для этого выбери источник све- 



словами, если мой проект называл- 
ся ШШеСгар, то я сохранил свою 
карту в директорию ШІеСгар/тарз. 
После сохранения файла выбери в 
верхней части меню раздел “Взр” и 
щелкни на подразделе “Взр_РиІІѴіз 
(дгасі -ехіга)”. Теперь твой уровень 
откомпилирован, и ты можешь ис- 
пользовать его в игре. Для просмо- 
тра уровня положи его в папку 
базецЗ/тарз и запусти Оиаке 3. За- 
пустил? Молодец! Теперь вызови 
консоль (“~”) и набери “/зеі 
зѵ риге 0” (без кавычек) и на I 
следующей строчке название ^ 
своей карты. Если карта у 
тебя называется Сгар, то ты 
должен набрать /тар сгар. 

Вот и все, на этой пафосной 
ноте я с тобой прощаюсь. В 
следующий раз мы погово- 
рим о создании полноценных 
уровней с дверьми, лавой и 
прочими интерактивными 
элементами. 



88 Ньюсы 



Реррум 



РС 2опе 



Х-Стиль 



Взлом 













РЫІір5 ВпІІіапсе Упе 

мониторы высокого разрешения 
ВЯІШЛНСЕ Ш 

нт ттштттт$ 



ігіШйпсг Ю ТР1& 

* 31" І7Р" 

# Ороч+ііі чкч-ум 30 ТІ1 ЬНі 

* *ЛРі*іП* 

• ТСО*Р 






иоуг^іск 



Тактика выживания 



Как остаться в живых ва картах с5_Ма_ашоІІ и 



С5_шар 




С5_МАР - маленькая, 
но подлючая 

С тобой часто хотят сыграть на $$$?? 
Или просто идете погамиться 1/1 
или по командам? Хочешь удивить 
врага? Так вот: твоя задача состоит в 
следующем: 

1 ) научиться хорошо играть в СЗ, 
метко стрелять с близкого расстоя- 
ния и пользоваться гранатами (не 
хавчиком, а боеприпасом :)); 

2 ) освоить карту сз_тар; 

3) узнать у противника, слышал ли 
он о такой карте; 

4 ) если не слышал - назначай на ней 
стрелу и постарайся провести игру 
как можно скорее, чтобы противник 
не успел потренироваться. Прокатит 
не со всеми, но с теми, кто мнит се- 
бя атцами в СЗ и считает, что наде- 




рет вас везде, должно пройти гладко 
(так же как и с теми, кто не читает X); 
5) идете гамить. 

Теперь о злосчастной карте. Она 
представляет собой ма-а-аленький 
прямоугольник размером с твою 
квартиру по общей площади. В об- 
щем, смотри схему. По углам - две 
башенки, состоящие из двух этажей. 
Синими точками обозначены воз- 
можные места респа контров, крас- 
ными - терров. Розовая линия - арка 
(типа дверного проема без двери) 
для входа в башенку. Желтая линия 
- бойницы, из которых можно стре- 
лять. Коричневые линии - защитные 
барьеры. Из-за них тебя не видно, 
если ты присядешь, и видно только 
твою голову, если ты стоишь. 

Играть желательно без ТгеегеТіт’а 
(если по-честному :)), а можно и с 
ним. Объясняю: в начале раунда про- 
тивники уже видят друг друга. И кто 
во время {геегеііт’а первый нажмет 
‘выстрел’ и наведет прицел на башку 
противника, тот и первый получит 
фраг. Это, конечно, будешь ты :)). 

Как видишь, карта нестандартная, и 
неподготовленному человеку осваи- 
ваться на ней будет довольно трудно. 
Так что первые 2-3 раунда фраги тебе 
или твоей команде (которую, разуме- 
ется, тоже надо ознакомить с этой 
статьей и натренировать) обеспечены. 
Маленькое примечание: огромную 
роль при игре на этой карте играет 
отношение количества игроков за Т и 
СТ. То есть 1 на 1 вы играете нор- 
мально, 2 на 2 тоже, а вот, к примеру, 
в игре 2 на 1 исход заранее известен, 



даже если тот самый 1 это я ;)... Вы- 
игрывает та команда, у которой пере- 
вес по числу игроков. И точка. 

Теперь о тактике игры на этой карте. 
В самом начале раунда игроки раз- 
ных команд повернуты друг к другу 
спинами. Поэтому после респа (до- 
пустим, за барьером) СРАЗУ ПРИ- 
СЯДЬ (игрок развернется к тебе ли- 
цом и подумает, то тебя за барьером 
нет, что ты - в домике!) и лишь по- 
том воспользуйся нижеприведенны- 
ми советами. 

Если ты респишься 
(если не респишься, 
то ничем не могу помочь): 

і на открытом пространстве (обычно 



в углу или между барьерами) - ны- 
кайся и побыстрее; 
і за барьером - немедленно присядь, 
а то башки твоей - как не бывало; 
і в помещении - отойди от стены, 
обращенной к базе противника, при- 
сядь. 

Один совет - не бери с собой в клуб 
это руководство. Лучше хорошенько 
запомни - при игре на этой карте на- 
до все делать молниеносно. Так вот, 
после того, как грамотно занижаешь- 
ся, надо очень быстро закупить ору- 
жие. После этого играй по обстоя- 
тельствам, но могу предложить не- 
сколько трагических развязок: 

1 ) Противник занижался в домике - 
закидывай его НЕ-гранатами! В84- 




і 
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кинул-В84- кинул... Проверено - тара- 
канов нет!! 

2 ) Если в самом начале раунда у те- 
бя уже есть нормальная пушка, а вот 
у противников нет, и ты видишь, что 
они респились в доме, то попробуй 
обойти их сбоку (не с того боку, где 
у них окно, разумеется). Часто сра- 
батывает. 

3) Если тебя кемперят из окна - ис- 
пользуй ЯазІіЬотЬ (и про НЕ 
СВЕМОЕ тоже не забудь). Идеально, 
если ты попадешь в окно. 

4 ) Не забывай про заложника! Он 
там есть, причем только один. Вот 
не повезло бедняжке... Представь 
себе игру на этой карте 50 Т на 50 
СТ... :) Прикол, да?! Хотя, впрочем, я 
отвлекся - я лишь хотел сказать, что 
заложника-то можно спасти (если ты 
играешь за СТ, конечно)! Пока все 
покупают оружие, спокойно подхо- 
дишь к заложнику, жмешь ‘Е’ и ва- 
лишь к себе. СТ ѴѴІ№ 

В остальном тактика игры на этой 
карте и ежику понятна. Ее можно 
описать одним словом: МОЧИИИИ! 

С5 0ЕІЛАА55АІІ И 
и иже с ними 

Теперь попробуем погамить на 



С5_сІеІІа_а55аиІІ Напо- 
минаю, что приставка 
С5 означает то, что на 
этой карте мы опять 
будем мучить бедных 
залогов. Однако при- 
ступим непосредст- 
венно к тактике. 
ТЕРМИНОЛОГИЯ, 
КОТОРУЮ можно 
ВСТРЕТИТЬ, ИГРАЯ 
НА ЭТОЙ КАРТЕ: 
і главный - вход в 
здание слева, через 
ворота-жалюзи; 
і зеленая - вход с 
другой стороны, через 
маленькую зеленую 
дверь; 

і крыша СТ - плоская 
крыша на базе СТ, 
прямо над грузовиком; 
і грузовик - машина с камерами на 
базе СТ; 

і треуголка - треугольная крыша 
второго дома на базе СТ; нельзя за- 
браться на сзаззаиІТ 
і крыша Т - крыша здания Т; на нее 
есть три выхода - лестница около зе- 
леной двери, лестница на ящике со 
стороны моста и кишка; 
і мост - он самый :); 
і 8ЕСУВПУ - комната на базе Т, на 
втором этаже, в ней располагаются 
заложники; на сз_сІеІІа_а55аиІІ есть 
выход на мост; 

і кишка - она же ‘анал’ - некое подо- 
бие вентиляционной трубы в доме Т; 
і ящик (красный ящик) - их там до 
фига. Смотри по обстоятельствам. 

Усама рулит! =) 

Итак, играем за терроров. Сначала, 
разумеется, респимся и закупаемся. 
Времени у тебя больше, чем на 
сз_тар, но лучше не тормозить. 

Итак, смотрим вокруг. 

Если ты зареспился на втором 
этаже, то есть смысл: 
і взять на себя охрану ‘кишки’ от по- 
стороннего вторжения. Не стесняйся, 
кидай туда НЕ-гранаты пачками; 



і быстро выбежать на мост и либо 
продвигаться к базе противника, что- 
бы появиться там как Ужас, летящий 
на крыльях ночи, или же закемпе- 
риться у основания моста со снай- 
перкой. Учти - тебя могут атаковать с 
боковой лестницы моста или с треу- 
голки (только на бе11а_аз5аи11, на 
простом аззаиК-е нет лестницы ни на 
мост, ни на треуголку. Как, впрочем, 
нет и выхода на мост с базы Т :)); 
і занижаться в позициях 1 или 2 со 
скорострельным оружием (калаш, 
р90 (3-3)) или, на худой конец, с 
шотганом - там ты прикрываешь до- 
ступ к заложникам и второй выход из 
кишки к ЗЕСІІВГГѴ - а это важный 
объект, т.к. там заложники; 
і пробраться через маленькую ароч- 
ку в позиции 3,4 или, при желании, 
перепрыгнуть на ящик в позиции 5 
(блин, какое-то прохождение Іапсіз 
О* І_оге получается :)); 
і бежать вниз, где действовать по 
твоей собственной безбашенной так- 
тике - может сработать! 

Учти: на С5_а5заи11, в отличие от 
сМа_а55аиК, терроры могут наблю- 
дать за картой и через специальные 
камеры. Они расположены на стене 
слева от двери ‘ЗЕСІІВІТѴ’. 



На сіеііааззаиіі такие привилегии 
есть только у СТ. Чтобы поюзать ка- 
меру, подходи и жми Е (Использо- 
вать). Ее же жми, когда смотреть на- 
доест. 

А вот если ты респишься на 
первом этаже, то допустимо: 

і с калашом или чем нибудь еще за- 
нижаться в позициях 6, 7, 8, 9; 
і очень рекомендую закрыть ‘глав- 
ный’ при помощи кнопки (на рисунке 
видно). Если ты играешь с наушника- 
ми, то будешь слышать, если СТ бу- 
дут ломиться к вам; 
і быстро выскочить из-под опускае- 
мой кем-то двери на улицу и либо 
засесть в позиции 1 1 , либо пройти 
под мостом (только на беІІа_а55аиІІ). 
Из-под моста ты либо выхо- 
дишь на базу СТ, либо мо- 
жешь на этот самый мост 
вскарабкаться по лестнице. 

В любом случае навести 
мост - чаще всего СТ тебя 
там совсем не ждут, особен- 
но со стороны их базы :); 
і можешь встать около ле- 
стницы на мостки и забра- 
сывать зеленую дверь гра- 
натами. Или просто там за- 
кемпериться; 





ЗеСиНіТу & Камеры (аззаиіі) 




ВЫСТАВОЧНЫЙ КОМПЬЮТЕРНЫЙ 

V САВЕЛОВСКИЙ 



/ самые низкие пены, 

. На площади 8000 кв.м. 

/У нас торгуют (шее 200 фирм 
/ Широчайший выбор техники 






Мы ждем Вас с 10 00 да 20 00 без шходнш 
м. “Савеловская", Сущевский Вал, д,5* 
(Из метро ■ направо по подземному переходу). 






Зоуг^іск 



ТАКТИКА ВЫЖИВАНИЯ 

І_еТзісІе (1еТзШе@таП.ги) 







- опять же, можешь забраться на 
второй этаж, на ящик; выйти через 
зеленую... В общем, действуй по об- 
стоятельствам... 

Усама мастдай! =) 

Теперь попробуем за СТ. Для 
начала остановим напор врага: 

і очень хорошая позиция для ныка- 
нья - 1 2. Советую брать туда с собой 



машинган или р90 (3-3); 
і часто бывает смысл освоить пози- 
ции 13, 14, 15, 18. Туда же, кстати, 
и заложников надо притащить - при- 
ми к сведению; 

і можно со снай перкой засесть в на- 
чале моста и контролировать выход 
на мост; 

і позиции 16 и 17 - для снайперов. 

С них видна почти вся наружная 
часть карты (из поз. 16 не видно зел. 
двери, а с 17-й - основания моста); 
і в грузовике можно наблюдать за 
жизнедеятельностью противника с по- 
мощью камер. Они находятся как внуг- 




йеііааззаиіі. Вид сверху 

ри фургона (вход сзади), так и в каби- 
не (выдерни шнур, выдави стекло :)). 
Но что это мы все кем пери м да кем- 
перим... Пора и в атаку (если не спа- 
сем заложников в отведенное время 
- мы проиграли). 




Схема первого этажа 



Как атаковать: 

і залезть на крышу Т по ле- 
стницам 19, 20, 21 , оттуда в 
кишку. Из кишки рекомендую 
вылезти к 5ЕСІІКПѴ, но учти 
і тебя там могут ждать... 
і пройти под мостом; 
і толпой валить через зе- 
леную дверь и закидывать 
ее НЕ- гранатам и, после че- 
го вламываться и все зачи- 
щать; 

і аккуратно идти через 
главный (лучше вдвоем или 
больше). 

Помни - как прорвешься на 
базу врага - ломись к ЗЕСПВПѴ и вы- 
води заложников. Но не забывай - там 
тебя тоже могут ждать! Быстрее всего 
заложников вывести через мост. 

НОІШО ЭНАѴѴ! 

Всю тактику описать невозможно. По- 
мни - на 84,5 процента твои действия 
должны зависеть от действий против- 
ника. Запоминай, где он обычно хо- 
дит. Никогда не кемпери два раун- 
да подряд в одном и том же месте 
- я тебе полно мест понарисовал :). 

Ну, вот и все, на сегодня с тебя 
хватит. В следующих номерах 
жди: тончайшая настройка кон- 
тры и консольные команды для 
папиков; обзор прог, которые по- 
могут тебе создавать карты, мо- 
ды, модернизировать игру; при- 
колы и вполне легальные спосо- 
бы выжить. До связи! 



Одну из ионч самык геэпулнрнідч посом участники группы "Гости из будущего" ндлисагіи по тврофоиу "Б* Лайм Юрии 

Усэчов находило* № СООС& МОСКОВСКОЙ квартире. 3 Еікі Полы*0 (она ПНШ 0 Г ОСО ТЕКСТЫ^ ■ у родителей В Сэнкт "Петербурге, Рупия ПО 
парку, Ева иапеедла по мобипыісиму строчки нооои песни под палоюшно с деревьев осенние листья Именно ш рСДОп&с* песня 
*ОМиь-йМиьл.. 



Друг ДИ истрри*. нмиадцзя о-шошоинр к МЭ&НПЬИЫЫ 

тспсфоніім , СІІГЯІЧІНІІ С Юрой Однажды ДО Время гЭстрОпеИ В 
■СДКОЫ'Ю маленьком ГОРОНО врсиС» СпгучіімиО уронил СВ0« I* 
сугроб и НО Здмптил Этого Друзья и вдіжпмыі* муоындпгд 
ймли п нвдумтн. пудъ. ПМПСТО І^рИвыННОГб іфл№! Ю|ЗЫ 
іід Элонкы гн/ жлизіо фтгап'Цт прмкінмн жон<:сий гопос 
ЭСвдрѴ прОгідку обгнііружип и оДн музыкант Приснилось, 

НГО ігин>фйи -гіилл:! «ЭкДА-ТО дГіиуіик.^, к гфму же 

■являющаяся покло*і«иііай группы "Гости из будущего! 

Все іри дня, люка телефон находился у нев, 
добродушчад гражданка аккуратно 

конспектировала вое телефонные звонки на 
рээнык городов и оѳеѳй После юге, как на свой 
телефон позвонил сал* Юрий Усачев, дедушка с 
радостью согласилась еоркуть находку ее 
зако*н*ому еладв-лыд,у. и тут *:е продлоясипа свои 
услуги в ропи секретаря -рофереита группы 
"Гости из будущего-" 

Чю *е касаѳтся сописюв -группы и их 
администраторов, то все- они без неклочв«иі 
попі«зуютсп "Би Лайн" "Супер ОЙМ" "Связь очень 
высокого качества.- считает Юрий Усачев- И С 
роумингом пев ■ И порядке. ЛОЛЪ МЫ очень МчО№ 




гДСГрОлмруМі но городам России и странам 

бывшаго СССР". 
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иоуЗ^іск 



ЗАЛ СУДА 

Александр '2роізоп5' Сидоровский 
<2роізоп$@геаІ. хакер. ш> 



Урожденная 



І Жан] 

1 Похожесть 
[Мать/отец 
1 Требует 
ІТрупповуха 
(Описуха 



гпттапсі & Сопдиег. ВепедаЧе 



м- рйгяоп зііооіег 

-ШШІР4-1500), ітт зр_ 

ІЛЫ. Инет —- 

Самый обычный шуіер, причем 
очень среднего качества. Скуд 
ные текстуры левелов перечерки 

вают неплохие модели персона- 




жей, и в итоге создается впечат- 
ление, что либо авторы просто 
схалтурили, понадеявшись на 

Щученный тайтл, либо они так 

подгоняли игру под мультиплеер, 

что пришлось пожертвовать гра- 
фикой. Кстати, командный много- 
пользовательский режим - почти 

единственное достоинство этой 

поделки. 




, і 

і ^ 






Урожденная 



Нооіідапз: Зіогт Оѵег Еигоре 



Стратегия в реальном времени из 
жизни футбольных фанатов. Ори- 
гинальная идея, как обычно, ис- 



порчена отстойной реализацией. 
Ты собираешь обкуренную банду 
каких-то левых отморозков, яко- 
бы «футбольных фанатов», и на- 
чинаешь крушить все на своем 
пути. Стычки происходят как с 
правоохранительными органами, 
так и с фанатами других команд. 
Понравится только тем, кто зани- 
мается этим в реале. 



ПРИГОВОР 



Урожденная I 



Жанр 



Похожесть 



Мать/отец 



Требует 



Групповуха 



Описуха 



ПРИГОВОР 



МаІІ Тусооп 



Іусооп 



большинство тайкѵноІГ 



НоНяііс Резідп/Таке Тѵѵо Іпіегасііѵе 



Р2-300(РЗ-500), 64(128), (ЗР) 



Обломись 



Стандартный тайкун низкого по- 
шиба. Строим гигантский торго- 
вый комплекс (вроде «Москвы» 
в Люблино) и оснащаем его 



всеми возможными фишками, 
начиная от лавочек и детских 
площадок и заканчивая урнами 
и камерами слежения. Графика 
на редкость неприятная, неряш- 
ливая какая-то, да и все осталь- 
ное реализовано из рук вон 
плохо. Управление глючное, 
звуки однообразные. Надоедает 
за 20 минут. 



СЛАБО 




Урожденная 



ЦЕРА СНатріопз 1-еадие: 
Зеазоп 2001/2002 



До уровня НРА не дотягивает, при- 
чем сильно. Здесь и графика пло- 
ско-картонная, и пасы нерегулиру- 



емые (пасы здесь вообще плохо 
контролируются), и управление не- 
привычное. Единственным пре- 
имуществом для пробитых фана- 
тов футбольных симов можно на- 
звать корректное отображение 
формы и составов ВСЕХ наших ко- 
манд, участвовавших в розыгрыше 
Кубка чемпионов. Правда, сама 
игра от этого лучше не становится. 



ПРИГОВОР 



Урожденная 



Резігоуег Соттапсі 



Движок, интерфейс и атмосфера 
от Зііепі Нипіег II того же разра- 
ботчика. Только с эсминцем у 
них получилось лучше, чем с 



подлодкой. Грамотно продуманы 
и миссии, и управление кораб- 
лем: командовать надо не только 
разнообразным вооружением, но 
и машинным отделением. Гра- 
фика хоть и не блещет ультра- 
модными эффектами, все же 
способна произвести впечатле- 
ние. Огорчает только обилие 
глюков. 



ПРИГОВОР 



ХОРОШО 



94 Ньюсы 



Реррум 



РС 2опе 



Х-Стиль 



Взлом 















Витрег ѴѴагз 



ЦЛІМ, утсі . — 

Охота за фрагами - автомобиль- 
ный вариант. Вместо РРЗ левелов 
- простенькие и однообразные 



арены, вместо богатого арсенала 
- несколько видов убогого ору- 
жия, вместо различных режимов 
игры - единственный «замочи-их- 
всех» беайітаісб. В остальном - 
так и хочется приклеить ярлык 
«Квейк на колесах». Только вот до 
уровня квейка игрушка явно не 
дотягивает... Ни по графике, ни 
по геймплею. 



ПРИГОВОР 






пр иор что здесь я ^ сК ѵ\\ 
^еннопоэ^^ 

| ^ №Р Толо^ бСеХСТР - 

I среди мода і 

- . _^тпечѵѵ 





сг^-ж’всемирныи лидер в 

сти обучения иностранным языкам. Ежегодно 
300,000 студентов из более чем 50 стран мира 
отправляются учиться в школы ЕР за границу. Этим 
летом ты тоже можешь выучить английский и 
отлично провести время в компании 
студентов из разных стран. 



Лето 2002 ™™’2™°™°\ 

АНГЛИЙСКОЕ 1 

Дни Открытых Дверей в московском офисе ЕР 20 апреля и 25 мая с 13:00 до 16:00 



Ш? 3\\Ѵ 

Нт Шш 
те & 



Кодинг 



Наск-Рад -_ІоуЗ*іск Юниты 



Оиі+> 










■^уЗііск 



ЗАЛ СУДА 

Ф Александр 2роізоп5' Сидоровский 
<2роізоп$@геаІ. хакер. ш> 








урожденная 

Жанр 




имеется (главным образом это 


Похожесть 

Мать/отец 


Неіі Негоез, Сотапс/іе 4 
05 ВоШ/аге/Вика Епіегіаіптепі 


мриришваны весьма 
качественно, а нескончаемые фа- 


Требует 


ргЩрзШ. ЩЩ. зо 


шиоюі, ічширьіе іак и норовят 


Групповуха 


Обломись 


іюдипенную колонну 


Описуха 


довольно неплохая вертолетная 
аркада на абсурдную тему Ка-50 
во время Второй Мировой войны 
(■■■)■ Земля и все, что на ней 


іапічио, сюыашіяют ЗЭДУМЭТЬСЯ О 
стратегии - грубой силой всех не 
одолеть. Есть, правда, и недоче- 
ты, но в целом впечатление очень 
приятное. 


| ПРИГОВОР 


ХОРОШО 1 1 



СаЬе/а’з 4x4 ОЯ-Воас і 
Асіѵепіиге 2 



32Ш з р — 

Р^ДнойТюроны, машины прорйГ 
сованы вполне приемлемо, луч- 
ше, чем в первой части. Да и ав- 

СРЕДНЕ 



топарк увеличился прилично. С 
ДРУГОЙ - теперь все режимы игры 
водятся к простой ориентации 
на местности. Даже лебедку из 
игры убрали. Модель поврежде- 
нии какая-то странная, хотя фи- 
зика «улучшена и дополнена» 
Модернизация, как и раньше 

почти ничего не дает, так же как 

и всевозможные настройки 







МкИ 



1 


Урожденная 


| 5кі Рагк Мападег 


Жанр 




Похожесть 

Мать/отец 


Ь'кі Везогі іусооп 1-2 


Требует 


иаі ІЫ ІОІ/ІѴІІСГ 0103 

Р2-350(РЗ-5(Ю), 64(128), 30 


Групповуха 


Обломись 


Описуха 


иі оезликои массы коллег-тайку- 
нов этот горнолыжно-курортно- 
строительный симулятор отлича- 
ется на редкость приятной и шу- 


1 ПРИГОВОР 


ХОРОШО 1 



строй трехмерной графикой и 
анимацией посетителей (больное 
место жанра), трезвым АІ и сба- 
лансированной системой управ- 
ления - те, кто любит уйти с го- 
ловой в ворох таблиц и графи- 
ков, останутся довольны, так же 
как и те, кто в тайкунах занима- 
ется исключительно дизайном 
территории. 



. 1.1 




Урожденная 


Іпсотіпд Рогсез 


Жанр 


30 аркада 


Похожесть 


Іпсотіпд, ОагкІідМ СопШ 


Мать/отец 


Вайе Оатез 


Требует 


РЗ-6001Р4- 1500). 1281256), 30 


Групповуха 


МА/, Инет 


Описуха 


Продолжатель дела Іпсотіпд и 
сейчас годится разве что толь- 
ко на Ьепсбтагк - ірз поме- 
рить, да последнюю ДжиФор- 



ПРИГОВОР 



СРЕДНЕ 



сину загрузить по самые поми- 
доры. Правда, в отличие от 
первой части, цветастые взры- 
вы уже не вызывают восторга, а 
однообразные уровни начинают 
надоедать уже через 20 минут, 
невзирая на мегатонны систем- 
ных ресурсов, требуемых для 
их обработки. Стандартная ар- 
када, не более того. 




Урожденная 



Жанр 



Похожесть 



Мать/отец 



Требует 



Групповуха 



Описуха 



ПРИГОВОР 



8ирег ВиЬЫе Рор Ехігете 



Аркада 



Визі-А-Моѵе, Соіог ВаІІз 



Огеепзігееі Оатез 



Р2-266(Р2-300), 32(64), (ЗР) 



На одном компе 

Ох, люблю я игры, где в назва- 
нии встречается сразу несколь- 
ко слов из синонимического ря- 
да «Зирег, Оеіихе, Меда, Ехіга, 



Ргетіег, Ехігете, Рго» и т.д. Но 
эта, как ни странно, не только 
не вызывает рвотных рефлек- 
сов, а даже слегка прикалывает. 
По сути, это логическая аркада 
типа всем известных Ыпез, 
только гораздо веселее и в ЗЭ. 
Игрушка из серии «забавная 
фигня, от которой трудно ото- 
рваться». 
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